APRESENTACAO DOS EIXOS DE CONTEUDO

Nesse documento sdo apresentados os eixos de conteudo e as disciplinas previstas de
cada Eixo, a comecar do Eixo 1, que é apresentado no Quadro 1.

Quadro 1 - Eixo Matematica

EIXO 1: Matematica

Objetivos:

Fornecer 0s conhecimentos basicos e necessarios em
Matematica para posterior desdobramentos dos mesmos em Carga horéria
conhecimentos e aplicac6es especificas das disciplinas do curso
de Engenharia de Computacéo.

Conteudos Obrigatorios horas horas/aula

Espacos vetoriais, subespagos, bases, dimens&o; transformagdes
lineares e representacdo matricial; autovalores e autovetores;
produto interno; ortonormalizagdo; diagonalizagdo; formas
quadréticas; aplicacOes; funcGes reais: limites, continuidade,
graficos; derivadas e diferenciais: conceito, calculo e aplicagoes;
maximos e minimos; concavidade; funcBes elementares:
exponencial, logaritmo, trigonométricas e inversas; integrais
definidas: conceito, teorema fundamental e aplicacdes; integrais
indefinidas: conceito e métodos de integracdo; integrais
improprias; fungdes reais de varias variaveis: limites,
continuidade, gréficos, niveis; derivadas parciais: conceito,
calculo, e aplicagdes; coordenadas polares cilindricas e
esféricas: elementos de rea e volume; integrais duplas e triplas
em coordenadas cartesianas e polares: conceito, calculo,
mudangas de coordenadas e aplicagbes; campos vetoriais;
gradiente, divergéncia e rotacional; integrais curvilineas e de
superficie; teoremas integrais: Green, Gauss e Stokes; equacdes
diferenciais ordinérias de primeira ordem: resolugdo e
aplicagdes; equagdes diferenciais lineares de ordem superior;
sistemas de equacdes diferenciais; transformada de Laplace e
sua aplicacdo em equacdes diferenciais; Séries numéricas e de
poténcias; séries de Taylor e aplicacOes; séries de Fourier;
transformada de Fourier; equagdes diferenciais parciais;
equacdes da onda, do calor e de Laplace;equacfes analiticas de
retas, planos e coOnicas; vetores: operacOes e bases; equagdes
vetoriais de retas e planos; equagdes paramétricas; algebra de
matrizes e determinantes; autovalores; sistemas lineares:
resolucdo e escalonamento; coordenadas polares no plano;
coordenadas cilindricas e esféricas; superficies quadricas:
equac0es reduzidas (candnicas).

375 450

Desdobramento em Disciplinas

NUumero | Nome da Disciplina

06/5 Algebra Linear 50 60

01/1 Célculo | 75 90




01/2 Calculo 11 75 90
01/3 Calculo 111 50 60
10/4 Caélculo IV 50 60
02/1 Geometria Analitica e Algebra Vetorial 75 90
Contetidos Optativos horas horas/aula
Elementos de probabilidade: variaveis aleatdrias discretas e
continuas; distribuicBes de probabilidades; tratamento de dados;
R T 100 120
amostragem e distribuicfes amostrais; estimacdo; teste de
hip6tese e intervalo de confianca; correlacdo e regressao;
introducdo as varidveis complexas: ndmeros e funcdes
complexas; derivabilidade; condi¢cBes de Cauchy-Riemann;
fungdes complexas elementares; integrais complexas; teorema
de Cauchy; independéncia do caminho; séries de Taylor e de
Laurent; residuos; aplicacdes de variaveis complexas; temas
emergentes e/ou inovadores e/ou especificos na area de
“Matematica” que ndo estejam abrangidos nas disciplinas
regulares do curso, obrigatorias, optativas ou eletivas, em nivel
e/ou amplitude suficientes aos alunos.
Desdobramento em Disciplinas
Numero | Nome da Disciplina
OP03/3 | Estatistica 50 60
OP07/4 | Variaveis Complexas 50 60
OP05/4 | Topicos Especiais em Matematica ND ND




Quadro 2 — Eixo Fisica e Quimica

EIXO 2: Fisica e Quimica

Objetivos:

Fornecer os conhecimentos bésicos e necessarios em Fisica e
Quimica para posterior desdobramentos dos mesmos em
conhecimentos e aplicacGes especificas das disciplinas do curso
de Engenharia de Computagéo.

Carga horéria

Contetdos Obrigatérios

horas

horas/aula

Introducdo; velocidade e aceleracdes vetoriais; principios da
dindmica; aplicagOes das leis de Newton; trabalho e energia
mecénica; conservagdo de energia; momento linear e
conservagdo do momento linear; momento angular e
conservagdo do momento angular; dindmica dos corpos rigidos;
gravitacdo; carga elétrica e matéria; lei de Coulomb; o campo
elétrico; fluxo elétrico lei de Gauss; potencial elétrico;
capacitores e dielétricos; corrente elétrica; resisténcia elétrica;
forca eletromotriz; circuitos de corrente continua; campo
magnético; lei de Ampére; indugdo eletromagnética; lei de
Faraday; ondas eletromagnéticas; lei de Lenz; indutancia e
energia do campo magnético; circuitos de corrente alternada;
temperatura; calor; 12 e 22 leis da termodindmica; propriedade
dos gases; teoria cinética dos gases; transferéncia de calor e
massa; estatica e dindmica dos fluidos; oscilagdes; ondas e
movimentos ondulatorios; luz; natureza e propagacao da luz;
reflexéo e refracédo; interferéncia, difracéo e polarizacéo da luz;
efeito fotoelétrico; efeito Compton; praticas em laborat6rio dos
temas e topicos abordados nas disciplinas de Fisica, mais
especificamente, experimentos nas areas de mecanica,
eletricidade, magnetismo, circuitos elétricos e
eletromagnetismo; praticas em laboratério dos temas e tdpicos
abordados nas disciplinas de Fisica, mais especificamente,
experimentos nas areas de termodinadmica, oscilagdes e ondas,
Optica.

200

240

Desdobramento em Disciplinas

Numero | Nome da Disciplina

02/2 Fisica |

50

60

02/3 Fisica Il

50

60

01/4 Fisica Ill

50

60

03/3 Fisica Experimental |

25

30

02/4 Fisica Experimental Il

25

30

Conteudos Optativos

horas

| horas/aula




Teoria da relatividade; fisica quéntica, fisica dos
semicondutores, fisica nuclear, fisica de particulas; temas
emergentes e/ou inovadores e/ou especificos na area de “Fisica”
gue ndo estejam abrangidos nas disciplinas regulares do curso,
obrigatdrias, optativas ou eletivas, em nivel e/ou amplitude
suficientes aos alunos; matéria e suas propriedades;
desenvolvimento da teoria atémica; mecénica quéntica;
classificacdo dos elementos; propriedades periddicas; ligagdes
quimicas; fungdes quimicas; leis quimicas; generalidades sobre
compostos; sintese de compostos minerais; solucdes; energia e
reacGes quimicas; praticas em laboratério dos temas e topicos
abordados na disciplina de “Quimica”, mais especificamente,

125

150

experimentos nas areas de equipamentos basicos de laboratdrio,
finalidades e utilizagdo, técnicas de laboratério, avaliacdo de
resultados experimentais, organizacdo e funcionamento de um
laboratorio, normas e procedimentos de seguranca incluindo os
primeiros socorros, ligagbes quimicas, equilibrio quimico,
estequiometria, solucdes e reagdes.

Desdobramento em Disciplinas

Numero Nome da Disciplina

OP01/5 | Introducéo a Fisica Moderna

50

60

OP01/3 | Quimica

50

60

OP02/3 | Laboratério de Quimica

25

30

OP06/4 | Topicos Especiais em Fisica

ND

ND




Quadro 3 — Eixo Fundamentos de Engenharia de Computacéo

EIXO 3: Fundamentos de Engenharia de Computagéo

Objetivos:

Fornecer ao estudante uma compreensédo sobre os fundamentos de
Engenharia de Computacdo, bem como, ressaltando a importancia
e a aplicabilidade das subareas no desenvolvimento de sistemas
computacionais de médio e grande porte.

Carga horéria

Contetdos Obrigatérios

horas

horas/aula

sistemas usando UML.: diagrama de classes e de interacdo; praticas
em laboratorio dos temas e topicos abordados na disciplina
“Programacdo de Computadores II”; conceitos basicos das
linguagens formais; linguagens regulares: livres de contexto,
sensiveis ao contexto e irrestritas; introducdo ao parsing;
autdbmatos finitos e expressdes regulares; autdmatos de pilha;
maquinas de Turing; hierarquia das classes de linguagem; evolucao
das principais linguagens de programacdo; nogdes de sintaxe e
semantica; nomes, vinculagdes; verificagdo de tipos; tipos de
dados; expressdes e instrugdes de atribuigdo; estruturas de controle
no nivel de instrucdo; subprogramas: ambientes de referéncias
locais, métodos de passagem de parametros, etc.; tipos abstratos de
dados; programacdo orientada a objetos; tratamento de excecdes;
linguagens de programagdo funcionais; linguagens de
programacdo logicas; praticas em laboratério dos temas e tdpicos
abordados na disciplina “Linguagens de Programag¢ao”; introducao
aos sistemas digitais; portas logicas: tipos e aplica¢Oes; anélise e
projeto de circuitos combinacionais; dispositivos l6gico-
programaveis; flip-flops e elementos de memoria, circuitos
sequenciais sincronos e assincronos; contadores, registradores;
maquinas de estado; escopo académico e profissional da
engenharia de computacdo; papel e perfil do engenheiro de
computagdo; aspectos curriculares do curso de engenharia de
computagdo; introducdo a experimentacdo e ao desenvolvimento
de prototipos e projetos na engenharia de computagéo; conjuntos;
algebra dos conjuntos; relagcbes de equivaléncia e de ordem;
funcgdes; inducdo matematica e recursdo; padrdes de prova: prova
por inducéo, prova por casos, reducdo ao absurdo, etc.; estruturas
algébricas; introducéo a grafos; digrafos; arvores; caminhos, ciclos
e conectividade; erros; diferencas finitas; métodos iterativos;
interpolacdo e aproximacdo de fungdes; derivacdo e integragdo
numéricas; resolugdo numérica de equagdes: algébricas;
transcendentes e lineares; método de minimos quadrados; zeros de
fungdes de uma ou mais variaveis; ajuste de fungdes; resolucéo
numérica de equacdes diferenciais; utilizacdo de softwares de
analise numérica.

725

870

Desdobramento em Disciplinas

NuUmero Nome da Disciplina

04/3 Algoritmos e Estruturas de Dados |

50

60

03/4 Algoritmos e Estruturas de Dados 1l

50

60

07/3 Arquitetura e Organizacdo de Computadores |

50

60




07/4 Arquitetura e Organizagéo de Computadores |1 50 60
03/7 Compiladores 50 60
06/1 Introducdo a Engenharia de Computacgéo 25 30
05/3 Laboratorio de Algoritmos e Estruturas de Dados | 25 30
04/4 Laboratério de Algoritmos e Estruturas de Dados 11 25 30
08/3 Laboratorio de Arquitetura e Organizacao de o5 30
Computadores |
08/4 Laboratorio de Arquitetura e Organizacao de o5 30
Computadores 11
05/1 Laboratério de Programacao de Computadores | 25 30
04/2 Laboratorio de Programacdo de Computadores Il 25 30
06/4 Laboratério de Linguagens de Programacao 25 30
07/2 Laboratério de Sistemas Digitais para Computacdo 25 30
07/5 Linguagens Formais e Autdmatos 50 60
05/4 Linguagens de Programacao 25 30
08/2 Matematica Discreta 50 60
06/3 Métodos Numéricos Computacionais 50 60
04/1 Programacédo de Computadores | 25 30
03/2 Programacédo de Computadores Il 25 30
06/2 Sistemas Digitais Para Computacédo 25 30
Conteudos Optativos horas horas/aula

Evolucéo das arquiteturas dos computadores; maquinas RISC, uso

de registradores, exemplos de arquiteturas RISC: SPARC e MIPS;

computadores paralelos; multiprocessadores: multiprocessadores

com memoria compartilhada no barramento, multiprocessadores

com memoria compartilhada MIND; aproximacdo de funcdes:

método dos minimos quadrados; interpolagdo Polinomial de

Lagrange e de Newton; interpolacdo por Splines cubicas;

integracdo numérica: formulas de NewtonCotes e Gauss; solugdo

numérica de equacdes e de sistemas de equacOes diferenciais

ordindrias: método de Euler, Taylor de ordem superior, método do

tipo Previsor-Corretor e método de Runge-Kutta explicito;

arquitetura e organizagdo de um microprocessador e um

microcontrolador; conjunto basico de instru¢des; programacao em 175 210

linguagem montadora; modos de enderegamento, manipulagéo de

registros, pilhas, sub-rotinas; métodos de transferéncia de dados:

polling, interrupcGes, acesso direto a memoria; organizacdo de

memorias, interfaces seriais e paralelas; dispositivos de entrada e

saida; técnicas para acionamento e controle de periféricos; temas

emergentes e/ou inovadores e/ou especificos nas areas de

“Arquitetura de

Computadores”, “Computagdo e Algoritmos” ou “Programagéo de

Computadores” que ndo estejam abrangidos nas disciplinas

regulares do curso, obrigatorias, optativas ou eletivas, em nivel

e/ou amplitude suficientes aos alunos.

Desdobramento em Disciplinas
NuUmero Nome da Disciplina
OP03/5 | Arquitetura e Organizagdo de Computadores 111 50 60
OPO04/6 Laboratorio de Microprocessadores e 25 30

Microcontroladores




OP02/4 | Métodos Numéricos Computacionais Avancados 50 60

OP03/6 | Microprocessadores e Microcontroladores 50 60

OPOQ7/5 | Topicos Especiais em Arquitetura de Computadores ND ND

OP04/4 | Topicos Especiais em Computagdo e Algoritmos ND ND

OP03/4 Tépicos  Especiais em  Programacao de ND ND
Computadores

Quadro 4 — Eixo Redes e Sistemas Distribuidos

EIXO 4: Redes e Sistemas Distribuidos

Objetivos:

Fornecer ao estudante uma compreensdo sobre os principios
basicos em redes de computadores e sistemas distribuidos,
ressaltando a importancia e a aplicabilidade dessas areas no
desenvolvimento de sistemas computacionais de médio e grande
porte. Tornar o aluno capaz de identificar os principais elementos
de um sistema distribuido operando em rede e analisar
compromissos no desenvolvimento desses sistemas.

Carga horaria

Conteudos Obrigatdrios horas horas/aula

Introdugdo aos sistemas operacionais; processos sequenciais e
concorrentes; gerenciamento de memoria; gerenciamento do
processador; gerenciamento de dispositivos de entrada/saida;
sistemas de arquivos; introducédo aos sistemas de comunicagéo de
dados; camada fisica; camada de enlace; comutacdo de pacotes;
deteccdo e correcdo de erros; subcamada de acesso ao meio;
principais tecnologias de redes locais (LAN) e de redes de longa
distancia (WAN); conceitos basicos de redes: modelo de rede,
camada de rede, protocolo, servigos, arquitetura; nogdes de
enderecamento; tipos de redes; modelo de referéncia OSI/ISO,
TCP/IP; roteamento; protocolo IP; protocolo de transporte TCP e
UDP; controle de congestionamento; protocolos de aplicagdo da
familia TCP/IP: seguranga das redes; sistema de nomes, correio
eletronico, transferéncia de arquivos, emulacdo de terminais,
servicos de diretdrio de redes, suporte a aplicacGes Internet, etc.; 250 300
conceituacdo de sistemas distribuidos; arquitetura de um sistema
distribuido; comunicagdo e sincronizagdo entre processos:
condigdo de corrida, exclusdo mutua, sincronizacdo de condicao,
mutex (locks), seméaforos, monitores; problemas classicos de
sincronizacdo; introducgao aos sistemas operacionais distribuidos;
modelo cliente-servidor; troca de mensagens; chamada remota de
procedimento; comunicacdo de grupo; threads; microkernel,
servicos distribuidos: sincronizacdo de rel6gios e servigos de
tempo; alocacdo de processadores; introducdo aos sistemas
distribuidos de tempo real; servico de nomes; sistemas de
arquivos distribuidos; transaces distribuidas; deadlocks em
ambiente distribuido; memoria compartilhada distribuida;
tolerancia a falhas em ambiente distribuido; seguranca em
ambiente distribuido.

Desdobramento em Disciplinas

Numero Nome da Disciplina




05/6 Sistemas Operacionais 50 60
06/6 Laboratorio de Sistemas Operacionais 25 30
04/6 Laboratério de Redes de Computadores 25 30
05/5 Principios de Comunicacgao de Dados 50 60
03/6 Redes de Computadores | 50 60
02/8 Sistemas Distribuidos 50 60
Contetdos Optativos horas horas/aula
Tecnologias de acesso: modems, XDSL, RDSI; padronizagéo
IEEE; familia Ethernet; tecnologias de comutacdo de quadros: 50 60
switching; tecnologia ATM em redes LAN, MAN e WAN;
tecnologia Frame Relay; tecnologia X.25; tecnologia de redes
sem fio; tecnologias metropolitanas e de banda larga; tecnologia
de redes Opticas; WDM (Wavelenght Division Multiplexing);
voz sobre ATM, voz sobre FR, voz sobre IP; Qualidade de
Servico (QoS); temas emergentes e/ou inovadores e/ou
especificos na area de “Redes e Sistemas Distribuidos” que ndo
estejam abrangidos nas disciplinas regulares do curso,
obrigatdrias, optativas ou eletivas, em nivel e/ou amplitude
suficientes aos alunos.
Desdobramento em Disciplinas
Numero Nome da Disciplina
OP06/7 | Redes de Computadores Il 50 60
OP04/8 Tépicos  Especiais em Redes e Sistemas ND ND

Distribuidos




Quadro 5 — Eixo Engenharia de Software

EIXO 5: Engenharia de Software

Objetivos:

Fornecer ao estudante uma compreensdo sobre 0s principios
bésicos de banco de dados e engenharia de software, ressaltando
a importancia e a aplicabilidade dessas &reas no projeto, analise
e desenvolvimento de sistemas computacionais de pequeno,
médio e grande porte.

Carga horéria

Contetdos Obrigatérios

horas horas/aula

Conceitos bésicos de banco de dados; arquitetura de um SGBD
— Sistema de Gerenciamento de Banco de Dados; modelagem de
dados; linguagens de definico dos dados; linguagens de
manipulagdo dos dados; modelos de dados relacional,
hierarquico e de rede; projeto de Banco de Dados Relacional;
transacdes; interface com o usuério; conceitos basicos de
computagdo grafica; dispositivos e primitivas de entrada e saida
graficas; fundamentos de cor; projecbes geométricas;
modelagem grafica; visualizagdo; transformagdes graficas
bidimensionais e tridimensionais; manipulacdo e animacéo de
imagens; introdugdo ao desenvolvimento de software,
prototipacdo de software; modelos e artefatos de software;
Linguagem Unificada de Modelagem; andlise de requisitos
funcionais; modelagem conceitual dos sistemas de software;
modelagem do comportamento do sistema de software;
organizagdo do sistema de software; reusabilidade de software;
padrdes de projeto, frameworks, arquiteturas de software;
projeto de sistemas de software; implementagdo e testes;
persisténcia de objetos; desenvolvimento baseado em
componentes de software; conceitos basicos de engenharia de
software; andlise, projeto e implementacdo; natureza,
caracterizacdo e objetivos da engenharia de software; ciclos de
vida dos sistemas de software; modelos de desenvolvimento de
sistemas de software; processos de desenvolvimento de
software; metodologias para o desenvolvimento de software;
analise de requisitos funcionais e ndo funcionais; modelagem do
dominio; manutencdo e gerenciamento de configuracdes;
técnicas e estratégias de teste; fundamentos da interacdo
humano-computador; modelos da interacéo
humanocomputador, fisiologia e cognigdo  humanas;
modelagem do usuério; tecnologias de interacdo;
desenvolvimento de sistemas interativos; usabilidade; aspectos
sociais e organizacionais da interacdo humano-computador.

325 390

Desdobramento em Disciplinas

Numero | Nome da Disciplina

03/5 Banco de Dados |

50 60

06/8 Computacdo Grafica

50 60

01/5 Modelagem e Desenvolvimento de Software

50 60

01/6 Engenharia de Software |

50 60

01/8 Interagdo Humano-Computador

50 60

04/5 Laboratério de Banco de Dados

25 30




Laboratorio de Modelagem e Desenvolvimento de

02/5 Software

25

30

02/6 Laboratorio de Engenharia de Software

25

30

Contetdos Optativos

horas

horas/aula

Linguagens de definicdo e manipulacdo dos dados; banco de
dados orientado a objetos; banco de dados objeto-relacional;
bancos de dados distribuidos; bancos de dados cliente/servidor;
transacOes; controle de concorréncia; algebra relacional;
otimizagéo de consultas; data warehouse; aspectos econdmicos
da engenharia de software; caracterizacdo de defeitos em
software; medidas em engenharia de software; planejamento e
gerenciamento de software; qualidade de software; norma
NBR/ISO-9126; avaliacdo e melhoria da qualidade dos produtos
e processos de software; fundamentos de sistemas multimidia;
documentos multimidia; ambientes multimidia;
desenvolvimento de aplicagdes multimidia; temas emergentes
e/ou inovadores e/ou especificos na area de “Engenharia de
Software” que ndo estejam abrangidos nas disciplinas regulares
do curso, obrigatdrias, optativas ou eletivas, em nivel e/ou
amplitude suficientes aos alunos.

150

180

Desdobramento em Disciplinas

Numero | Nome da Disciplina

OP02/6 Banco de Dados I

50

60

OP05/7 | Engenharia de Software Il

50

60

OP06/9 | Sistemas Multimidia

50

60

OP07/7 | Topicos Especiais em Engenharia de Software

ND

ND




Quadro 6 — Eixo Sistemas Inteligentes

EIXO 6: Sistemas Inteligentes

Objetivos:
Fornecer os fundamentos e conhecimentos necessarios em
otimizacdo e inteligéncia computacional, para aplicagdo no Carga horéria

projeto, analise, desenvolvimento e testes de sistemas
computacionais.

Contetdos Obrigatérios horas horas/aula

Introducdo a inteligéncia artificial: objetivos, historico da area;
paradigmas da inteligéncia artificial classica: simbolismo,
conexionismo, evolucionismo; aquisicdo e representacdo do
conhecimento; sistemas baseados em conhecimento; ontologias;
redes neurais artificiais; I6gica nebulosa; autdbmatos celulares e
algoritmos  genéticos; agentes inteligentes de software,
introducdo a robotica, sociedades de agentes, aspectos
epistemoldgicos da inteligéncia artificial, sistemas bio-
inspirados; vida artificial; fundamentos das redes neurais
artificiais: aprendizado, associagdo, generalizagdo, abstracao,
robustez; historico das redes neurais artificiais; estruturas de
interconexdo; tipos de aprendizado: supervisionado e ndo-
supervisionado; perceptron, algoritmo de minimos quadrados,
algoritmo de retropropagagdo de erros, problemas de
treinamento; redes de funcdo de base radial; redes
probabilisticas; l6gica nebulosa; sistemas neuro-fuzzy;
introducgdo & pesquisa operacional; modelagem de problemas e
classificacdo de modelos matematicos; programacdo linear;
método simplex; dualidade; analise de sensibilidade;
interpretacdo econdmica; modelos de transporte e alocagéo;
teoria da deciséo; teoria das filas; simulagcdo de problemas
classicos de pesquisa operacional.

250 300

Desdobramento em Disciplinas

Numero Nome da Disciplina

01/7 Inteligéncia Artificial 50 60

05/8 Inteligéncia Computacional | 75 90

02/7 Laboratério de Inteligéncia Artificial 25 30

05/7 Otimizacéo | 50 60

03/8 Otimizacéo Il 50 60

Conteldos Optativos horas | horas/aula




Introdugdo a computacdo evolucionéria; algoritmos genéticos;
autdbmatos celulares; computacdo com DNA,; introducdo a outros
algoritmos evolutivos: recozimento simulado, sistemas de
colénia de formigas, etc.; fundamentos dos sistemas
autoorganizaveis; mapas auto-organizaveis; introducdo aos
sistemas dinamicos; pontos de equilibrio, atratores, funcéo de
energia e analise de estabilidade, atratores estranhos e caos;
redes de Hopfield, memorias associativas; aprendizado
Hebbiano; aprendizado competitivo; modelo ART; introdugdo a
otimizacdo; modelagem matematica de problemas; fundamentos
matematicos da otimizacdo; heuristicas e procedimentos de
busca local; meta-heuristicas; algoritmos exatos; problemas
classicos de otimizacdo; tipos e classificacdes de robds e
servomecanismos; modelagem cinemética de robds; modelagem
dindmica de robds; técnicas

300

360

de controle cinemaético e dindmico; drgdos sensores; Orgaos
motores; coordenagdo sensorio-motora de rob6s; arquiteturas
para construcdo e controle de robds mdveis; simulacao de robos;
aplicacdes; introdugdo aos sistemas bio-inspirados; conceitos de
vida, evolucdo, adaptacdo, selecdo natural, etc.; visdo ecologia
dos sistemas: conceitos de auto-organizagdo, emergéncia, auto-
poiese, co-dependéncia, co-evolugdo, etc.; organismos isolados
versus organismos-em-seu-ambiente; aspectos do
comportamento coletivo: interagdo, cooperagdo, competicao,
emergéncia de comportamentos complexos; comunicagdo e
linguagem; aspectos do comportamento emocional: afetos
biol6gicos, motivacgdo, atencdo, intengdo, reflexos, instintos,
emocOes; aspectos da cognicdo incorporada e embebida;
interacdo mente-corpo; robética co-Evolucionaria; simulacéo de
robos em software; vida artificial; desenvolvimento de sistemas
inteligentes bio-inspirados: conceitos, arquiteturas, métodos e
técnicas; aplicagOes; introducdo aos métodos aproximados ou
heuristicos;  algoritmos  metaheuristicos e heuristicas
inteligentes: definicdo, diferengas entre metaheuristicas e
heuristicas convencionais; simulated annealing, busca tabu,
algoritmos genéticos, scatter search, GRASP, VNS, col6nia de
formigas, etc.; aplicacbes de metaheuristicas a problemas de
otimizagcdo combinatdria; modelos de programacdo linear
inteira; métodos de planos de corte; método de enumeragdo
implicita; método de separacéo e avaliacdo progressiva (branch
and bound); complexidade de algoritmos; problemas e
algoritmos classicos de otimizacdo combinatoria; aplicacGes
temas emergentes e/ou inovadores e/ou especificos na area de
“Sistemas Inteligentes” que ndo estejam abrangidos nas
disciplinas regulares do curso, obrigatdrias, optativas ou
eletivas, em nivel e/ou amplitude suficientes aos alunos.

Desdobramento em Disciplinas

NUumero | Nome da Disciplina

OP02/9 | Computagdo Evolucionéria

50

60

OP01/9 | Inteligéncia Computacional Il

50

60




OP01/8 | Inteligéncia Computacional para Otimizacgéo 50 60
OP05/9 | Otimizagdo Combinatoria 50 60
OP04/7 | Robotica 50 60
OP01/8 | Sistemas Bio-Inspirados 50 60
OPOQ7/9 | Topicos Especiais em Sistemas Inteligentes ND ND




Quadro 7 — Eixo Sistemas e Processos Produtivos

E1XO 7: Sistemas e Processos Produtivos

Objetivos:

Fornecer os conhecimentos basicos e necessarios em Sistemas e
Processamentos para posterior desdobramentos dos mesmos em
conhecimentos e aplicacGes especificas das disciplinas do curso
de Engenharia de Computagéo.

Carga horéria

Contetdos Obrigatérios

horas

horas/aula

Introducdo aos sistemas de controle; funcdes de transferéncia e
algebra de blocos; técnicas de andlise de sistemas dindmicos;
técnicas de compensacdo no tempo e em frequéncia;
estabilidade de sistemas dindmicos continuos no tempo; projeto
e simulacdo de sistemas dinamicos; introducdo ao controle
digital de sistemas dindmicos; transformada Z e Zmodificada;
funcdo de transferéncia Z; estabilidade de sistemas amostrados;
técnicas de compensacdo; analise de elementos dindmicos;
andlise de processos béasicos; nogdes de aplicagbes de
controladores l4gicos programaveis e controladores de
processos;

150

180

Desdobramento em Disciplinas

Numero | Nome da Disciplina

07/6 Controle de Sistemas Dinamicos

50

60

08/6 Laboratério de Controle de Sistemas Dinamicos

25

30

06/7 Controle Digital de Sistemas Dindmicos

50

60

Laboratério de Controle Digital de Sistemas
0717 O
Dinamicos

25

30

Conteudos Optativos

horas

| horas/aula




Introdugdo a sistemas de producdo continuos e de eventos
discretos; modelagem de sistemas continuos; elementos de
automacao de processos; técnicas de controle; terminologia de
controle e intertravamento; controladores 16gicos programaveis
(CLP); linguagens de programacdo de CLP; confiabilidade em
sistemas de produgdo continuos; projeto de automacgdo de
processo; modelagem de sistemas de eventos discretos; técnicas
de controle; terminologia de controle e intertravamento; projeto
de automacéo da manufatura; ambiente de manufatura integrada
por computador; elementos e técnicas de apoio a automacdo e
integracdo da manufatura, programacdo CNC, PCP, MRP,
MRPII, ERP; tecnologias de manipulacdo e movimentagdo de
materiais; tecnologias de integracdo; organizacdo de ambientes
integrados; modelagem, projeto e simulacdo computacional de
processos de fabricacdo por eventos discretos; introdugdo a
instrumentacdo; aspectos hormativos da instrumentacao: norma
ISA, etc.; instrumentos analdgicos e digitais de bancada;
sensores e transdutores; medidores; chaves de fim de curso;
atuadores; controladores industriais; estratégias de controle;
projeto de sistemas de instrumentacdo industrial; introducéo a
modelagem matematica de sistemas fisicos dindmicos; sistemas
autbnomos e ndo autdnomos; espaco de estados; sistemas
lineares e néolineares; estabilidade e controle de sistemas
dindmicos; pontos de reversdo, bifurcagdo e caos; sistemas
diferenciais de primeira ordem; variavel de controle; no¢Ges de
teoria da

275

330

catéstrofe; sistemas diferenciais de segunda ordem; nogdes de
sistemas dindmicos compostos e acoplados; aplicagfes de
sistemas dinamicos aplicados as ciéncias exatas e engenharias;
conceitos basicos dos Sistemas de Tempo Real (STR);
caracterizacdo dos STR; especificacdo de STR; aspectos da
modelagem estrutural de STR; interacdo software-hardware;
técnicas de alocacdo e escalonamento; modelagem
comportamental de STR: diagramas de estado; padrdes de
projeto e frameworks para o desenvolvimento de STR; analise
de confiabilidade e tolerancia a falhas; analise de seguranca;
métodos, técnicas e ferramentas para o desenvolvimento de
sistemas de software de tempo real; modelagem e
desenvolvimento, em linguagem orientada a objetos, de
aplicagdes de tempo real; temas emergentes e/ou inovadores
e/ou especificos na area de “Sistemas e Processos Produtivos”
gue ndo estejam abrangidos nas disciplinas regulares do curso,
obrigatdrias, optativas ou eletivas, em nivel e/ou amplitude
suficientes aos alunos.

Desdobramento em Disciplinas

NuUmero Nome da Disciplina

OP02/7 | Automacdo de Processos Continuos

50

60

OP02/8 | Automacéo de Processos de Manufatura

50

60

OP04/5 | Instrumentagdo

25

30




Laboratério  de Automagcéo de

OP03/7 . 25 30
Processos Continuos

OP05/5 | Laboratdrio de Instrumentacéo 25 30

OP02/5 | Modelagem de Sistemas Dindmicos 50 60

OP03/9 | Sistemas de Tempo Real 50 60

OP04/9 Tépicos Especiais em Sistemas e Processos ND ND

Produtivos




Quadro 8 — Eixo Humanidades e Ciéncias Sociais Aplicadas

EIXO 8: Humanidades e Ciéncias Sociais Aplicadas

Objetivos:

Fornecer conhecimentos e formagdo complementar em ciéncias
humanas e sociais que deem subsidios a atuacao profissional do
engenheiro da computacao.

Carga horaria

Contelidos Obrigatérios

O curso de Engenharia de Computacéo e o0 espaco de atuacdo do
engenheiro; cenéarios da engenharia no Brasil e no mundo;
conceituacdo e areas da engenharia de computacdo; o sistema
profissional da engenharia: regulamentos, normas e ética
profissional; desenvolvimento techoldgico e o processo de
estudo e de pesquisa; interagdo com outros ramos de engenharia;
mercado de trabalho; ética e cidadania; introdugdo a
administracdo; escolas e contribuicbes a teoria geral da
administracdo; fungdes basicas da administragdo de recursos
humanos; administracdo de suprimentos; administracéo
financeira: uma abordagem na empresa moderna; tipos de
empresas e estruturas organizacionais. Diagramas de montagem
e de processo. Otimizacdo do ciclo produtivo e disposigdo de
equipamentos. Planejamento e controle da producéo; sistema de
controle e operacionalizagdo Organogramas. Técnicas de
identificacdo e aproveitamento de oportunidades, na aquisi¢éo e
gerenciamento dos recursos necessarios ao negécio. Plano de
negocios; ciéncia da linguagem: signo linguistico, niveis
conotativo e denotativo da linguagem, definicGes e estudo das
diferencas entre linguagem escrita e falada; processo
comunicativo; desenvolvimento de estratégias globais de leitura
de textos e analise de discurso; desenvolvimento da producéo de
textos técnicos e cientificos; aperfeigcoamento da capacidade de
producdo e recepcao através da leitura, andlise e interpretacdo
de textos técnico-cientificos em lingua inglesa; sociologia como
estudo da interacdo humana; cultura e sociedade; os valores
sociais; mobilizacdo social e canais de mobilidade; o individuo
na sociedade; engenharia e sociedade; institui¢ces sociais;
sociedade brasileira; mudancas sociais e perspectivas; filosofia
da ciéncia e da tecnologia: historia da ciéncia e da tecnologia;
epistemologia da tecnologia; avaliagdo das questbes
tecnolégicas no mundo contemporaneo; tecnologia e
paradigmas emergentes; ética e cidadania; estruturacdo da
personalidade; comunica¢do humana; a subjetividade nos lagos
sociais; o individuo e o grupo; desenvolvimento interpessoal;
dindmica de grupo; principios de administracdo de Recursos
Humanos; inter-relacionamento humano: lideranga; motivacao,
comunicacdo, trabalho em equipe, administragdo de conflitos;
politicas de cargos e salérios.

Desdobramento em Disciplinas

NUumero | Nome da Disciplina

Contexto Social e Profissional da Engenharia de

02/10 Computacédo

horas horas/aula
200 240
50 30




05/2

Filosofia da Tecnologia

75

30

03/1

Inglés Instrumental |

75

30




Quadro 9 — Eixo Prética Profissional e Integragdo Curricular

EI1XO 9: Prética Profissional e Integracdo Curricular

Objetivos:
Correlacionar a vida académica com a pratica profissional.

Carga horaria

Contelidos Obrigatérios horas horas/aula
Conceito de ciéncia; pesquisa em ciéncia e tecnologia; tipos de
conhecimento; epistemologia das ciéncias; métodos de
pesquisa; producdo da pesquisa cientifica; producdo do trabalho
técnico-cientifico, versando sobre tema da area da Engenharia
de Computacdo; aplicagdo dos conhecimentos sobre a producao
da pesquisa cientifica: a questdo, o problema, a escolha do
método, etc.; desenvolvimento e avaliacdo de Trabalho de 100 120
Conclusdo de Curso, versando sobre uma temética da
Engenharia de Computagéo, sob a orientacdo de um professor
orientador; orientacdo académica e profissional dos alunos nas
atividades relacionadas ao estdgio supervisionado com
apresentacdo de um seminario relativo ao trabalho préatico
desenvolvido no Estagio Supervisionado.
Desdobramento em Disciplinas
Numero Nome da Disciplina
08/1 Metodologia Cientifica 25 30
03/9 Metodologia de Pesquisa 25 30
03/10 Estagio Supervisionado 25 30
01/9 Trabalho de Concluséo de Curso | 12.5 15
01/10 Trabalho de Concluséo de Curso 1l 12.5 15
Contetdos Optativos horas horas/aula
Atividades de monitoria em disciplinas dos cursos de
graduacdo; atividades de extensdao comunitéria; atividades de
iniciacdo cientifica e tecnoldgica; atividades de praticas
R . L ~ 725 870
profissionais desenvolvidas em Empresa Janior, produgdo
tecnologica, participagdo em seminarios; outras atividades com
aprovacdo do Colegiado do Curso.
Desdobramento em Disciplinas
NUmero Nome da Disciplina
Monitoria
(méximo para integralizacdo curricular: 6 25 30
semestres)
Atividade de Extensdo Comunitaria
(méximo para integralizacdo curricular: 4 25 30
semestres)
Iniciacdo Cientifica e Tecnoldgica
(méximo para integralizacdo curricular: 6 50 60
semestres)
Atividade Curricular Complementar
(méximo para integralizacdo curricular: 8 125 15
semestres)
Atividade Complementar de Pratica Profissional
(méximo para integralizacdo curricular: 6 125 15
semestres)




