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1. APRESENTACAO DO CURSO DEENGENHARIA DE COMPUTACAO

1.1. FICHA DO CURSO
Denominagao do Curso
Modalidade
Titulacdo Conferida
Carga Horaria Total
Turno
Regime Letivo
Vagas

Periodicidade de Processo
Seletivo

Tempo para Integralizacao
Curricular (Duracao do
Curso)

Data de Criacdo do Curso
Sede

Comissao Responsavel pela
Proposta

Engenharia de Computacao
Bacharelado

Bacharel

3650 horas ou 430 horasAula

Diurno; nono e décimo periodaoturno
Semestral

36

Anual

Esperado: 5 anos ou 10 semestres

Minimo: ndo definido desde que atBdos a relagac
de dependéncia das disciplinas estabelecidas pe
prérequisitos e caequisitos.

Méaximo: 7,5 anos ou 15 semestres
2° semestre de 261
CampusgDivinépolis

Prof. Luis Augisto Mattos Mendes (Presidente)
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Prof. Eduardo Habib Bechelane Maia
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Documentos da Criacdo do
Curso

Parecer CNE/CES 1.362/2001, de 12/12/2001.
Resolucdo CNE/CES 11, de 11/03/2002
Resolucdo CONFEA 1.010, de 22/08/2005.
Decreto N° 5.626, de 22/12/2005.

Parecer CNE/CES 8/2007, de 31/01/2007
Resolucdo CNE/CES 02/2007, de 18/06/2007.
Resolucdo CNE/CES 03/2007, de 02/07/2007.
Resolucdo CEPB24/08, de 11/04/2008
Resolucdo CGRAM25/10, de 04/08/2010.
Resolucdo CEPB39/10, de 18/11/2010.
Parecer CNE/CES N.° 136/2012.

Resolucdo CONFEA 1.062e®9/12/2014

Curriculo de Referéncia da SBC para Cursos

Graduacao em Computacédo e Informética.

Diretrizes Curriculares de Cursos da Area
Computacdo e Informatica da Comisséo
Especialistas de Ensino de Computacéo
Informética 1 CEEInf i do Deparamento de
Politicas do Ensino Superior da SESu/MEC.

Consulta as ementas e projetos pedagdgico:
outras instituicbes que ofertam a@urso de
Engenharia da Computacao (este item ser:
detalhado em topico especifico a frente).



1.2. SINTESE DA DISTRIBUICAO DE CARGA HORARIA PARA
INTEGRALIZACAO DO CU RSO

Tabelal i Distribuicdo da carga horaria

Carga Carga Percentual
Discriminagéo Horaria Horaria do Total
(horas) | (horas/auld) (%)

Carga horaria de disciplinas obrigatorias 2575 3090 70,55%
Carga horaria minima de disciplinas optativ 350 420 9,59%
Carga horaria maxima de disciplinas eletive 100 120 2,74%

Soma da carga horaria de disciplinas optat

e eletivas 450 540 12,33%
Atividades complementares 375 450 10,27%
Egé4gio supervisionado obrigatoério 250 300 6,85%

Carga Horéria Total do Curso 3650 4380
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2. PROJETO PEDAGOGICO DO CURSO DE ENGENHARIA DE
COMPUTACAO

2.1. INTRODUCAO

Nos ultimos angsa crescente procura por cursos superiores no Brasil tém estimulado as
instituicbes de ensino, publica e privada, a reverem seus conceitos e renovarem suas
iniciativas para atender a demanda que o mercado tem apresentado. Segundo 0s autores
do projeto CNHBINESCO 914BRZ1136.3, intitulado de Desenvolvimento,
aprimoramento e consolildacdo de uma educacao nacional de qualidade, o Pais saltou de

1.540.080 alunos matriculados no comeco dos anos noventa para 6.379.299 em 2011.

De acordo com o Instituto Nacionde Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio
Teixeira (INEP), em 20l4as matiiculas obtiveram novo aéscimo, passando a
expressivos 7.305.977 alund®esse total, 5.3 milhdes (73,5%) estdo nas instituicbes
particulares. O restante (1.9 milhdo) se divideeemstituicdes federais (1.1 milh&o),
estaduais (604 mil) e municigg190 mil).

Os dados acima apresentados mostram que ha uma necessidade de expansdo das
instituicBes publicas a fim de ampliar seu campo de acao no Pais. Sabeatidso, 0

projeto agi apresentado contempla a abertura do curso de Engenharia de Computacgéo
no CEFEFTMG Campus Divinopolis.

A opcéo pelo curso de Engenharia de Computacéo parte de uma deciséda doket
profissionais lotados no Departamento de Informatica, Gestdo e Deasigis
especificamente n@oordenacdo de Informaticdo CEFEFTMG Campus Divindpolis.

Para tal, considerese, dentre os fatores significativos, a solidez dos cursos ja
existentes no Campus Il e IV, bem como, a equalizagdo e similaridade dos conteudos
programaticos com o curso de Mecatrdnica, ja existente. Alem disso, como podera ser
observad ao decorrer deste Projeto Pedagogico, a Comissddém levou em
consideracao aspectos regionais e nacionais da area em questao, pontuando as demandas
atuais do mercadde trabalho, o potencial e a vocacédo da instituicdo em relacdo ao

Curso proposto.

E importante destacar que a presente proposta foi baseada no Plano de Desenvolvimento
Institucional do CEFEIMG (PDI), no Projeto Pedagdgico Institucional do CER&G



(PP), em Rojetcs Pedagodgicos para Gurse de Engenharia d€omputacaodo
CEFET-MG e de outras instituicdes de ensiaa@inda nas diretrizes da RESOLUCAO
CGRAD i 025/10 de 04/08/2010. Logo, a presente proposta se mantém em estreita
conformidade com os docwmtos citados; fato este que se evidencia em varias partes

deste Projeto Pedagdgico.

Para melhor dissertar sobre a proposta aqui elaborada e detalhar a necessidade do curso
de Engenharia de Computacdoper conseguint@a caréncia de profissionais com tal
formacédo no Estado de Minas Gergstrseno restante deste documento a Descricao

do Campo Profissional e Area de Conhecimento do Curso; Contexto Institucional do
Curso; Principais Norteadores do Projeto; Objetivos do Curso; Perfil do Egresso; Turno
de Inplantagdo; Forma de Ingresso; Numero de Vagas; Periodicidade de Oferta;
Estrutura Curricular e seus Componentes; Metodologia de Ensino; Sistema de
Avaliacdo; Monitoramento do Projeto Pedagdgico; Projeto de Implantacdo do Curso.
Por fim, ndo menos importad, na part® ha o detalhamento dos anexos necessarios

ao projeto aqui proposto.

2.2. JUSTIFICATIVA

A computacdo estd sendo cada vez mais utilizada e se tornando essencial e
indispensavel no mundo moderno, como levantado pela Sociedade Brasileira de

Computaéo (SBC)em seu curriculo de referéncia.

Os computadores tém um papel fundamental na sociedade. Estdo presentes na
Educacdo, nas comunicacdes, na saude, na gestdo, nas artes e na pesquisa. Hoje
praticamente todos os dispositivos elétricos incorporam unegsador. A invencao do
computador no século 20 é um evento Unico em um milénio comparavel, em
importancia, ao desenvolvimento da escrita ou da imprensa. Nao é um exagero dizer
gue a vida das pessoas depende de sistemas de computacdo e de profissiosais que
mantém, seja para dar seguranca na estrada e no ar ou ajudar médicos a diagnosticar e
tratar problemas de saude, seja com um papel fundamental no desenvolvimento de
novas drogas. O progresso no conhecimento da genética ou da criacdo de uma vacina
reque profissionais que pensem em termos de Computagdo porque 0s problemas sdo

insollveis sem isso. Mais frequentemente, profissionais de computacdo estdo



trabalhando com especialistas de outras areas, projetando e construindo sistemas de
computacdo para os maliversos aspectos da sociedade. Métodos computacionais tém,
também, transformado campos como a estatistica, a matematica e a fisica. Embora
possa parecer surpreendente, a computacdo também pode ajudar a entender o Ser
Humano. O sequenciamento do gendmeaano em 2001 foi uma conquista marcante

da biologia molecular, que nédo teria sido possivel sem a aplicacdo de técnicas de
inteligéncia artificial, recuperacdo de informacdo e sistemas de informacdo. A
modelagem, simulagéo, visualizacdo e administracdmndasos conjuntos de dados
criaram um novo campioa ciéncia computacional. Avancos na previsao do tempo, por
exemplo, se devem a melhores modelagens e simuladiEsse novo mundo
amplamente conectado novos beneficios se imp6em, destaque para as diages so
online e softwares que permitem a construcéao de relacionamentos de grupos de pessoas
baseados em interesses comuns que tém desempenhado um papel fundamental na

sociedade.

Com a crescente implantacdo da industria de informatica nas mais diversadoareas
processo produtivo, do desenvolvimento recente da Internet e nas areas da industria e da
telecomunicagao onde se observa, cada vez mais, a existéncia de solugbes que envolvem
a integracdohardware/software surge a necessidade de profissionais capdees
analisar e solucionar problemas especificos emergentes desta area: os engenheiros de

computacao.

Atualmente, o CEFE'MG apresenta ensino publico, gratuito e de qualidade
verticalizado nos niveis técnico, graduacdo egraduacao (latu e strictu senswg

area. A Engenharia de Computacdo tem caracteristicas multidisciplinares e provera a
integracdo de docentes de diversas areas do CERETRO ofertar a sociedade um

curso de qualidade, voltado para as necessidades atuais por profissionais da area. Em
suma fatores internos e externos apontam a necessidade de construcdo do projeto
pedagogico do curso de Engenharia de Computacdo do Campus Divinépolis do CEFET
MG.

Neste contexto, o curso de Engenharia de Computacdo do @#EEFem como
resposta a uma demanagional e nacional da sociedade e do mercado de trabalho por
profissionais na area de computacdo com o objetivo de contribuir com o progresso da
ciéncia e da tecnologia e na melhoria das condicdes de vida e destanda

populacao.



2.2.1. Contexto do Campo Pofissional e da Area de Conhecimento do
Curso

Andlise dos Cenarios LocalRegional e Nacional

Divinopolis é a cidade polo do Alto S&o Francisco, conhecida pela qualidade de suas
confeccbes, mas com destaque também pela prestacédo de servicos profiksamais

pelos servicos da administracéo publica (dos trés niveis), pelo comércio diversificado e
pela qualidade de suas escolas de ensino regular e de graduacéo superior em mais de 15

areas.

O territério do municipio de Divinopolis possui uma area de Kii§ equivalente a
0,12% da area do Estado. Em extensdo territorial, a area urbana possuf1@hd#m

seus limites ao norte com Nova Serrana e Perdigdo; ao sul com Claudio; a leste com
Sé&o Goncalo do Para e Carmo do Cajuru e a oeste com Sdo Selm&tesiede Santo
Antdnio do Monte. A cidade esta inserida nas seguintes regides patititaistrativas:
Microrregido = Divindpolis; Macrorregido = Metallrgica e Campo das Vertentes;
Mesorregiao = Centr@este; e Zona Geografica = Metalurgica. Divindpélisede da
Administracdo Regional do Alto Sdo Francisco e da Associacdo dos Municipios da
Microrregido do Vale do Itapeceri¢aAMVI. Atualmente, € dividida em onze regides

de planejamento: Central, Sudeste, Noroeste, Nordeste, Sudoeste, Nordeste Distante,
Oeste, Sudoeste Distante, Noroeste Distante, Zona Rural Noroeste e Zona Rural

Sudeste.

Divindpolis vem acentuando a sua caracteristica de pasgamesadgparagem, que

marcou seus momentos mais importantes. O antigo arraial e a cidade de hoje néao
guardam esmelhancas fisicas entre si, mas a histéria do crescimento e desenvolvimento
do lugar sempre esteve vinculada aos transportes, aos caminhos de agua, de terra, de

ferro e asfalto.

Essa caracteristica fez de Divinopolis uma cidade aglutinadora, levandouen ter
crescimento continuo e acelerado. Esse fato vem oferecendo oportunidade de instalacéo
de industrias siderargicas, de metalurgia, aciaria e um comércio bastante completo e
diversificado, mantendo razoavel nivel de emprego e de qualidade de vida, além de

elevado indice de desenvolvimento social.



Ao final dos anos 1970, os problemas econdmicos da industria siderurgica forcaram a
demisséo e o fechamento de empresas. As dificuldades provocaram o surgimento da
industria da confeccdo, que contornou o deseropoegscente e se transformou em
importante alternativa econémica. O efeito imediato foi o incremento da construcéo
civil, dos transportes rodoviarios e do setor de prestacdo de servicos. Assim, a partir
dessas mudancas, a cidade diversificou os perfisudeén, passando por industrias
pesadas até um grande e diversificado setor de servigos.

Diante da posicédo de crescimento da regido, a preparacao de profissionais com visao
sistémica e especializada se torna necessaria, uma vez que sé havera acesad@o merc
de trabalho para os que se apresentarem habilitados dentro das novas praticas exigidas
por uma economia globalizada e intensiva em conhecimento. Com a flexibilidade
funcional, resultante da aplicacdo da microeletrénica, um novo perfil de qualifieacao d
forca de trabalho parece emergir, exigindo de seus profissionais posse de escolaridade
bésica, capacidade de adaptacdo a novas situacdes, compreensédo global de um conjunto
de tarefas e das funcdes conexas, 0 que demanda capacidade de abstracécde,de seleg

trato e interpretacao de informacbes

Com essas modificacfes, as industrias esperam contar com profissionais com formacéo
multidisciplinar, consolidandse o0s aspectos de seguranca, qualidade, técnicas
analiticas, gerenciamento da producdo, etc. Eséggeima formacdo que empregue
sélidos conhecimentos dos aspectos produtivos e tecnolégicos do respectivo setor, como
também a capacidade de trabalhar em grupo, lideranca, multifuncionalidade, capacidade

de trabalho em equipe e espirito empreendedor.

Dadosda Fundacédo Joéo Pinheiro (http://www.fjp.mg.gov.bd/06/2014) atestam que

o estado de Minas Gerais apresentou um crescimento industrial de 0,8% no primeiro
trimestre de 2014. Esse indice foivézes maior do que a média nacional. Segundo o0s
estudos presentados pela Fundacdo, o crescimento do PIB de Minas Gerais foi
resultado do crescimento, em volume, da producdo da indUstria extrativa mineral no
estado (2,9%), com acréscimo na atividade de extracdo do minério de ferro. Além disso,
servicos de trangptes e armazenagem cresceram 3,4% em decorréncia, sobretudo, do
escoamento da producdo mineral. Também contribuiu para o resultado positivo do
trimestre a retomada da producéo e distribuicdo de energia e saneamento (0,9%) apos a
abrupta contracdo na geéachidroelétrica nas usinas de Furnas no primeiro semestre de

2013. Além disso, cresceram 0 comercio e outros servicos (0,4%) e atividades



imobiliarias e aluguéis (1,0%). O cenario s6 néo foi melhor porque a construcée civil (
0,1%) e a agropecuaria4(0% que apresentaram resultados abaixo do esperado.
Entendese dessa forma, que um curso que visa a formar um profissional ligado
diretamente a area de computacéo, vem de encontro as necessidades presentes e futuras

de uma regido que busca o seu espacoara®ios estadual e nacional.

CEFET-MG Campus Divinopolis e sua area de abrangéncia
O Campus Divindpolis tem como éarea de abrangéncia 0s municipios mineiros

integrantes da Administracdo Regional do Alto Sdo Francisco e do Vale do Rio
Itapecerica. Sao elegiraujos, Arcos, Bom Despacho, Camacho, Carmo da Mata,
Carmo do Cajuru, Claudio, Conceicdo do Para, Corrego Danta, Cdérrego Fundo,
Divindpolis, Dores do Indaia, Doresopolis, Estrela do Indaia, Florestal, Formiga,
Igaratinga, lguatama, Itapecerica, Japaraltsyoa da Prata, Leandro Ferreira, Luz,
Martinho Campos, Medeiros, Moema, Nova Serrana, Oliveira, Onga do Pitangui, Pains,
Para de Minas, Pedra do Indaia, Perdigao, Pitangui, Sdo Gonc¢alo do Para, S&o Sebastido

do Oeste, Sdo José da Varginha, Santo Antdmilonte, Tapirai.

As distancias rodoviarias entre Divinépolis e estes municipios, a caracterizacdo
demografica, o PIB e matriculas no Ensino Médio destes municipios sao apresentados
respectivamente nas Tabela® 3. Estes dados evidenciam Divindpolis centro de

uma regido com uma populagdo de pouco mais de 1 milhdo de habitantes, num raio de
250 km. Desse modo, a cidade encoes@aestrategicamente situada como centro de
uma regido urbana, o que a coloca numa posicdo favoravel como polo de educacao

superior.



Tabela2 1 Distanciagodoviarias entre Divinopolismunicipios dérea.

Municipio Distancia
(KM)
Araljos =
Arcos 5
Bom Despacho -4
Camacho F
Carmo da Mata &
Carmo do Cajuru X
Claudio -
Conceicéo do Para =
Corrego Danta YT
Carrego Fundo 111
Dores do Indaia 137
Doresopolis 5
Estrela do Indaia 148
Florestal &
Formiga —
Igaratinga -
Iguatama To¢
Itapecerica =
Itadna =
Japaraiba o

Municipio Distancia
(KM)
Lagoa da Prata 116
Leandro Ferreira 55
Luz 97
Martinho Campos 123
Medeiros 219
Moema 9(Q
Nova Serrana 45
Oliveira 74
Onca do Pitangui 58
Pains 95
Para de Minas 67
Pedra do Indaia 42
Perdigéo 47
Pitangui 69
Sao Goncalo do Para 22
Séo Sebastido do Oeste 25
Sao José da Varginha 10€
Santo Anténio do Monte| 68
Tapirai 231




Tabela31 Populacadotal, PIB ematriculas n@nsino nédio daregidocircunvizinha

de Divinopolis. Fontewww.ibge.gov.bracessado em 4 de Novembro de 2014

PIB Per
Sl Populacdo Capita Matr iculas no
Estimada Total Ensino Médio
(2011)
Araujos 8.645,00 10.118,14 305
Arcos 38.946,00 20.408,82 1.510
Bom Despacho 48.802,00 13.832,77 1.847
Camacho 3.133,00 21.630,23 126
Carmo da Mata 11.429,0¢ 10.111,67 431
Carmo do Cajuru 21.519,00 11.148,3( 907
Claudio 27.57900| 12.938,15 1.093
Conceicao do Para 5.430,00 39.168,84 177
Cérrego Danta 3.408,00 14.251,87 66
Corrego Fundo 6.159,00 20.858,5¢ 168
Divindpolis 228.643,0¢ 17.338,61 8.211
Dores do Indaia 14.014,0¢0 10.381,9§ 596
Doresépolis 1.512,00 14.550,72 55
Estrela do Indaia 3.599,00 12.394,96 157
Florestal 7.137,0C 9.339,74 646
Formiga 67.833,00 13.723,95 2.915
Igaratinga 10.144,00 11.345,0§ 236
Iguatama 8.202,00 34.394,5¢ 245
Itapecerica 22.082,00 11.028,1(¢ 823
ltaina 90.783,00 19.691,4C 3.820
Japaréba 4.206,00 16.563,25 250



http://www.ibge.gov.br/

PIB Per
— Populacéo Capita Matr iculas no
Estimada Total Ensino Médio
(2011)
Lagoa da Prata 49.654,0¢ 18.221,09 2.096
Leandro Ferreira 3.297,00 9.691,67 157
Luz 18.230,00 16.763,46 756
Martinho Campos 13.248,00 14.731,55 397
Medeiros 3.676,00 22.746,03 140
Moema 7.406,0C 8.184,78 266
Nova Serrana 87.260,00 12.758,76 3.203
Oliveira 41.375,0¢ 12.457,47 1.620
Onca de Pitangui 3.171,00 13.494,01 126
Pains 8.329,00 25.238,57 267
Para de Minas 90.306,0¢ 20.286,41 3.580
Pedra do Indaia 4.013,00 14.591,8C 129
Perdigdo 10.185,00 9.425,12 304
Pitangui 27.040,0¢0 11.320,47 1.193
Sao Goncalo do Para 11.475,00 10.560,18 388
S&o Sebastido do Oeste 6.344,00 37.867,95 158
S&o José da Varginha 4.630,00 20.774,41] 165
Santo Anténio do Monte 27.556,0¢ 11.012,35 839
Tapirai 1.922,00 21.516,1€ 89
TOTAL 105232200 16.114,58 40.457
Outro fatorimportantea s er considerado ® o projeto nCi
Oeste de Minaso que ser8 implantado em Diywv

para atracdo de investimentos as areas de engenlmmaputacao biotecnologia,



bioquimica, farmacos, mecatronica, eletrbnica, e moda e dédign. disso, o
empreendimento serd o primeiro parque tecnolégico de terceira geragdo no Estado,
conceito moderno e adotado, por exemplo, no Vale do Silicio, nos Estados nidos.
ideia € reunir areas destinadas a moradias, lazer, centro de compras, hospitais, hotéis,

universidades, industrias e empresas em um mesmo cormplexo

A perspectiva € que apds cinco anos de implantacdo do Parque estariam instaladas 300
empresas gerando I2il empregos; de 6 a 10 anos 700 empresas empregando 28 mil
funcionarios; e de 11 a 15 anos 1000 empresas com 40 mil empregos. Além disso,
seriam criados empregos qualificados e com salarios mais elevados. Ha também a
previsdo de 4 mil moradias para apnosadamente 16 mil pessoas. O potencial de
atracdo de investimentos do Parque para Divinépolis em relagdo a obras, implantacao de
empresas, confeccado de galpdes, maquinario, residéncia, comércio, etc., devera atingir a

casa dos bhilhdes de reais.

A Cidade Tenologica tem como objetivo fomentar a inovacéo, a ciéncia e a tecnologia
através da criacdo de centros de pesquisa. Esta sera construida em uma area aproximada
de 4,7 milhdes de metros quadrados em uma regido rural de Divinopolis. A Figura 1
ilustra 0 map da Cidade Tecnoldgica, na qual o CEREG ja conquistou, através de

acordo, uma éarea de 50 mil metros quadrados para a constru¢do de laboratérios para
pesquisas de docentes e alunos da Instituicdo. Com essa parceria, os docentes do
Campus Divinépolis vaoealizar pesquisas a partir das demandas dos empresarios e,
com isso, havera producdo de propriedade intelectual. Eséing@e, apenas na fase

inicial, a iniciativa privada invista R$ 200 milhées no Pafgque

Panorama dos cursos de Engenharia de Computag

O primeiro Curso de Engenharia de Computacdo do CEBF&ETem funcionamento no
Campus Il (Belo Horizonte), foi criado em 2007 apds uma extensa investigacédo sobre a

! Dados fornecidos pela Prefeitura Municipal de Divindpolis ao Portal G37 e disponivel no link
http//www.g37.com.br/index.asp?c=padraco&modulo=conteudo&url=5360

2 Informacdes obtidas no site do CEFEIG Campus Timéteo e disponivel no link
http://timoteo.cefetmdpr/noticias/2014/07/noticia0007.html?ano=2012&mes=12



http://www.g37.com.br/index.asp?c=padrao&modulo=conteudo&url=5360
http://timoteo.cefetmg.br/noticias/2014/07/noticia0007.html?ano=2012&mes=12

realidade deste curso no Brasil, especialmente em Minas Gerais. Em 2009 iniciou no
CampusVIl (Timoteo), o segundo Curso de Engenharia de Computacdo da Instituicéo,
cujo Projeto Pedagdgico foi baseado no do primeiro curso.

CIDADE TECNOLOGICA DO CENTRO-OESTE

IMPLANTACAC
. Areade vendas 2.511,566m* (53,6%) |
| Outrasdreas  2.171.837m¥ (46,8%)
 Areatotal 4.683.402m (100%) |

it
Parque Industrial

1 |
Condominio dainovege 2|
' Gleba Residencial 3,4,56,7
| Minha casa, minhavida 8 1

Figura 1i Mapa da Cidade Tecnologica do Cer@este

A fonte de dados utilizada nos projetos foi o banco de dadosMiBCe que € um
sistema do Ministério da Educagcdo que coleta, organiza, analisa e disponibiliza as
informacgdes educacionais a partir de seu sitio Internet. Em 4 de Novembro de 2014, em
uma pesquisa no-MEC verificouse que ha no Pais em instituicbes de smo
superior, tanto publicas quanto privadaabrangendo desde Universidades a Escolas
Superiores, 199 cursos, ou habilitacbes de cursos, envolvendo Engenharia de

Computacdo, cuja distribuicdo geogréfica é apresentatiabela 4



Tabela 4 Cursos de Bgenharia de Computacao mstado

Unidade Numero de

Federativa | Cursos/Habilitacdes
AL 1
AM 5
BA 8
CE 4
DF 4
ES 4
GO 7
MA 3
MG 23
MS 5
MT 4
PA 7
PB 1
PE 4
PR 10
RJ 14
RN 2
RS 19
SC 8
SE 1
SP 65
Total 199

Considerando apenas o estad® Minas Geraisa Tabela 5ilustra a distribuicédo
geografica e o numero de vagas por cidade para os cursd&nginharia de
ComputacdoPodese ver que, atualmente, na regido de Divindpolis existe o curso de
Engenharia de Computagcapenas na UEMGPor autro lado, a Tabela 6 sintetiza as
informacgdes obtidas apds andlise do curriculo de todos os cursos de Engenharia de

Computacgao no estado.



Tabela 5 Municipios onde ha Engenharia de Computacgéo eni NIG2014

Cidade Vagas

Bambui 30
Belo Horizonte 510
Divinépolis 100
Itabira S0
ltajuba 60
[tuiutaba 50
Jodo Molevade 180
Lavras 100
Manhuagu 100
Montes Claros 80
Pocos de Caldas 35
Santa Rita do Sapucai 120
Timoteo 40
Uberaba 30
Uberlandia 130
Total 1615

Tabela 6 Detalhes sobre Cursos &ngenharia de Computacdo em MG

Duracgéo

Cidade Instituicdo Categoria| Vagas| (em semestres Carga Horaria
Bambui IFMG Publica 30 10 4.420
PUCGMG Privada 120 10 4.330

UNA Privada 100 10 4.340

Belo Horizonte CEFET Publica 80 10 3.650
IBMEC Privada 100 10 4.280

FUMEC Privada 110 10 3.600

Divinopolis UEMG Publica 100 10 4.200
Itabira UNIFEI Publica 50 10 4.141
Itajubd UNIFEI Publica 60 10 4.394
ltuiutaba UEMG Publica 50 10 3.944
JoZo Molevade UFOP Publica 80 10 3.640
DOCTUM Privada 100 10 4.000




Duracéo

Cidade Instituicdo Categoria| Vagas| (em semestres Carga Horaria
Lavras UFLA Publica 100 10 3.600
Manhuacu DOCTUM Privada 100 10 4.000
Montes Claros FACIT Privada 80 10 3.766
Pocos de Caldas Inst. Fed. Sul de Ming Publica 35 10 4.266
Santa Rita do Sapug INATEL Privada 120 10 3.800
Timoteo CEFET Publica 40 10 3.650
Uberaba IFTM Publica 30 10 4.240
Uberlandia UFU Plblica 30 10 3.630
Pitagoras Privada 100 10 3.900

Da analise dos dados no estado, obssevque:
1. cerca de 58% das vagas sao promovidas por instituicdes privadas;
2. todos os cursos tém 10 semestetivds;
3. acarga horéaria minima foi de 3600 horas, a maxima de 4420 horas, sendo que a
média ficou em aproximadamente 3990 horas

E importante ressaltar que Minas Gerais é o estado que possui 0 maior conjunto de
Instituicbes Federais de Ensino Superior n@isH no total de 177 além da
Universidade do Estado de Minas Gerais €, ainda, um grande numero de instituicbes de
ensino superior privadas e centros de pesquisa. Minas Gerais detém um dos maiores e
mais diversificados parques industriais do Pais, ocupasdrés primeiros lugares no

rankingnacional, dependendo do setor especifico.

A Comissao de Especialistas de Ensino de Computacédo e Informatica (MEC/SESu),
responséavel pela proposicédo das Diretrizes Curriculares Nacionais de Cursos na Area de
Computacdoe Informatica, estima que do total de profissionais necessarios para o
mercado de computacédo, em torno de 25% a 50% deveriam ser egressos de cursos de
Engenharia de Computacdo. Em funcdo da demanda por engenheiros de computacao
por parte do setor produty em particular na regiao Cerfieste de Minas Gerais, 0s

cinco cursos superiores de Engenharia de Computacéo na regiao de Belo Horizonte nao
oferecem vagas suficientes para a regido metropolitana onde estdo inseridos, assim
como ndo atendem as demandagrofissionais qualificados em computacaoatgdo
CentroOeste. Ha, ainda, um curso de Engenharia de Computacdo na cidade de

Divinopolis, ofertado apenas no periodo noturno, que nédo supre a demanda de



profissionais que o mercado exige. Além do qumsttuicdo passou por processo de
estadualizacdo e apds ter se tornado instituicdo publica de ensino, ndo mais abriu
processo seletivo para ingresso no curso em questado. Logo, no momento atual, mesmo
com o curso em andamento ndo ha estimativas de quesmameontinue sendo

ofertado, impactando diretamente na formacéo de futuros engenheiros de computacéao.

Consequentemente, a proposta de criagdo do Curso de Graduacdo em Engenharia de
Computacao tem um grande potencial de impacto, tanto nas comunidadesicasndé
setores produtivos nos niveis local e regional quanto nas atividades do -VERET

como se pretende mostrar nas secdes seguintes.

2.2.2. Contexto Institucional do Curso

O Ensino Superior no CEFET-MG?3

Os cursos de Engenharia Industrial, modalidades édé#riMecanica, do CEFENIG

tiveram seus primérdios instituidos pelo Decreto Fedetd4N de 1969, que criou na

Escola Técnica Federal de Minas Gerais, o curso de Engenharia de Operacao Elétrica e
Engenharia de Operacdo Mecanica, ambos de curta durgg&ocomecaram a
funcionar em 1972. Naquele per2o0do,-conheci
se que as profissbes da area tecnolégica cumprissem o papel de favorecer o
desenvolvimento industrial centrado na producdo de bens duraveis. Impksmtava

endo, no pais um modelo dependente de tecnologia e capital estrangeiros, com
incentivos financeiros do Programa MEC/USAID, ancorado em concepcdes positivistas

da ciéncia, que influenciaram de maneira substancial os curriculos universitarios.

A Reforma Uniersitaria de 1968 é exemplo de politica publica implementada nessa
direcdo pela ditadura militar. Segundo as concepcdes entdo reinantes, caberia a escola
treinar os individuos para as tarefas demandadas estritamente pelos postos de trabalho,
sem nenhuma flexdo acerca do modelo econdmico e técmienmtifico vigentes.

Acreditavase ainda que o aluno constité num receptaculo vazio a ser preenchido

3 O texb desta secdo foi extraido da Proposta de Projeto Pdtigidagogico do Curso de Engenharia
Industrial Elétrica, modificado pelos autores do projeto de Engenharia de Computacédo do Campus Il e
VIl e adaptado pelos autores do presente projeto.



com os conhecimentos cientificos, identificados com a verdade e transmitidos pelo

professor.

Toda a estrutacdo da vida universitaria e dos curriculos basegassim, em modelos
epistemoldgicos, pedagogicos e institucionais, fundados na fragmentacdo e
hierarquizacdo de programas, tempos, espacos e saberes. A organizacdo em
departamentos, por exemplo, proaur@aproximar a universidade do modelo
empresarial, buscané® com isso uma maior eficiéncia burocratica. Proeseou
alcancar o mesmo objetivo com a organizacdo em semestres. Nesse mesmo periodo, o
governo federal implementou uma reforma na educacéo laisanas da Lei 5.692 de

1971, objetivando, dentre outras coisas, expandir o nimero de profissionais técnicos no
mercado de trabalho.

E nesse contexto geral que a primeira turma dos cursos de Engenharia de Operacdo
Elétrica e Engenharia de Operacdo Meani@ entdo Escola Técnica Federal de Minas

Gerais, iniciam sua formacao, em 1972, tendo colado grau em 1975.

Os cursos de Engenharia de Operacdo Elétrica e Engenharia de Operacdo Mecanica
tinham como objetivo a formacdo de mao de obra capaz de atemgenasdas criadas

pelo ideal desenvolvimentista. No entanto, vérios fatores fizeram com que essa
modalidade de curso ndo alcancgasse o prestigio desejado em todo o pais, dificultando a

absorcéo de seus egressos pelo mercado de trabalho na sua area de atuacéo

Em 1978 ocorreu a transformacdo de algumas antigas Escolas Técnicas Federais em
Centros Federais de Educacdo Tecnoldgica (Lei Federal 6545/78), que passaram a ter
como objetivo ministrar Cursos Técnicos de Segundo Grau, Cursos Superiores de
Tecnologia ede Engenharia Industrial. Por meio desta lei a Escola Técnica Federal de
Minas Gerais foi transformada em Instituicdo Federal de Ensino Superior isolada,
passando a denominae Centro Federal de Educacédo Tecnolégica de Minas Gerais
(CEFET-MG). Os cursos @ Engenharia de Operacdo Elétrica e Engenharia de
Operacao Mecéanica foram entdo extintos em 1978 e, em 1979, comecaram a funcionar
0os cursos de Engenharia Industrial Elétrica e Engenharia Industrial Mecéanica, com
cinco anos de duracdo, contando com elevadga horaria de disciplinas tedrco
praticas, acrescido de um estagio profissional supervisionado, com duracdo minima de
360 horas.



Na década de 80 o CEFBMG passou a ministrar também o curso de Formacdo de
Professores para Disciplinas Técnicas e cuilso&perfeicoamento e Especializacéo de
Professores em diversas Escolas Técnicas e CEFETs em todo territério nacional. Em
1982 o Decreto 87.310, de 21 de junho, regulamentou a Lei de criacdo do CEFET MG;
o Decreto 87.411, de 10 de agosto de 1982, aprovBstatuto e a Portaria MEC
003/88, de 09 de janeiro de 1988, aprovou o Regimento Geral da instituic&o.

Uma Comisséo encarregada de propor mudanca nos curriculos foi nomeada ja em 1983
e seu trabalho foi utilizado como subsidio por uma Comissdo que, em fb986
designada para a mesma finalidade, e que apresentou testymié proposto nesse

mesmo ano.

Entre 1987 e 1989 foi realizado todo um processo de andlise das ementas, de possiveis
superposicdes de contetdos, da interdependéncia entre as disciplhasargks

horérias, da periodizacdo, de assuntos ausentes do ementario, -thrgusitos e da

mont agem do fluxograma do curso de acordc
m2 ni moo, definidos na | egisla-«0o em vigor
ConselhoDepartamental em dezembro de 1989 dando origem a Resoluc@89Cie

14 de dezembro de 1990, que foi implementada a partir de 1991.

Em 1993 novos objetivos sao formulados para os CEFETs através da Lei 8.711, de 28
de setembro daquele ano, que ampliou aitandle acéo da instituicdo relativo ao ensino
superior regulamentando inclusive os cursos degpiduacacstricto senswnas areas
tecnoldgicas.

Em 1997, foram inseridas novas disciplinas na grade curricular, tendo em vista uma
atualizacdo de conteudostrimducdo a Engenharia, Tépicos Especiais em Engenharia

Elétrica, Topicos Especiais em Engenharia Mecanica e ToOpicos Especiais em
Humanidades, além da mudanca da carga horaria de Quimica e do nome de

Processamento de Dados para Programacdo Computacional.

Em maio de 2001 a Proposta Institucional do CEMEGS, ligada ao Programa de
Aperfeicoamento das Condicbes de Oferta dos Cursos de Graduacéo identificou a
necessidade de uma reestruturacdo curricular que recolocasse o0s conteudos e a
distribuicdo de carga hata de algumas disciplinas. A partir dai uma comisséo

nomeada pelo Diretor Geral elaborou um projeto de racionalizacéo da carga horéaria do



curriculo entdo vigente, acompanhado da implantacdo do Trabalho de Conclusédo de
Curso. Durante a tramitacdo dessappsta pelos 6érgaos colegiados, verificmua
necessidade de uma mudanca mais profunda no curriculo do curso, fato este que foi
reforcado pelas Novas Diretrizes Curriculares do Curso de Engenharia aprovadas em
2002 (Resolucdo CNE/CES 11/02, de 11/03/208%)artir de entdo se desencadeou o
processo de reestruturag&o curricular que culminou na elaboragéo de duas propostas de
Projeto Politico Pedagdgico: do Curso de Engenharia Industrial Mecanica e Engenharia
Industrial Elétrica, bem como na implantacdo dossos de graduacdo em Engenharia

de Controle e Automacdo Campus Il (Leopolding) Engenharia de Automacéo
Industriali Campus IV (Araxd)Engenharia Mecatronica Campus V (Divindpolis)
Engenharia de Computac&oCampus Il (Belo Horizonte) e Campus \(Timéteo),

todos ja iniciados.

Paralelamente ao processo de reestruturacao curricular, inGmeras iniciativas de carater
cientificopedagogico vém sendo implementadas, como mencionado anteriormente,
atestando que, ao lado das mudancas formais, muitas mdtaacdes acontecem no
cotidiano da escola e vao, com o tempo, impeselpela importancia e relevancia que
demonstram possuir, contribuindo também para a constru¢do da cultura organizacional
gue viabiliza, nesse momento, o presente Projeto PedagdagiCordo de Graduacéo

em Engenharia de Computacgéao.

Por outro lado, cabe registrar, ainda, a mudanga no cenario da educacdo superior no
Pais, que se expressa: no esforco de ampliacdo da oferta de cursos e vagas no ensino
superior; na proposta de reforma wersitaria que esta em pauta no momento e que
estabelece condicbes para que as instituicbes possam se caracterizar como
universidades. Além disso, a transformacdo do antigo CEFEEmM Universidade
Tecnoldgica Federal do Parana impds um caminho e, ao mesmpo, um desafio aos

demais CEFETs historicos, em particular, ao CEREI. Assim, a ampliacdo do

ensino superior de graduacdo no CERMEG com o Curso de Graduacdo em
Engenharia de Computacdo vem contribuir para dar condi¢cdes a este Centro Federal de,
em ondi¢cdes mais favoraveis, galgar a patamares mais elevados dentro no sistema de

ensino superior do Pais.



A PosGraduacao no CEFET-MG

As atividades de pégraduacéo no CEFEMG foram iniciadas em 1988, com a criagéo

da Assessoria de Pesquisa, Baduacdcee Extensdo (AEPEX), que se subordinava
diretamente a Direcdo Geral do Centro. Esta Assessoria elaborou, entdo, uma proposta
de Curso de Pé&raduacao: Mestrado em Tecnologia do CEfMEF que foi instituido

a partir de um convénio com a Loughborough Unitgrsla Inglaterra. A equipe
docente da Loughborough University foi responsavel, inicialmente, pela quase
totalidade das atividades didaticas e de orientacdo do curso, sendo que cNOEFET
participava com alguns docentes doutores, contratados especifieapemma esta

finalidade, embora a situacéo contratual destes fosse bastante precaria.

A partir de 1991, o curso de Mestrado em Tecnologia do CEF&Tpassou a dispor

de infraestrutura e estrutura proprias, diminuindo gradualmente a participacdo dos
docents ingleses e aumentando a participacdo de docentes brasileiros de outras IFES.
Neste ano, com o apoio de pesquisadores colaboradores de outros programas de pés
graduacdo, foi criada a area de concentracdo em Educacdo Tecnoldgica.
Subsequentemente, no an® 93 foi implantada uma segunda area de concentracéo

em Sistemas Flexiveis de Producdo. Esta segunda é&rea de concentracdo foi
reestruturada, em 1994, em seus objetivos e escopo passando a ser denominada area de

concentracdo em Manufatura Integrada pan@atador.

Em 1996, o CEFE'MG realizou o primeiro concurso publico para selecionar doutores
para compor o quadro docente permanente do mestrado. A partir de entdo, ja contando
com uma equipe prépria de doutores, ainda que pequena, o QEEEJassou a
presindir dos professores colaboradores de outras IFES. Desde entdo, o Programa de
Posgraduacadstricto SensiMestrado em Tecnologia veio incorporando, gradualmente,
novos doutores pesquisadores e ao mesmo tempo, estimulando a qualificacdo de outros

docenteslo CEFEFTMG em éreas afins as do Programa.

Desde 2000, entretanto, o Mestrado em Tecnhologia do CBFETveio sofrendo
modificagOes ocasionadas, principalmente, devido ao processo de avaliacdo da CAPES,
que, em 2001, apontou a necessidade de desmembratioentwso de Mestrado em

Tecnologia em dois novos cursos com identidade propria.

Assim, em junho de 2001, foi instituida uma Comiss&o de Reestruturacéo das Areas de



Concentracdo do Mestrado em Tecnologia, visando, ndo apenas, reestruturar as areas de
concelttracdo como, também, gerar um projeto que seria o embrido dos dois novos
cursos de mestrado que seriam submeta@l@APES. Esta Comissdo concluiu seus
trabalhos em dezembro de 2003, implantando as novas areas de concentragdo no curso
de Mestrado em Tecnhaj@m i em janeiro de 2004 e elaborando duas propostas de
novos cursos de mestrado submetidaSAPES em 2004 e aprovadas. Conclegy
portanto, o desmembramento do antigo Mestrado em Tecnologia eeriem 2005, o
Mestrado em Educacédo Tecnologica eMestrado em Modelagem Matematica e

Computacional.

Nos anos subsequentes, mais seis propostas de Cursos de Mestrado foram
recomendadas pela CAPES, dando origem aos Cursos de Mestrado em: Engenharia
Civil (2007), Engenharia da Energia (2008), Engenhariarieaé(2009), Estudos de
Linguagens (2009), Engenharia de Materiais (2010) e Administracéo (2014).

Em 2012 e 2014 foram recomendados pela CAPES os Cursos de Doutorado em
Modelagem Matemética e Computacional e Estudos de Linguagens, respectivamente,
cujos funcionamentos iniciararse em maio de 2013 e margo de 2015.

A expansao da pégraduacédo, em especial a gaduacacstricto sensuno CEFET

MG se sustenta no processo de qualificacdo do corpo docente da Instituqo@o

passou de 4 doutores em 1996 p@ a8 ano de 2003, para 81 doutores em 2005 e 227

no ano de 2013, da organizacgéo e estruturacdo dos grupos de pesquisa e da integracao
dos niveis de ensino por intermédio da atividade de pesquisa e incremento da
participacdo discente na pesquisaspecto a qual o presente projeto de Curso de

Graduacdo em Engenharia de Computacéo atribui grande énfase.

O desafio posto a pagaduacdo é o de criar novos cursos de mestrado e doutorado, e
consolidar os atuais cursos de {gdaduacastricto senspyo que tem amntecido com a

recente recomendacao de novos cursos de mestrado e doutorado pela CAPES. Cabe
ressaltar aqui que na atual versdo da proposta de reforma universitéria, a instituicéo,
para se caracterizar como universidade devera possuir, pelo menos, 3 dmirsos
mestrado e um de doutorado, dai o interesse estratégico no fortalecimento da pés

graduacéao.

Neste cenario, a criacdo de novos cursos de graduacao no GEFEDNtribui com o



fortalecimento da pégraduacéo na medida em que aumentando a oferta deneagas
graduacdo, acarretara um aumento da demanda interna, com alta qualificagdo, por
cursos de pégraduacdo do CEFEWMG. No sentido inverso, o curso superior de
Engenharia de Computacédo tambgenbeneficiada existéncia dos programas de-pos

graduacéo ja estentes na area de computacao.

As Especificidades do CEFETMG Campus Divinopolis

Criado em 1994, €EFET-MG Campus Divinépolisecebeu suas primeiras turmas em
1996, com o objetivo de habilitar técnicos em nivel médio. Inicialmente escotkeram

as aras de Eletromecanica e Vestuario, pois como mencionado anteriormente, em
Divindpolis e regido as industrias de Mineracéo, Siderurgia e Vestuario desempenham
papel de grande importancia. Assim a escolha desses cursos teve por finalidade suprir a
caréncia d&CentraOeste mineiro na area de Educacado Tecnoldgica compativel com seu
desenvolvimento industrial. Atendendo as novas caréncias suscitadas na regido e
cumprindo o seu papel social, o Campus Divinépolis iniciou em 2006 o Curso Técnico
em Planejamento e&stdo em Tecnologia da Informacgéo, e que, apds reformulagéo,
passou a ser denominado Curso Técnico em Informatica (modalidade integrada) e
Técnico em Informética para Internet (modalidade subsequente e concomitancia
externa). Em 2008 implantese o primeio Curso Superior em Engenharia

Mecatrbnica.

O CEFETMG Campus Divinopolis esta instalgdem sede propria em uma regido
privilegiada no Bairro Bela Vistgproximo a Universidade Federal de Sao JodeHzz)

a Universidade Estadual de Minas Gerais, a futade da Prefeitura Municipal de
Divindpolis e também a futura sede do Hospital Universit&@icCampus Divindpolis
ocupa um terreno d&0.127,29metros quadrados, co#®52 metros quadrados de area
construidadistribuida em 05 prédios 01 prédio adminisativo com 992 metros
quadrados; 01 prédio de sociabilidade com 314 metros quadrados; 01 prédio da portaria
com 180 metros quadrados; 02 prédios escolares, um @@ thetros quadrados e o
outro com 1742 metros quadrostualmente, essa estrutura fisaiaponibilizal4 salas
de aula, 26 laboratérios e 27 salas administrats@sdQ9 parasetores administrativos,
4 paragabinetes de professordsparachefia de departamentosparacoordenacéo de

cursos, 1 sala de professores, 1 biblioteca, 1 awlif@rconcluir), Isalamultimeios, 1



sala de reunides, 2 copas, 2 setode informacdo, 1 setor de manutencdo, 1
laboratoristas). Além da sede prépria a escola loca um galp&do para a mecanica com 290
metros quadrados e uma quadra poliesportiva. Estacsfae\para serem licitadas em
2015 o ginasio poliesportivo, o auditoriooficlusdodas obras) e um prédio para a

mecéanica.

Além do exposto, ®lano de Desenvolvimento Institucional (PDI) do CER¥EG, do

periodo de 2012015, prevé consolidar o desenvolvite e a diversificacdo da
graduacédo, com o aproveitamento sustentavel dos recursos na criagcao, até 2015, de sete
novos cursos, has areas de Engenharias, Ciéncias Exatas e da Terra e Ciéncias

Humanas, envolvendo os cainde Belo Horizonte e interior.

2.3.PRINCIPIOS NORTEADORES DO PROJETO*

O Projeto Pedagdgico de um curso, por definicdo, deve partir dos principios gerais
referentes & concepcédo filoséfica e pedagdgica que preside a elaboracdo de um
curriculo, destacandee 0s pressupostos que orientam a propost@ratica curricular.

Esses pressupostos, alinhados aos principios norteadores da instituicdo e em
consonancia com sua histéria, passam por quatro dimensdes basicas, que envolvem: a
concepcdo de conhecimento e sua forma de aplicacdo e validacdo (dimensa
epistemologica), a visdo sobre o ser humano com o qual relacionamos e que
pretendemos formar (dimensdo antropoldgica), os valores que sao construidos e
reconstruidos no processo educacional (dimensdo axiolégica) e os fins aos quais o

processo educacionsg propde (dimenséo teleoldgica).

Estes principios precisam ser consolidados na prética; para tanto, o Projeto deve
destacar, ainda, os meios e acfes que viabilizem as aplicacbes dos mesmos. Nesse
sentido, sdo consideradas etapas que envolvem o diagrastiealidade, os ideais que

se propde alcancar, as formas de implementacdo e os mecanismos de avaliacdo do

processo.

4 Texto orighalmente extraido e adaptado do Projeto de Implantacéo de Curso Superior de Engenharia de
Controle e Automacédo no CEFBMG/ UNED-Leopoldinai Campus llI, de abril de 2005.



Na esfera da dimensédo do conhecimento, teenaomo ponto de partida a analise da
realidade contemporanea, diversificada e em consteanisfarmacdo, aspectos estes
que passam a balizar a produgédo do conhecimento. Esta producdo eseodésta
forma, revestida de um carater histérico e dinamico, o que torna refutavel a ideia de um

conhecimento que tenha a pretensao de encontrar veedsidstas e definitivas.

Aprender €, neste sentido, um processo intrinsecamente ligado a vida; ndo € algo
estocavel. Implica a possibilidade de reconstru¢cdo do conhecimento pelo aluno, passa
pela pesquisa como atitude diante do mundo e pelo desenvolvidesiaiutonomia do

aluno e envolve o conceito de formacdo da cidadania. No processo de
ensino/aprendizagem ndo é mais possivel o modelo no qual o professor transmite o

conhecimento para o aluno.

Esse processo requer a interacdo do sujeito com a realidaderefessor com o aluno,

implica a capacidade de interpretacdo do real e a possibilidade do conflito. Aprender é
um processo ambiguo que deve conduzir ao diferente, ndo € uma linha de mao unica;
em sintese, envolve o conceito de complexidade. O profesaas papel de instigar o

aluno a formular e resolver o problema possibilitando, desta forma, o desenvolvimento
da capacidade de pesquisa no aluno. Neste sentido, o objeto da aprendizagem néo pode
ser ditado de maneira absoluta pelo mercado. Inserida meadalade social
diversificada, cabe a escola buscar compreender as condi¢cdes e os condicionantes desta,
de modo a definir o que deve ser objeto de estudo em seus curriculos tanto quanto o
modo e profundidade como aqueles conhecimentos serdo abordadastoPda
necessidade em demarcar a area do conhecimento que o curso ira enfatizar, os
contetdos envolvidos, a metodologia aplicada e a forma de validacao e de avaliacdo do

conhecimento.

Quanto aos sujeitos envolvidos no processo de ensino/aprendizageented,
discentes e técnieadministrativos fazem parte de uma rede de relacbes na qual a
producdo do conhecimento é resultado desta dinamica. O aluno é alguém que tem uma
historia, que traz expectativas e valores com relagdo ao mundo e ao seu pnégrio fut

E alguém que se encontra em processo de tsaague ndo sai do mundo social
guando ingressa na escola, mas que traduz o mundo em seu processo de aprender. Nesse
sentido, a aprendizagem pode partir do aluno que deve ser instigado a lidar com os

desdios e situacdes reais.



O professor, enquanto sujeito deste processo, € também alguém que investiga, que
questiona, que aprende. O professor que ndo admite a possibilidade de n&o saber e,
portanto, ndo assume a postura de aprender e resm\anstantemés, dificilmente

tera condicBes de possibilitar que seu aluno desenvolva estas capacidades. Assim, a
necessidade de promover um sujeito politicamente preparado para atuar no mundo
contemporaneo, capaz de construir seu projeto de vida, de contribuir para um
sociedade melhor sera resultado desta interacdo de sujeitos que na escola constitui o elo
basico de sua atividade. Um projeto pedagogico atinge as pessoas, vai ao encontro
delas, precisa que elas se coloquem como sujeitos de sua realizacdo. No cesgasto d
relacbes, espeise que 0 processo de emancipacdo seja possibilitado, que a
competéncia para a cidadania seja construida. Portanto-swrfizndamental a
definicdo do perfil do egresso e a clareza dos objetivos do curso para delinear o

caminho a sepercorrido e para possibilitar a avaliacdo deste processo.

Na dimensdao dos valores, € essencial a sintonizacdo com uma visdo de mundo por parte
da escola, expressa num modelo de sociedade e de educacdo que tenham como
referéncia os grandes desafios do daontemporaneo e, em termos especificos, 0s
desafios enfrentados por nossa nacao. Nao se deve cair no improviso, assim como nao
podemos desconhecer o edificio do saber acumulado pelas geracfes passadas, sobretudo
aquele saber associado as &areas humansgciais, que trazem as bases para a
construcdo da ética e da cidadania. Como fendmeno-si8tdvico, a aprendizagem é
multicultural, ndo deve ser colocada a servi¢o de grupos e precisa superar impactos tais
como o da globalizacdo, sem perder de focos saspectos positivos. Com a
globalizagdo, a dimensdo tecnolégica do conhecimento tem predominado sobre as
demais dimensdes, tais como a filosofia e a ética, perdendo a referéncia do ser humano,

da natureza e da vida de um modo geral.

No mundo atual, o indidualismo, a competitividade, a sobrevivéncia do mais forte,
que reproduz um modelo darwinista de sociedade, além da busca desenfreada pelo
prazer e pelo poder, acabam constituindo um valor cultural no qual a propria escola
tornase cumplice e reprodutor& na expressdo do projeto pedagdgico que estes
aspectos devem ser desvelados. O conhecimento e a praticzigstifica precisam

estar em continua avaliagdo, mediada pela visdo humanista e pela reflexdo em torno dos

valores que perpassam essas pratidasta forma, a ciéncia e a tecnologia ndo podem



constituir meramente em meios para atingir os fins determinados pelo sistema de
producdo, mas precisam traduzir os modos pelos quais 0 ser humano passa a interagir
com o mundo tendo como referéncia a diséosatualizada e balizada na reflexdo dos
valores e da ética. O curriculo deve evidenciar as diversas praticas que possibilitem a
formacéo de um profissional com visao critica e social; que esteja comprometido com a
ética e com o desenvolvimento humanoe qudio seja manipulado e que saiba buscar
alternativas; que tenha capacidade de avaliacdo e de intervengdao no mundo.

Na dimenséo teleoldgica, a escola ndo pode ter um fim em si mesma. Seu destino é a
busca do saber tendo como meta a construcdo de um meltor e sua missao
precisa ser expressa em funcdo deste proposito. Na escola tecnologica moderna, a
primazia encontrae no aspecto técnico do conhecimento, porém o seu projeto tem um
fundamento essencialmente politico. A sua finalidade, o aspecto atsquoei
fundamenta e justifica sua existéncia no ambito da sociedade, consiste erseornar
promotora de uma transformacédo na vida dos individuos que por ela passam e, por
conseguinte, contribuir para a construgdo que reflita os anseios e necessidades
eminetes daquela sociedade. Os sujeitos envolvidos com os projetos e agdes no interior
desta escola devem assumir, portanto, uma postura critica e estar em constante avaliacao
e reflexdo sobre o jogo de interesses e de poder que, insidiosamente, tental@onduzi
Definir os fins da instituicdo constitui um processo dindmico, é antes uma atitude, uma
pratica que precisa perpassar todas as suas acbes, de modo a nao ficar perdida no
discurso enquanto caminha por trilhas dissociadas de seus propositos essarstais. D
forma, os fins a que a escola se propde precisam ser explicitados e conhecidos por
aqueles que dela participam, precisam refletir nos curriculos dos cursos e nas praticas
disseminadas no interior da escola, precisam ser enfim, avaliados continugraente,

gue ndo cristalizem ou dogmatizem, permanecendo esquecidos e dissociados de seu

tempo.

Destacados esses pontos essenciais que constituem o0s pressupostos basicos deste
Projeto Pedagogico, € pertinente enfatizar que, apesar do curriculo em questdo néo

conseguir atingir plenamente estes pontos em sua aplicacdo na pratica escolar, esses
pressupostos continuam como desafios, quase utopias, que apontam rumos e direcionam
metas a serem constantemente buscadas. Na implementagdo do curriculo e em sua

construca/reconstrucao estas metas sao sistematicamente retomadas e exercem o papel



de guia para nossas acgoes.

2.4.DESCRICAO DO PROCESSD DE CONSTRUCAO DO PROJETO
PEDAGOGICO

Proposta de Elaboragéo de Processo Pedagogico

Este projeto pedagodgico foi elaborado a paktiruma demanda inicial da comunidade

do Campus Divinopolis. A partir desta demanda, foi instituida, pela portaria
DIR/UNED-DIV 002 de 22/02/2007, uma Comissao para Implantacdo do Curso de
Engenharia de Computag¢do na UnED Divinépolis compuedtas profesores William
Geraldo Sallum, Gustavo Campos Menezes, Marcos Prado Amaral, Henrique Elias
Borges, Adelson de Paula Silva. O projeto foi desenvolvido e encaminhado para
apreciacao da Diretora de Ensino da UnED de Divindpolis no dia trinta de maio daquele
amn. O projeto apresentado refese a uma adaptacdo do projeto original pela Portaria
DIR-430/05, autorizado pela Resolugédo-CZ2/06 de 18/09/2006. Em 20 de agosto de
2007 apés andlise, o projeto do Curso Superior em Engenharia de Computacéo foi
aprovado plo Colegiado da UnED Divinopolis (Processo N° 23062.00508&U),7
sendo posteriormente encaminhado para analise do Conselho de Graduagédo (CGRAD)
através do Of. N° 34/2008/DIR/UNEDIV.

Apoés os tramites normais e considerando as sugestdes e solicitagikxydacdo uma

nova versao do projeto revisado foi desenvolvido para atender a Resolucdda CEPE
24/08 de 10/04/2008 tendo sido apresentado em novembro de 2008 pelos professores
Aparecida Terayama Sallum, Edson Marchetti da Silva e Jodo Fernando M. Sarubbi
retorno da apreciacdo e analise do projeto revisado que fora apresentado em novembro
de 2008 veio de encontro com a proposicdo do curso Superior de Engenharia
Mecatrénica sendo que, naquela ocasido, os esforcos foram centrados para a
implantacédo destéltimo curso fazendo com que o curso SuperiolEdgenharia de
Computacaaguardasse um momento mais adequado para ser implantado. Passado o
periodo onde os esforcos do Campus Divinépolis foram direcionados para a
implantagdo do curso Superior em Engershdiecatrénica e, tendo o referido curso

sendo aprovado com nota 4 (quatro) na avaliacdo do MEC, no ano de 2014, a



Coordenacdo do Curso de Informatica em conformidade com os professores dessa
Coordenacéo resolveram atualizar a proposta do Projeto de lagdlanto curso
Superior em Engenharia de Computagédo. Sendo assim, corstitnmva Comissao

para atualizar o Projeto de Implantacdo do Curso através da Portaria DIR/ICAMPUS
DIV N° 28 de 21 de novembro de 2014 composta pelos professores Alberto Pena Lara
Alisson Marques da Silva, Daniel Morais dos Reis, Eduardo Habib Bechelane Maia,
Gustavo Campos Menezes, Luis Augusto Mattos Mendes, Marcelo Caramuru Pimentel
Fraga, Michel Pires da Silva e Nestor Dias de Oliveira Volpini; e pela Portaria
DIR/CAMPUS N° 05 de 23 de abril de 2015 composta pelo professor Thiago Magela
Rodrigues em substituicdo ao professor Gustavo Campos Menezes.

Para a execucao dos trabalhos de atualizacdo do Projeto de Implantacdo do Curso de
Engenharia de Computacdo, essa comissao @nsida proposta original do curso
Superior deEngenharia de Computac@#plantada no Campus Il (Belo Horizonte) e
posteriormente no Campus VII (Timéteo), sobre as quais este projeto € desenhado
Dessa forma, a comissdo adotou como referéncia os conceites@ologia contidos

nas propostas de projeto pedagdgicos dos cursos ja elaborados. Naturalmente, a
proposta deEngenharia de Computacde mantém em estreita conformidade com as
demais; fato este que se evidencia em varias partes deste documento. &nseqgois,

0 texto apresentado € o mesmo texto produzido pela Comissdo de Reestruturacdo
Curricular nos projetos de cursos dos Campus Il e VII, eventualmente, ligeiramente
adaptado pela comissdo do projeto de Engenharia de Computacdo do Campus

Divindpolis (Campus V).

Para a elaboracdo dos projetos pedagdgicos, foram originalmente analisadas diversas
propostas de cursos de Engenharia de Computacao disponiveis na Internet, procurando
se observar as estruturas curriculares e as areas de formacao ou émfasesires
aspectos. Porém, o aspecto ao qual a Comissdo mais se deteve foi quanto ao
particionamento dos conteudos curriculares e a aderéncia dos mesmos as diretrizes
curriculares nacionais para a area de computacédo e informatica, nos quais eeastatou
enorme discrepancia entre as diversas propostas analisadas. Para o Campus de
Divindpolis, apds investigagdo de outros curriculos, condeigue a manutencdo da
maior parte do projeto aprovado e em vigor no CEMET é adequada e beneficia

diversos atorea saber: discentes que terdo livre transito entre os campi; docentes que



contam com respaldo pedagodgico diante de iniciativas de alteracdo da matriz curricular;
e instituicdo que adquire maturidade e maior desenvolvimento dos grupos de pesquisa
emEngenhaa de Computacao

A comissao original avaliou extenso material bibliografico, sendo que apenas aqueles
considerados relevantes para a elaboracéo deste projeto foram relacionados, atualizados
e mantidos nas referéncias bibliograficas. Consideegwaindaa legislacdo pertinente

aos cursos de Engenharia de Computacdo e a legislagdo que regula a profisséo de
Engenheiro e, em particular, do Engenheiro de Computacdo. Também, foram analisados
documentos e propostas elaboradas por grupos de trabalhos e cordssBBCI
Sociedade Brasileira de ComputacaoJEBE T Institute of Electrical and Electronics
Engineers daACM i Association of Computing MachineeydaAlSi Association for
Information Systemstodos direcionados para o desenvolvimento de curricdéos
cursos da area de computacdo. Dseweressaltar a iniciativa conjunta destas trés
associacdes internacionais na elaboracaddCdmputing Curricula 2005que, desde

1991, vem discutindo num férum internacional os curriculos dos cursos de graduacao na
areade computacao e informatica, o que sera detalhado nas sec¢fes e capitulos seguintes

da presente proposta de Projeto Pedagadgico.

A construcéo coletiva do Projeto Pedagogico, realizada através de debate, consiste em
explicitar suas caracteristicas e chegamaconsenso sobre a estruturacdo, as condi¢cdes

de oferta de cursos e as formas de organizacdo do processo de ensino aprendizagem.
Sob essa perspectiva, o0 CEFHG, através da Comissdo de Trabalho, elaborou o
presente documento, que representa o seu congs@eom a aprendizagem do aluno e

com a sociedade, no oferecimento de uma educacgao de qualidade.

Legislacao Vigente e as Diretrizes Curriculares Nacionais do MEC

No que concerne aos aspectos legais, o ensino de Graduacdo em Engenharia nas
Instituices ddistema de Ensino Superior é regido pela Resolu¢cdo CNE/CES 11/02, de
11 de marco de 2002c.t, Anexo 49, que estabelecas Diretrizes Curriculares
Nacionais para o Ensino de Graduacdo em EngenhiarRCN/Graduacdo em
Engenharia, e define os principiogyynflamentos, condicdes e procedimentos da

formagao de engenheirods DCN/Graduagdo em Engenhariam seu artigo 3°,



definem o perfil do egresso dos cursos de engenharia da seguinte forma:

AO Curso de Gradua-«o0 em Engenha
formando egrsso/profissional o engenheiro, com formacéo
generalista, humanista, critica e reflexiva, capacitado a

absorver e desenvolver novas tecnologias, estimulando a sua

atuacdo critica e criativa na identificacdo e resolucdo de
problemas, considerando seus aspsect politicos,

econdmicos, sociais, ambientais e culturais, com viséo ética

e human2stica, em atendi mento ~s

Quanto as habilidades e competéncias do engenheiro, a Resoluc¢do supracitada, em seu
artigo 4°, diz:
AA f or ma- «o oden pernopjetinoh aotarr o

profissional dos conhecimentos requeridos para o0 exercicio
das seguintes competéncias e habilidades gerais:

| - aplicar ~ conhecimentos  matematicos, cientificos,
tecnoldgicos e instrumentais a engenharia;

Il - projetar e conduzir xperimentos e interpretar

resultados;

Il - conceber, projetar e analisar sistemas, produtos e
processos;

IV - planejar, supervisionar, elaborar e coordenar

projetos e servigos de engenharia;

V- identificar, formular e resolver problemas de

engenharia;

VI - desenvolver e/ou utilizar novas ferramentas e
técnicas;

VI - supervisionar a operacdo e a manutencdo de
sistemas;

VII - avaliar criticamente a operacdo e a manutencao
de sistemas;

VIII - comunicarse eficientemente nas formas escrita,
oral e grafica,

IX - atuar em equipes multidisciplinares;

X- compreender e aplicar a ética e responsabilidade
profissionais;

Xl - avaliar o impacto das atividades da engenharia no
contexto social e ambiental;

XIl - avaliar a viabilidade econb6mica de projetos de
engenharia;

XII - assumir a postura de permanente busca de



atualiza-«o0o profissional .o

No que diz respeito a concepgdo da presente proposta de Curso de Graduagdo em
Engenharia de Computacdo, cabe ressaltar dois aspectos essenciais apontados pela
CES/CNE, o primeiroid respeito a necessidade de reduzir o tempo em sala de aula e o
segundo diz respeito ao estimulo e valorizacdo das atividades complementares e ao
reconhecimento de seu papel fundamental na formacdo do aluno. Assim, o artigo 5°

estabelece:

fifNo projeto pedgodgico] Enfase deve ser dada a

necessidade de se reduzir o tempo em sala de aula,
favorecendo o trabalho individual e em grupo dos
estudant eso.

Enquanto que o paragrafo 2° do artigo 5° ressalta que:

ADever «o t amb®m ser esti mul
complementarg tais como trabalhos de iniciacé@o cientifica,

projetos multidisciplinares, visitas tedricas, trabalhos em

equipe, desenvolvimento de protétipos, monitorias,
participacdo em empresas juniores e outras atividades
empreendedor aso.

Finalmente, esta resolugdm seu artigo 6° estabelece:

ATodo o] curso de Engenhari a,
modalidade, deve possuir em seu curriculo um nucleo de
conteudos  basicos, um niacleo de  conteudos
profissionalizantes e um nucleo de conteudos especificos que
caracterizemamadl i dadeo.

E, além disso, define que o nulcleo de contelddos basicos deve responder por cerca de
30% da carga horaria minima do curso, enquanto o nucleo de conteudos
profissionalizantes deve responder por cerca de 15% da carga horaria minima do curso.
Além disso, define uma lista de topicos que poderdo compor os nucleos de contetdos

basicos e profissionalizantes.

Quanto ao nucleo de conteldos especificos, a resolucdo estabelece que tais contetdos,
cerca de 55% da carga horaria minima, sdo extensfes e apnoémboks dos conteldos
do nucleo de conteudos profissionalizantes que definem a modalidade de curso, no

presente caso, Engenharia de Computagéo.



J& a resolucdo CNE/CES 02/07 de 18 de junho de 2007, disp8e sobre carga horéria
minima e procedimentos relativasintegralizacdo e duracao dos cursos de graduacao,
bacharelados, na modalidade presencial.
Art. 1° Ficam instituidas, na forma do Parecer CNE/CES no 8/2007, as cargas
horarias minimas para os cursos de graduacédo, bacharelados, na modalidade
presencial, castantes do quadro anexo a presente.
Paragrafo 0OnicadOs estagios e atividades complementdoss cursos de
graduacéo, bacharelados, na modalidade presem@matjeverdo exceder a 20%
(vinte por cento) da carga horaria total do curso, salvo nos casos de
determinacdes legais em contrario.
Art. 2 ° As Instituicbes de Educacdo Superior, para o atendimento do art.
1o, deveréo fixar os tempos minimos e maximos de integralizacao curricular por

curso, bem como sua duracéo, tomando por base as seguintes orgentacde

| T a carga horaria total dos cursofertados sob regime seriado,
por sistema de crédito ou por médulos académicos, atendidos os
tempos letivos fixados na Lei no 9.394/86yera ser
dimensionada em, no minimo, 200 (duzentos) dias de trabalho
académio efetivo;
Il T a duracdo dos cursos deve ser estabelecida por carga horéaria
total curricular, contabilizada em horas, passando a constar do
respectivo Projeto Pedagdgico;
lll i oslimites de integralizagdo dos cursmvem ser fixados com
base na carga héria total, computada nos respectivos Projetos
Pedagogicos do curso, observados os limites estabelecidos nos
exercicios e cenarios apresentados no Parecer CNE/CES no 8/2007,
da seguinte forma: ... d)Grupo @arga Horaria Minima entre
3.600 e4.000h: Limte minimo parantegralizacdo de 5 (cinco)
anos.

Carga horéaria minima dos cursos de graduacao, bacharelados, na modalidade presencial.

(Engenharias 3.600 horas)

Se, por um lado, a Resolucdo CNE/CES 11/02 estabelece normas de carater geral, que

se aplicam aodos os cursos de graduacdo em engenharia no Pais, por outro lado a



Comissédo de Especialistas de Ensino de Computacdo e InformatidzEInf da
SESU/MEC, apresenta as Diretrizes Curriculares Nacionais de Cursos da Area de
Computacdo e Informética (dorante, referenciadas como DG@Bbmp), aprovadas

pelo Conselho Nacional de Educacéo.

A CEEInf, a pagina 18 do documento D@mp, propdem uma divisdo dos cursos da
area de computacdo e informatica em quatro grandes categorias:

Afos cur sos que rtesamomputacdd como ativedade gme

0S cursos que tem predominantemente a computagdo como atividade meio;

0s cursos de Licenciatura em Computacgao e

0SS cursos de Tecnologia (cursos sequenci

Os cursos nos quais a computacdo predomina como atividaddd Bacharelado em

Ciéncia da Computacdo e Engenharia de Computagdo; 0S cursos nos quais a
computacdo predomina como atividade meio sdo Bacharelado em Sistemas de
Informacdo; ha, ainda, os cursos de Licenciatura em Computacdo e 0S cursos

sequenciais deetnologia.

Quanto ao perfil dos egressos, a CEEInf estabelece que, tanto o Bacharelado em Ciéncia
da Computacdo quanto Engenharia de Computacdo, visam a formacdo de recursos

humanos para o desenvolvimento cientifico e tecnolégico da computacdo. Para tanto,

Aos egressos desses cursos deverl
da arte da ciéncia e da tecnologia em computacao, de forma

gue possam continuar suas atividades na pesquisa,
promovendo o desenvolvimento cientifico, ou aplicando os
conhecimentos cientificos, promendo o desenvolvimento
tecnol -gico. 0

Neste sentido a CEEInf (DCGNomp, pag. 18), destaca a importancia, para 0s egressos
desses cursos, da instituicdo promover uma forte integracdo das atividades dos cursos
com as atividades de pesquisa eg@sluacio & area de computacao:

AA Tinstitui-«o sede de um curs
desenvolver atividades de pesquisas nha area de computacao

e os alunos, dela participando, levarao para o mercado de

trabalho ideias inovadoras e terdo a capacidade de

alavancar e/outransformar o mercado de trabalho. Assim,

sdo recursos humanos importantes para o mercado do

futuro, através de atividades empreendedoras,inidisstrias

de software e de computadores. Os egressos desses cursos

sdo também candidatos potenciais a seguinarreira



académica, através de estudos -gésduados. E
recomendavel que o0s cursos desta categoria sejam
desenvolvidos em universidades que possuangadsiacao

na &rea de computacdo. Uma parcela grande dos professores
responsaveis pelas disciplinas demputacdo devem dar
dedicacao integral a instituicdo com vistas as atividades de
pesquisa, de extensdoede-pbs adua- «0. O

Como j& foi mencionado o CEFEWIG oferece um curso de Mestrado e Doutorado em
Modelagem Matematica e Computacional, que j4 possa expressiva producao na

area de computacéao.

Outro fato que merece destaque diz respeito a diferenca de perfil entre os cursos de
Bacharelado em Ciéncia da Computacdo e Engenharia de Computacgéo, que é polémica
e um tanto difusa, como reconhece a proprizE@f (DCN-Comp, pag. 19), que
entr et an thamalmeéntes...] gsicersoside Engenharia de computacéo visam a

aplicacdo da ciéncia da computacéo e o uso da tecnologia da compatacao

O exercicio da profissdo de Engenheiro é regulamentado pela 194 8el 24 de
dezembro de 1966 (Regula o exercicio das profissées de Engenheiro, Arquiteto e
EngenheireAgronomo, e d& outras providéncias).

A Lei 5.194 em seu Artigo 27, alinea f, atribui ao Conselho Federal de Engenharia
CONFEA a prerrogativa de baixaegblucdes para a sua regulamentacao (baixar e fazer
publicar as resolugdes previstas para regulamentacdo e execucdo da presente Lei, e,
ouvidos os Conselhos Regionais, resolver os casos omissos). Atualmente esta em vigor
a Resolucéo 218 de 29 de junho 883

A Resolucdo 1010 de 22 de agosto de 2005: Dispbe sobre a regulamentacdo da
atribuicao de titulos profissionais, atividades, competéncias e caracterizacdo do ambito
de atuacdo dos profissionais inseridos no Sistema CONFEA/CREA, para efeito de
fiscalizagdo do exercicio profissional. No entanto, a Resolugéo 1062 de 29 de dezembro
de 2014 suspende a aplicabilidade da Resolucdo n° 1.010, de 22 de agosto de 2005, que
dispbe sobre a regulamentacdo da atribuicdo de titulos profissionais, atividades,
competéna@s e caracterizacdo do ambito de atuacdo dos profissionais inseridos no

Sistema CONFEA/CREA, para efeito de fiscalizacdo do exercicio profissional.



2.5.0BJETIVOS DO CURSO

O Curso de Graduacao em Engenharia de Computacdo do ENEGEEM como

objetivo geral fomar profissionais com sélida base tedromceitual e pratica nos
conteudos basicos, profissionalizantes e especificos do curso, e preparados para atuarem
tanto no processo produtivo quanto no desenvolvimento técnico e cientifico do Pais,
considerandege os aspectos politicos, sociais, culturais, econémicos, ambientais,
humanos e éticos, abrangidos no escopo da Engenharia de Computacéo. A formacéo de
um aluno em um ambiente voltado para estudo e o desenvolvimento de tecnologias de
computacdo, construidae dforma sélida e integradora, agrdlga o perfil de um
profissional diferenciado de qualquer outro, mesmo daqueles que tenham
conhecimentos aprofundados de determinadas subéareas especificas da computacao.

Objetivos especificos

1 Proporcionar ao aluno o domd dos fundamentos e das tecnologias da
Engenharia de Computagamapacitand® a solucionar problemas na atividade

fim da computacéo;

1 Formar profissionais para atuarem no projeto e desenvolvimento de
software/hardware e/ou sistemas computacionais cooglexsando suprir as

necessidades de ambientes comerciais, industriais e cientificos;

1 Desenvolver no aluno a capacidade de abstracéo, raciocinio I6gico e a habilidade
para aplicacdo de métodos cientificos, permitindo que o aluno possa realizar
suas pesqaas, promovendo a evolucdo cientifiteanolégica da area de

Engenharia de Computagao

1 Formar cidaddos com a capacidade de aplicar seus conhecimentos de forma
independente e inovadora, respeitando principios éticos e de acordo com uma
viséo critica de suatuacao profissional na sociedade.

A fim de efetivar os objetivos propostos para o Curs&nigenharia de Computagao
serdo trabalhadas, ao longo da formacdo profissional, as seguintes &reas do
conhecimento: Matematica, Fisica e Quimica, Fundamentos Elegenharia de

Computacdp Redes e Sistemas Distribuidos, Engenharia de Software, Sistemas



Inteligentes, Sistemas e Processos Produtivos, Humanidades e Ciéncias Sociais

Aplicadas e Pratica Profissional e Integracao Curricular.

O alinhamento deste Projeto comP®I da Instituicdo € evidente, uma vez que este

propde mantese na condicdo de IFES verticalizada, assegurando a exceléncia no
ensino, na pesquisa e na extensdo. O PDI pretende também reforcar as caracteristicas
institucionais de IFES universitaria, esjadizada na area tecnoldgica, visando a sua
transformac@o na Universidade Tecnologica Federal de Minas Gerais. Além disso, o

PDI , em rel a- «o aos cur sos de gradua- «o
desenvolvimento e a diversificacdo da graduacdo, com oafanomento sustentavel dos

recursos na criacao, até 2015, de sete novos cursos, nas areas de engenharias, ciéncias
exatas e da terra e ciéncias humanas, envolvendo os campi de Belo Horizonte e do

i nterior. o

2.6. PERFIL DO EGRESSO

O aluno egresso do Curso dea@uacao em Engenharia de Computacdo do CEBFET

deve se constituir em um profissional com sélida formagéo cientifica e tecnoldgica no
campo da Engenharia de Computacdo, capaz de compreender, desenvolver e aplicar
tecnologias, com visdo reflexiva, critica @&iativa, e com competéncia para
identificacdo, formulacéo e resolucédo de problemas, comprometido com a qualidade de
vida numa sociedade cultural, econémica, social e politcamente democratica, justa e

livre; visando o pleno desenvolvimento humano aliaolequilibrio ambiental.

Cabe ressaltar que as competéncias e habilidades que o aluno egresso podera exercer no
mercado de trabalho séo pertinentes a uma formacdo que incluiria 0 cumprimento
integral das quatro vertentes sugeridas neste Projeto Pedagdgetes e Sistemas
Distribuidos, Engenharia de Software, Sistemas e Processos Produtivos e Sistemas
Inteligentesi o que certamente ndo seria a pratica para a maioria dos alunos. Assim,
essas caracteristicas e habilidades dos egressos deverdo varigatigmfente em

funcdo da combinacao de disciplinas e atividades optativas realizada pelo aluno.

Além disso, dewse considerar que o Curso de Graduacdo em Engenharia de
Computacdo, como qualquer outro curso de graduacdo, propicia a formacéo



i n e c e s@alunoiqaepface aos avancos cientificos e tecnologicos, via e regra, néo é

a forma-«o dAsuficienteo; esta Yl tima some
exercicio profissional do aluno egresso. Possiveis competéncias e habilidades do aluno
egresso e fugbes que ele possa vir a exercer, podem se tornar pertinentes apenas ao
longo de sua carreira profissional, em decorréncia de cursos -@gaodscado e/ou de
aperfeicoamento que venha a realizar, da experiéncia propria adquirida no mercado de

trabalho, owda maturidade inerente ao desenvolvimento do ser humano.

Tendo em mente estas consideracbes, o Curso de Graduacdo em Engenharia de
Computacdo CEFEMG foi concebido, planejado e estruturado para formar um

profissional que, no campo cientifico e tecnolégaaja capaz de:

a. desenvolver uma soélida base em Matematica, Fisica, Ciéncia da Computacao,
além da capacidade de intetacionar e construir conhecimento a partir desta

base;

b. desenvolver e aplicar conhecimentos ldgicos, matematicos, cientificos,

tecnoldégcos e instrumentais no campo profissional,

c. utilizar a Matemética, a Fisica, a Ciéncia da Computacdo, conhecimentos de
tecnologias modernas no apoio a construcdo de produtos ou sérvegos

softwaree/ouhardwarei seguros, confiaveis e de relevancia destade;

d. desenvolver novas tecnologias, a partir das tecnologias ja estabelecidas, visando

a geracado de produtos e servicos como mencionado no item 3;

BN

e. identificar, formular e resolver problemas relacionados a Engenharia de
Computacdo quantificando e avali@na potencialidade técnica e econémica de

tais solucdes;

f. desenvolver capacidade técnica que permita avaliar e aproveitar oportunidades e
necessidades regionais, nacionais e globais no sentido de atender demandas

econdmicas, politicas e sociais;

g. planejar, supervisionar e coordenar projetos na area da Engenharia de

Computacgéao;



capacidade de compreender e interagir com o ambiente no qual os produtos e
servicos, por ele projetado ou construido, irdo operar;

desenvolver e aplicar métodos, técnicas e ferramerwagputacionais na

solucéo de problemas técnicos;

supervisionar, coordenar, orientar, planejar, especificar, projetar e implementar

acOes pertinentes a Engenharia de Computacéo e analisar os resultados;
interpretar e desenvolver comunicagéo grafica;
desenwlver e aplicar modelos na Engenharia de Computacéo;

. conceber e realizar experimentos e praticas investigativas com capacidade para

analisar os resultados e tomar decisoes;

conhecer e aplicar normas técnicas na area de atuacdo profissional do

Engenheiro d Computacao;
enguanto que, no campo do desenvolvimento humano e social, seja capaz de:

compreender e desenvolver uma viséo sistémica do ambiente e dos processos em

que atua;

desenvolver capacidade de comunicacdo interpessoal, leitura, redacéo,

interpretaéo e representacdo simbdlica e gréfica;

interagir e de se comunicar com profissionais da area de computacdo e

profissionais de outras areas no desenvolvimento de projetos em equipe;
trabalhar em equipes multidisciplinares e interdisciplinares;

compreender necessidade e desenvolver a postura de permanente busca da
atualizacdo e de aprendizagem continuada nos campos profissional e-técnico

cientifico;

abordar e solucionar problemas de Engenharia de Computacao considerando, de
forma critica e integrada, os p&ttos humanos, politicos, econdémicos,

ambientais, éticos, sociais e culturais;



v. desenvolver a capacidade de lideranca, de empreendedorismo e de

gerenciamento;

w. desenvolver a criatividade e a viséo critica e reflexiva em relacdo a sua pratica

profissional,

X. conhecer, avaliar e estar preparado para atuar de acordo com a legislacéo

profissional da Engenharia de Computacao;

y. conhecer e aplicar a ética e responsabilidade profissional e avaliar o impacto de

suas atividades no contexto social e ambiental;

z. atuar no cmpo profissional comprometende com a realidade social e as

necessidades ambientais.

2.7. TURNO DE IMPLANTACAO DO CURSO

O presente Projeto Pedagdgico foi concebido, de tal forma que a estrutura curricular
possa implantar o Curso de Graduacaomgenharia d Computacdoo CEFETMG
Campus Divinépoliem turnodiurng, de segunda a sextaira, paa 0s oito primeiros
periodose emturno noturng de segunda a sexteira, parao nono e décimperiodos
Acreditase que a ofertaad disciplinasdos dois ultimos p&dos do curso no turno
noturnofacilitara o acesso dos mesnuasatividadescomplementares estagio. Fica a
critério do Colegiadp caso necessariatilizar os sabados letivos para o cumprimento
de carga horéaria do Curso. Além dos fatores descritosgestsio do curso para o
periododiurno com os dois Ultimos semestres ndquky ndurno baseotse, sobretudo,
no Projeto Pedagdgico aprovado par@wso de Engenharia de Materids Campus |

e nas recentes solicitagdes dos alunos do Curso de Engenkaattdviicado Campus

Divindpolis para cursarem as disciplinas dos referidos periodos no turno noturno.



2.8.FORMA DE INGRESSO, NUMERO DE VAGAS E PERIODICIDADE
DA OFERTA

O processo seletivo para admissdo de novos alunos sera realizado anualmente, por meio
de vestibular, com provas escritas, segundo as normas para a realizagdo de processos

seletivos para o ensino superior em vigor no CENET.

Para sugestdo do numero de vagas anseasferecidas a comunidada, Comissao

considerou

1. o ambiente fisico das salde aula disponiveis;

2. a demanda estimada para 0s cursos;

3. o fato de que o curso faz uso intensivo de laboratérios;

4. o fato de que as aulas de laboratérios devem se dar com turmas fracionadas,

compostas por, no maximo, metade dos alunos da turnaletam

Ao considerar 0 exposto, inicialmente sugegeque sejam oferecidas a comunidade 36
(trinta e seis) vagas anualmente, no turno diuRropdese que a entrada seja no
segundo semestre, pois ao analisar os Eixos 1, 2, 7, 8 e 9, do Curso de Emgenhari
Computacéao, podse perceber que diversas disciplinas sdo equalizadas com disciplinas
oferecidas no Curso de Engenharia Mecatrénica deste mesmo Campus. Isto permite que
os alunosrepetentes de ambos 0s cursos possam cursar as disciplinas equalizadas

ofertadas nos dois semestres.

Posteriormente, com a ampliacdo da infraestrutura fisica e dos recursos humanos,
sugerese gue sejam ofertadas 72 (setenta e duas) vagas anuais, com duas entradas
semestrais de 36 (trinta e seis) alunos. Psev@ue os alunosigressantes sejam
provenientes, em sua maioria, de reeaidos do ensino médio de Divinopolis e
cidades circunvizinhas, conforme dados dabelas2 e 3, bem como alunos que
fizerem opcao pelo curso neste Campus através do. 8likemse incluir, ainda,

outros setores da sociedade, tais como: individuos interessados em entrar no mercado de
trabalho, por meio de uma graduacéo; individuos ja com alguma qualificacdo, porém
sem curso superior. Em todos esses casos, o0 ingressante devera ter concluido o ensino

médio.



No semestre destinado ao exercicio orientado da profissdo, o estagio profissional podera
ser realizado em instituicbes publicas ou privadas e as atividades devem estar
relacionadas diretamente ao curriculo cursado. O aluno serd supervisionado por
professores, por meio de reunides agendadas e contatos permanentes por via eletrénica,
portanto, o aluno podera desenvolver suas atividades em regides diferentes da realizacéo
do curso, o que possibilitarhd o atendimento da demanda na giéovizinha de
Divinopolis ou em qualquer parte do territorio nacional, desde que ndo esteja cursando

disciplinas optativas.

2.9.DESCRICAO DA ESTRUTURA CURRICULAR E SEUS
COMPONENTES?®

O presente Projeto Pedagdgico apresenta uma visdo filosofica e uma concepcéo

pedagodgica qgitém como referéncia:

1. possibilitar e incentivar a integragao interdisciplinar de modo a favorecer o

didlogo entre os docentes e construcdo de propostas conjuntas;

2. favorecer as atividadesxtraclasse sem, no entanto, comprometer a sélida
formacédo bésica profissional do aluno, conforme sugerido na Resolugdo CNE
11/02;

3. viabilizar a flexibilidade na oferta curricular visando atender as demandas de
atualizacdo constantes de ementas e planos de ensino;

4. ampliar a diversidade de opc¢Oes para os estudantes iltasslb, dentro de
determinados limites, liberdade para planejar seu préprio percurso e opcao
guanto as disciplinas e atividades a serem realizadas na etapa de finalizacdo de
seu curso, em funcao da especialidade profissional que ele escolher;

5. possibilita uma integracdo efetiva da graduacdo com agpéduacédo e com a

pesquisa cientifica e tecnologica, nos termos sugeridos na Resolucdo CNE

5 Parte do texto destsecdo foi extraido da Proposta de Projeto PoRexdagodgicodo Curso de
Engenharia Industrial Elétrica, modificado pelos autores do projeto de Engenharia de Computagédo do
Campus Il e adaptado pelos autores do presente projeto.



11/02.

O modelo curricular, em questdo, organizado de modo a viabilizar os aspectos acima

descritos, é estruturado efixos de Conteldos e Atividades, a partir dos quais sao

desmembradas as disciplinas e as praticas pedagodgicas constituintes do curriculo. Neste

Projeto Pedagdgico, o Eixo de Contetudos e Atividades consiste de um conjunto de

contetdos curriculares, coeremtente agregados, relacionados a uma area de

conhecimento especifica dentro do curriculo incluindo as atividades envolvidas na sua

implementacéo. Dentro desta concepcéo a estruturacdo curricular apresenta o seguinte

formato:

relaciona o eixo de conteldos e atividades constituinte do curriculo
descrevendams contelidos de cada eixo e respectiva carga horaria.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES:

DISCIPNAS E ATIVIDADES:

relaciona as disciplinas com respectivas ementas e cargas horarias
integrantes de cada eixo de conteudos e atividades.

PLANO DE ENSINO:

relaciona o plano de ensino de cadadiplina ou atividade a um certo eix
de conteldos e atividades

Nesta estrutura cricular sdo considerados 0s seguintes aspectos:

1.

o curriculo é descrito a partir dos Eixos de Conteudos e Atividades que o

compdem;

cada Eixo de Conteldos e Atividades descreve os conteldos curriculares

e/ou tipos de atividades desenvolvidas e a cargaiaai@ eixo;

0s conteldos e atividades curriculares constituem a estrutura béasica do
curriculo, a partir dos quais sao desdobradas as disciplinas e as atividades

curriculares;

os conteudos curriculares sdo classificados dentro dos parametros
estabelecidopelas Diretrizes Curriculares Nacionais do Curso de Graduagao
em Engenharia (Resolugdo CNE/CES 11/02) em conteudos basicos,

conteudos profissionalizantes e conteudos especificos;

0s conteudos curriculares sdo classificados, adicionalmente, de acordo com

as areas de formacgdo estabelecidas pela CEEInf no documento intitulado



Diretrizes Curriculares Nacionais de Cursos da Area de Computacido e
Informética (DCNComp) que s&o: area de formacdo basica, area de
formacao profissional, 4rea de formacdo complemenée& de formacao

humanistica;

6. as atividades curriculares sdo descritas a partir das metodologias aplicadas na

operacionalizacdo dos conteudos;

7. as atividades de préticas profissionais séo destacadas em um eixo especifico
e buscam integrar conhecimentogddeersos eixos de forma interdisciplinar.
As atividades de praticas profissionais envolvem atividades de carater
obrigatérioi estagio supervisionado curricular e trabalho de conclusdo de
cursoi e atividades optativas iniciacdo cientifica e tecnologicarojeto
orientado, projeto de extensdo (realizadas em empresas, 0rgaos
governamentais, ONGs, comunidades, etc.), producao cientifica, pesquisa
tecnoldgica, participacdo em congressos e seminarios, desenvolvimento de

atividade em empresa junior, dentreragf

8. 0s conteudos e atividades descritos nos eixos (envolvendo denominacgédo do
eixo, carga horaria e descricdo dos conteudos, obrigatérios e optativos)
deverdo ser aprovados na esfera dos Orgdos colegiados maximos da

Instituicdo: Conselho de Ensino e CohseDiretor;

9. as disciplinas (envolvendo denominacdo da disciplina, carga horaria,
ementas) e atividades (envolvendo normas para desenvolvimento de TCC, de
Estagio Supervisionado, de atividades optativas e respectivas cargas
horarias) deverdo ser aprovadas esfera do Conselho de Graduacdo da

Instituicao;

10.0s planos de ensino das disciplinas que forem especificas de um curso de

graduacédo deverao ser aprovadas na esfera do Colegiado do respectivo curso;

A coordenacao dos eixos, suas atribuicbes e sua formesattha serdo objeto de

regulamentacao posterior.

A vinculacdo dos professores aos eixos € de natureza essencialmente pedagodgica,
permanecendo a vinculagdo funcional ao Departamento/Coordenacdo de origem do

professor. Esta vinculagédo sera objeto de ptapagrovada pelo Colegiado de Curso.



Um professor podera estar vinculado simultaneamente a mais de um eixo, de acordo

com sua formgéo e competéncia profissional.

A partir dos pressupostos estabelecidos anteriormente neste Capitulo, a comisséo
buscou constir uma estrutura curricular que tem os Eixos de Conteudos e Atividades
como seus construtos basicos, o que foi plenamente implementado neste projeto. A
partir destes, foi sugerido um desdobramento em disciplinas e atividades curriculares de
natureza obgatoria ou optativa. Neste processo, bussmier em mente, o perfil do

aluno egresso proposto, bem como, os elementos estabelecidos na Resolugcdo CNE
11/02 e, finalmente, mas ndo menos importante, os parametros apresentados nas DCN

para cursos superiorda area de computacédo e informatica.

A Tabela 7 a seguir, apresenta a organizacdo basica da estrutura curricular proposta, e
serdo discutidas algumas questdes que nortearam sua proposi¢do. Antes, p@e&m, faz

necessario apresentar algumas definicoes.

Disciplinas Optativas: sdo as disciplinas do Curso de Graduacdo em Engenharia de
Computacdo do CEFEMG, que compde a estrutura curricular do curso, porém nao

sao obrigatorias.

Disciplinas Eletivas: sdo as disciplinas de outros cursos de graduacdo ou de pos
graduacéo stricto sensu do CEFHM, ndo componentes da estrutura curricular do

curso de Engenharia de Computacéo.

Crédito: cada 15 (quinze)oras/aulale disciplina ou atividade curricular corresponde a
1 crédito.

Cabe observar que:

1. a carga horaria minimaxigida para o Estagio Supervisionado, € de 160 horas,
portanto, o aumento da carga horaria de estagio significa atribuir mais valor a esta
atividade e, assim, promover uma melhor insercédo profissional do alunaino se

campo de atuacgéao profissional.



Tabehk 77 Composi¢do daargahorariaplena docurso

- Em Em
Diseriminagao horas/aula créditos

Disciplinas Obrigatorial 3090 206
Disciplinas Optativa 420 28

Disciplinas Eletivas ou Optativ{ 120 8
Atividades Curriculares Optativ 450 30
Estagio Supervisimado Obrigatorig 300 20
Carga Horaria Plena do Curso 4380 292

2. 0 aluno devera cumprir 120 horas/aula (ou, equivalentemente 8 créditos) em
disciplinas eletivas ou optativas. Assim, pretesedavorecer a integracdo com 0s
demais cursos de graduacao do EEMG, incluindo os de pégraduacacstricto
sensu Caso o0 aluno queira, ele poderd cumprir estes créditos inteiramente dentro do
ambito do curso, como disciplinas optativas. Este item também favorece aqueles
alunos que tém pretensdes de seguir na carasi@g@émica, conforme prevé a
CEEInf, pois os mesmo poderdo cursar disciplinas dos cursos dgaodscao
stricto senswlo CEFETMG e utiliz&las para integralizagdo curricular em seu curso

de graduacéo.

3. da carga horaria plena do curso, 7BOras/aulai apoximadamente 17%
correspondem as atividades curricularestraclasse (Atividades Curriculares
Optativas e Estagio Supervisionado Obrigatdrio), o que, contribui para uma reducéo
expressiva do tempo em sala de aula, conforme recomenda a Resolucdo CNE/CES
11/02. Destas, um total de 460ras/auld aproximadamente 10% consistem de
atividades curriculares optativas, tais como: monitoria em disciplinas, iniciacdo
cientifica e tecnoldgica, atividades de extensdo comunitaria, apoio técnico a
laboratorios, atiidades desenvolvidas em Empresa Janior, producdo cientifica,
participagdo em semindrios, outras atividades curriculares e de pratica profissional,

desde que aprovadas pelo Colegiado do Curso.

4. da carga horaria plena do curso, 980ras/aulai aproximadamete 23% i
correspondem a parte flexibilizada do curriculo (Disciplinas Eletivas e/ou Optativas

e Atividades Curriculares Optativas). O que significa que o aluno podera, com o



auxilio de docentes e da Coordenacédo do Curso, construir seu proprio curriculo,
dentro de certos limites conforme apresentado no Quadro Sintese dos Eixos de

Conteudos e Atividades, a seguir.

Na concepcao dos Eixos de Conteudos e Atividades, bsscmucialmente, constituir

0s eixos de carater basicoconforme ja previstos e, em agientido, recomendados

pelas DCN da érea de computacdo e informatica. Assim, foram propostos os eixos de
Matematica, Fisica e Quimica, Humanidades e Ciéncias Sociais Aplicadas e
Fundamentos de Engenharia de Computacdo. Este ultimo compreende um corpo de
conhecimento coerente basico para a area de computacdo, qualquer que seja 0 curso
superior proposto. Os conteldos destes eixos, retratam fielmente, os conteldos
recomendados pela CEEInf nas DCN da SESu/MEC.

O eixo de Pratica Profissional e Integracdo Culaicfoi proposto para aglutinar de
modo coerente e organico os conteidos associados a pratica profissional e demais

atividades de integracao curricular.

Quanto aos eixos restantes, busseudistinguilos por meio de sua especificidade
caracteristica, oanicidade e coeréncia. Nesse sentido, foram propostos os eixos Redes
e Sistemas Distribuidos, Engenharia de Software, Sistemas Inteligentes e Sistemas e
Processos Produtivos. Tais eixos compreendem quatro vertentes de formacdo do
Engenheiro de Computacaoeajo aluno egresso poderia vir a desenvolver.

Cabe observar que, destas quatro vertentes de formacdo para o Engenheiro de
Computacéo propostas neste Projeto Pedagdgicd, Résles e Sistemas Distribuidos,
Engenharia de Software e Sistemas e ProcessdsitRiasi constituemse em corpos

de conhecimento de natureza disciplinar, melhor dizendo, constier®m
subconjuntos coerentes que definem uma dada subarea dentro da computacdo. A quarta
vertente de formacao para o Engenheiro de Computa¢cédo propasia ypos natureza
eminentemente interdisciplinar, constituirs® em um corpo de conhecimento
coerente, organico que podera ser compreendido tanto como uma subarea dentro da
computacde como defendem alguns autorgguanto como um corpo de conhecimento

gue poderda ser utilizado em conjunto com qualquer das trés outras vertentes propostas
neste curso. Neste sentido, o eixo de Sistemas Inteligentes pode permear as demais

vertentes do curso.



Por fim, cabe destacar que o conteudo do eixo Sistemas e Procezsatvés é
reconhecido, pela CEEInf, como o contetudo que distingue um curso de graduacdo em
Engenharia de Computacdo de um curso de graduacao em Ciéncia da Computacgéao.

A Tabela 8apresenta, de modo sintético, os 9 (nove) Eixos de Conteudos e Atividades,

explicitando a carga horéaria ofertada em disciplinas e/ou atividades obrigatorias e

optativas. Apresenta, ainda, a carga horaria minima em disciplinas optativas que deve
ser cumprida em cada eixo ou grupo de eixos para integralizacdo curricular. Cabe
ressalér que a carga horaria total exigida em disciplinas e atividades optativas/eletivas é
de 990 horas/aula f., Tabela §. Por fim, no quadro acima se vé a area de formacao do

eixo de conteldo, nos termos postos pela Resolu¢cdo CNE/CES 11/02.

Com respeito arganizacao geral do Curso de Engenharia de Computacéo cabe destacar

0s seguintes pontos:

1. na concepc¢do do curso, a opcao foi de propiciar ao aluno uma formacgédo basica
sélida, em detrimento de oferecer ao aluno informacdo, mediante uma visdo
panoramica de ma pletora de tecnologias, muitas das quais, estardo obsoletas
guando o aluno concluir seu curso. Para tanto, proaeoenfatizar a formacéo
tedricoconceitual basica do aluno, que lhe permitira atuar em qualquer area dentro
da Engenharia de Computa¢é@m como, desenvolvee mediante processos de

aprendizagem autodidata. Dessa forma, no curriculo proposto:

a. 690 horas/aula da carga horaria plena do cuegaroximadamente 16%

I correspondem conteudos basicos de Matematica e Fisica.

b. 870 horas/aula da kg horéaria plena do cur§oaproximadamente 20%

I correspondem a conteddos basicos para a area de computacao.

2. ndo obstante a opcéo clara por formar um aluno e ndo meramente ildpfoa
previsto na estrutura curricular mecanismos para o0 ensino de owbeldos,
visando a manter o aluno atualizado com as novas tecnologias relacionadas ao
curso. Neste sentido, o elemento mais importante sdo as 11 (onze) disciplinas

intituladas Topicos Especiais que possuem conteudo e carga horaria flexiveis.

3. na distriuicdo da carga horaria de disciplinas e/ou atividades optativas, Bescou



estabelecer limites de modo a induzir o aluno a desenvolver atividades curriculares

de natureza variada, favorecendo sua formacéo diversificada, porém, integrada.

Na proxima secams Eixos de Contetdos e Atividades sdo apresentados em detalhes e,

ainda, sdo propostos 0s seus respectivos desdobramentos em disciplinas e atividades.

Tabela 8 Sintese dosixos deconteldos etividades

: . : Optativas Area de
Eixo Obrigatérias | Optativas Necessariad Formacéo
Ofertadas | Ofertadas or Eixo® | Resolugédo CNE
P 11/02
1| Matematica 450 120 Bésica
2 | Fisica e Quimica 240 150 Basica
Fundamentos de .
3 : ) 870 210 Basica /
Engenhag@ ;ie Computags Profissional /
edes e Sistemas Especifica
4| Distribuidos 300 60 330 P
5 | Engenharia d&oftware 390 180 Profissional /
6 | Sistemas Inteligentes 300 360 Especifica
Profissional /
Sistemas e Processos Especifica
7 Produtivos 180 330 Especifica
Especifica
Humanidades e Ciéncias Complementar
8 Socias Aplicadas 240 210 90 Humanistica
g | Pratica Profissional e 120 870 450 Suplementar
Integracdo Curricular
Total 3090 2490 870

2.10. APRESENTACAO DOS EIXOS DE CONTEUDO

Além da apresentacdo dos EixosGntetudos étividades, e seus desdobramios, é
apresentado nessa secao o ementario das disciplinas de cada Eixo, a comecar do Eixo 1,

que é apresentado @uadrol.

6 A este valor deve sediionado 120 horas/aula a serem cumpridas em disciplinagsleti optativas
(c.f, Tabela 7), totalizando as 990 horas/aula de carga horaria optativa/eletiva requerida.



Quadro 1 Eixo Matematica

EIXO 1: Matematica

Objetivos:

Fornecer o0s conhecimentos béasicos e necessarios
Matematica para gsterior desdobramentos dos mesmos
conhecimentos e aplicacbes especificas das discipling
curso deEngenharia de Computacao

Carga horaria

Conteudos Obrigatorios

horas

horas/aula

Espacos  vetoriais,  subespacos, bases, dime
transformacdes lineas e representacdo matricial; autovalg
e autovetores; produto interno; ortonormalizag
diagonalizacéo; formas quadréticas; aplicac6es; funcdes
limites, continuidade, graficos; derivadas e diferenc
conceito, calculo e aplicacdes; maximos rainimos;
concavidade; funcbes elementares: exponencial, logar
trigonométricas e inversas; integrais definidas: conc
teorema fundamental e aplicagdes; integrais indefin
conceito e métodos de integracao; integrais improp|
funcdes reais devarias variaveis: limites, continuidad
graficos, niveis; derivadas parciais: conceito, calculg
aplicacdes; coordenadas polares cilindricas e esfé
elementos de area e volume; integrais duplas e tripla
coordenadas cartesianas e polares: ctmaglculo, mudanca
de coordenadas e aplicagbes; campos vetoriais; grad
divergéncia e rotacional; integrais curvilineas e de super
teoremas integrais: Green, Gauss e Stokes; equ
diferenciais ordinarias de primeira ordem: resolucac
aplicagbes; equacbes diferenciais lineares de ordem sug
sistemas de equacdes diferenciais; transformada de Lap
sua aplicacdo em equacdes diferenciais; Séries numérica
poténcias; séries de Taylor e aplicages; séries de Fdg
transformada & Fourier; equacbes diferenciais parci
equacdes da onda, do calor e de Laplace;equacdes analit
retas, planos e conicas; vetores: operagfes e bases; eq
vetoriais de retas e planos; equacdes paramétricas; alge
matrizes e determinantesautovalores; sistemas linearé
resolucdo e escalonamento; coordenadas polares no
coordenadas cilindricas e esféricas; superficies quad
equacdes reduzidas (canbnicas).

375

450

Desdobramento em Disciplinas

Numero Nome da Disciplina

06/5 | Algebra Linear

50

60

01/1 Célculo |

75

90

01/2 Calculo I

75

90

01/3 Célculo 1l

50

60

10/4 Calculo IV

50

60

02/1 Geometria Analitica e Algebra Vetorial

75

90

Conteudos Optativos

horas

horas/aula

Elementos de probabilidade: varidveis aleatoriasrdias €
continuas; distribuicdes de probabilidades; tratamentg
dados; amostragem e distribuicbes amostrais; estimacao
de hipotese e intervalo de confianca; correlacdo e regre

100

120




introdugdo as variaveis complexas: numeros e fun
complexas; derivabilidade; condicbes de CaueRiemann;
fungbes complexas elementares; integrais complexas; teq
de Cauchy; independéncia do caminho; séries de Taylor
Laurent; residuos; aplicacdes de variaveis complexas; t
emergentes e/ou inovadores e/especificos na area (
AMat em8ticaodo que nN«o este
regulares do curso, obrigatérias, optativas ou eletivas, em
e/ou amplitude suficientes aos alunos

Desdobramento em Disciplinas

Numero | Nome da Disciplina

OP033 | Estatistica 50 60
OPQ7/4 | Variaveis Complexas 50 60
ND ND

OPO05/4 | Tépicos Especiais em Matemética




EMENTARIO DAS DISCIPLINAS OBRIGATORIAS DO EIXO 1

DISCIPLINA: ALGEBRA LINEAR

EIXO 1: MATEMATICA PERIODO: 5° CARACTERISITCA :
EQUALIZADA
; AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA .
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS OBTFigE'II%AR/I A BASICA
60 -- 60 50h '
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Geometria Analitica e Algebra Vetorial Nao ha
Calculo Il

OBJETIVOS: As disciplinas da area de matematidatas em seu conjunto, visam propician
aluno uma base tedri@mnceitual solida em matematica; estimular e desenvolver o raciq
abstrato e l6giconatematico do aluno; propiciar ao aluno conhecer os espacos vetori
transformacdes lineares detores; conhecer os autovalores e autovetores de um sis
conhecer os espagos com produto interno; apresentar conceitos e aplicagdes da algebr
ciéncias exatas e engenharias.

EMENTA: Espacos vetoriais, subespacos, bases, dimensao; traagbesn lineares
representagdo matricial; autovalores e autovetores; produto interno; ortonorma
diagonalizacdo; formas quadréticas; aplicaces.

DISCIPLINA: CALCULO |

EIXO 1: MATEMATICA PERIODO: 1° CARACTERISITCA :
EQUALIZADA
. AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS OBTFigilTCo’AR/l A BASICA
90 -- 90 75h :
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

N&o ha N&o ha

OBJETIVOS: As disciplinas da area de matematica, vistas em seu conjunto, visam prop
alum uma base tedrieconceitual sélida em matematica; estimular e desenvolver o racig
abstrato e légiconatematico do aluno; conhecer as funcbes elementares sobre o0s rg
calculo diferencial e integral de funcdes reais de uma variavel.

EMENTA: Furgdes reais; limites, continuidade, gréaficos; derivadas e diferenciais; cor
calculo e aplicagcdes; maximos e estimados; concavidade; fungbes elementares: exp
logaritmo, trigonométricas e inversas; integrais definidas: conceito, teorema funalam
aplicacoes; integrais indefinidas: conceito e métodos de integracado; integrais improprias




DISCIPLINA: CALCULO Il

EIXO 1: MATEMATICA PERIODO: 2° CARACTERISITCA :
EQUALIZADA
< AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA )
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS OBTRI’_:Igi'II%AR/I A BASICA
90 - 90 75h ’
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Calculo | Nao ha

OBJETIVOS: As disciplinas da area de matematica, vistas em seu conjunto, visam prop
aluno uma base teédrigmnceitual sélida em matematigstimular e desenvolver o raciocin
abstrato e I6giconateméatico do aluno; conhecer as fungbes de varias varidveis sobre og
o calculo diferencial e integral de funcfes reais de varias variaveis

EMENTA: Funcdes reais de varias variaveis: limjteontinuidade, graficos, niveis; derivag
parciais: conceito, calculo, e aplicagdes; coordenadas polares cilindricas e esféricas: e
de area e volume; integrais duplas e triplas em coordenadas cartesianas e polares:
calculo, mudancas deoordenadas e aplicagbes; campos vetoriais; gradiente, divergé
rotacional; integrais curvilineas e de superficie; teoremas integrais: Green, Gauss.e StoK

DISCIPLINA: CALCULO Il

EIXO 1: MATEMATICA PERIODO: 3° CARACTERISITCA :
EQUALIZADA
" AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA i
EORIA | PRATICA | TOTAL HORAS OBTIEIgi'II%AR/I A BASICA
60 -- 60 50h )
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Célculo Il Nao ha

OBJETIVOS: As disciplinas da area de matematica, vistas em seu conjunto,prigpiciar ao
aluno uma base tedrigmnceitual solida em matematica; estimular e desenvolver o raciq
abstrato e légiconatemético do aluno; conhecer e saber resolver as equacdes difel
ordinarias de primeira ordem e de ordem dois ou maior; centes séries numéricas e
poténcia e suas aplicacoes.

EMENTA: Equacbes diferenciais ordinarias de primeira ordem: resolucao e aplic
equacdes diferenciais lineares de ordem superior; sistemas de equacgles dife
transformada de Laplace e aadicacdo em equacdes diferenciais




DISCIPLINA: CALCULO IV

EIXO 1: MATEMATICA PERIODO: 4° CARACTERISITCA :
EQUALIZADA
< AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMA(;AO DCN
HORAS/AULA ,
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS OBTRI’_:Igi'II%AR/I A BASICA
60 - 60 50h '
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Célculo Il Nao ha

OBJETIVOS: As disciplinas da area de matematica, vistas em seu conjunto, visam prop
aluno uma base tedrigmnceitual sélida em matematica; estimular e desenvolver o racioc
abstrato e l6giconaeméatico do aluno; conhecer as séries de funcdes e suas aplicacdes;
conhecer e saber resolver as equacdes diferenciais parciais e os problemas de valores (
contorno

EMENTA: Séries numéricas e de poténcias; séries de Taylor e aplicagdes; séries de Fo
transformada de Fourier; equacgdes diferenciais parciais; equacdes da onda, do calor e d
Laplace.

DISCIPLINA: GEOMETRIA ANALITICA E ALGEBRA VETORIAL

EIXO 1: MATEMATICA PERIODO: 1° CARACTERISITCA :
EQUALIZADA
< AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DC N
HORAS/AULA
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS OBTREIgE'II'COAR/I A BASICA
90 -- 90 75h )
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
N&o ha Nao ha

OBJETIVOS: As disciplinas da area de matematica, vistas em seu conjunto, visam pr,
ao aluno uma base tedricorceitual sélida em matematica; estimular e desenvolv
raciocinio abstrato e |6giematematico do aluno; conhecer as equacdes analiticas e vetol
retas, planos e conicas; conhecer os métodos e técnicas da algebra matricial e suas
aos sigkmas lineares; conhecer os principais sistemas de coordenadas e superficies
conhecer as aplicacbes de calculo vetorial as ciéncias exatas e engenharias.

EMENTA: Equacfes analiticas de retas, planos e cbnicas; vetores: operacdes e bases;
vetoriais de retas e planos; equacdes paramétricas; algebra de matrizes e deter
autovalores; sistemas lineares: resolucdo e escalonamento; coordenadas polares
coordenadas cilindricas e esféricas; superficies quadricas: equacdesse@haidnicas).




EMENTARIO DAS DISCIPLINAS OPTATIVAS DO EIXO 1

DISCIPLINA: ESTATISTICA

EIXO 1: MATEMATICA PERIODO: 3° CARACTERISITCA :
EQUALIZADA
< AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMAQAO DCN
HORAS/AULA P
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS (-)I-IE.IC.) AR'II'ICi/AA/ BASICA
60 - 60 50h '
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Nao ha Célculo Il

OBJETIVOS: Conhecer e saber aplicar os conceitos fundamentais da estatistica; conl
principais distribuicbes de probabilidades; conhecer as distribuicfesgdéndas continuas €
discretas; conhecer as técnicas para a estimacdo de parametros e realizacdo de
significAncia; conhecer as regras de inferéncia com duas populacdes, o calculo de co
conhecer as técnicas de regressdo, previsdo, etc.; eonhecaplicacbes da estatisticg
resolucdo de problemas classicos nas ciéncias exatas e engenharias

EMENTA: Elementos de probabilidade: variaveis aleat6rias discretas e continuas; distri
de probabilidades; tratamento de dados; amostragem éuigies amostrais; estimacéo; te
de hipotese e intervalo de confianga; correlacdo e regresséo

DISCIPLINA: VARIAVEIS COMPLEXAS

EIXO 1: MATEMATICA PERIODO: 4° CARACTERISITCA :
EQUALIZADA
< AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA ;
TEORIA | PRATICA | TOTAL | TORAS gE?ET'fVAA/ BASICA
60 -- 60 50h '
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Nao ha Calculo IV

OBJETIVOS: Conhecer os fundamentos tedricos das variaveis e fungbes complexas; ¢
o calculo diferencial e integral para varidveis ctax@s; saber aplicar os resolver as equa
diferenciais parciais e os problemas de valores de contorno; conhecer as séries de
complexas e suas aplicacbes

EMENTA: Introducgéo as variaveis complexas: numeros e fun¢cdes complexas; derivab
condigbes de CauchRiemann; fungdes complexas elementares; integrais complexas; te
de Cauchy; independéncia do caminho; séries de Taylor e de Laurent; residuos; aplicac(




DISCIPLINA: TOPICOS ESPECIAIS EM MATEMATICA

EIXO 1: MATEMATICA PERIODO: 4° CQRACTERI'SITCA :
NAO EQUALIZADA
A AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS
A ser A ser A ser A ser A
definido | definido | definido | definido |  OF TATIVA: BASICA
pelo pelo pelo pelo
professor| professor | professor| professor
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
A ser definido pelo professor em sua proposti A ser definido pelo professor em sua
da disciplina de Topicos Especiais em proposta da disciplina de Topicos Especig
Matematica. em Matematica

OBJETIVOS: Disciplina oferecida eventualmente visando a: suprir necessidades de fol
especificas e indispensaveis dos alunos; tratar de temas emergentes e/ou inovadores
iMatem8ticao. A disciplina serve, ainda
grade curricular do curso.

EMENTA: O professor deverd submeter a proposta detalhada para a oferta da disci
Colegiado do Curso, que devera aprtavalal proposta devera conter, no minimo, 0os segu
elementos: justificativa para a oferta da dibonga; publico alvo da disciplina; carga hor§
proposta; numero de créditos; ementa e programa da disciplir@goisitos e coequisitos €
bibliografia completa. Em geral, o programa da disciplina contera topicos especificos (¢
estejam abrangidonas disciplinas regulares do curso, obrigatérias, optativas ou eletivi
nivel e/ou amplitude suficientes aos alunos.




Quadro 2 Eixo Fisica e Quimica

EIXO 2: Fisica e Quimica

Objetivos:
Fornecer os conhecimentos basicos e necessarios emd-
Quimica para posterior desdobramentos dos mesmos Carga horaria
conhecimentos e aplicacdes especificas das discipling
curso deEngenharia de Computacao

Conteudos Obrigatorios horas horas/aula

Introducdo; velocidade e aceleracbes vetoriais; ipine da
dinamica; aplicacdes das leis de Newton; trabalho e en
mecanica; conservacdo de energia; momento linea
conservacdo do momento linear; momento angula
conservacdo do momento angular; dindmica dos cd
rigidos; gravitacdo; carga elétrieamatéria; lei de Coulomb;
campo elétrico; fluxo elétrico lei de Gauss; potencial elét
capacitores e dielétricos; corrente elétrica; resisténcia elé
forca eletromotriz; circuitos de corrente continua; caf
magnético; lei de Ampére; inducadeteomagnética; lei dg
Faraday; ondas eletromagnéticas; lei de Lenz; indutan
energia do campo magnético; circuitos de corrente alteri
temperatura; calor; 12 e 22 leis da termodinamica; proprie 200 240
dos gases; teoria cinética dos gases; transferé&lecicalor €
massa; estatica e dindmica dos fluidos; oscilagdes; on
movimentos ondulatorios; luz; natureza e propagacgédo de
reflexd@o e refragdo; interferéncia, difracéo e polarizagéo dé
efeito fotoelétrico; efeito Compton; praticas em lakiatdos
temas e tépicos abordados nas disciplinas de Fisica,
especificamente, experimentos nhas areas de mec
eletricidade, magnetismo, circuitos elétricos
eletromagnetismo; praticas em laboratorio dos temas e tg
abordados nas disciplinade Fisica, mais especificamen
experimentos nas areas de termodindmica, oscilacdes e
Optica.

Desdobramento em Disciplinas

Numero Nome da Disciplina
02/2 Fisica | 50 60
02/3 Fisica Il 50 60
01/4 Fisica lll 50 60
03/3 Fisica Experimetal | 25 30
02/4 Fisica Experimental Il 25 30
Conteudos Optativos horas horas/aula

Teoria da relatividade; fisica quantica, fisica
semicondutores, fisica nuclear, fisica de particulas; t¢
emergentes e/ou inovadores e/ou especificos na arg
AF2sicad que n«o estejam g
do curso, obrigatérias, optativas ou eletivas, em nivel
amplitude suficientes aos alunos; matéria e suas propriec
desenvolvimento da teoria atdmica; mecanica quan
classificacao ds elementos; propriedades periddicas; ligac
quimicas; fungdes quimicas; leis quimicas; generalidades
compostos; sintese de compostos minerais; solugées; eng
reacdes quimicas; praticas em laboratério dos temas e t¢
abordados na discipia de AQu2 mi cao,

125 150




experimentos nas areas de equipamentos basico
laboratério, finalidades e utilizacdo, técnicas de laborat
avaliagdo de resultados experimentais, organizaca
funcionamento de um laboratorio, normas e procedins de
seguranca incluindo os primeiros socorros, ligacdes quim
equilibrio quimico, estequiometria, solucbes e reacdes

Desdobramento em Disciplinas

Numero | Nome da Disciplina
OP01/5 | Introducao a Fisica Moderna 50 60
OPO01/3 | Quimica 50 60
OP02/3 | Laboratério de Quimica 25 30
OPO06/4 | Tépicos Especiais em Fisica ND ND




EMENTARIO DAS DISCIPLINAS OBRIGATORIAS DO EIXO 2

DISCIPLINA: FISICA |

EIXO 2: FiSICA E QUIMICA PERIODO: 2° CARACTERISITCA :
EQUALIZADA
< AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMA (;AO DCN
HORAS/AULA ,
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS OBTFEgi'II%AR/I A BASICA
60 - 60 50h '
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Calculo | Nao ha

OBJETIVOS: As disciplinas da area de fisica, vistas em seu conjunto, visam propig
aluno uma base teédriamnceitual soélida dos fendmenos fisicos, leis e modelos fis
conhecer a cinemética e dinamica das particulas, gravitacdo universal; conhecer e sab
as leis de conservacdo de energia, momento linear e momento angular; conhecer a
newtmiana dos corpos rigidos

EMENTA: Introducéo; velocidade e aceleracdes vetoriais; principios da dindmica; apli
das leis de Newton; trabalho e energia mecanica; conservagéo de energia; momentg
conservagdo do momento linear; momento angulatorservacdo do momento angul
dindmica dos corpos rigidos; gravitacao

DISCIPLINA: FISICA Il

EIXO 2: FISICA E QUIMICA PERIODO: 3° CARACTERISITCA :
EQUALIZADA
. AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA i
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS OBTFigilT%AR/I A BASICA
60 -- 60 50h ’
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Fisica | Nao ha
Célculo Il

OBJETIVOS: As disciplinas da area de fisica, vistas em seu conjunto, visam propig
aluno uma base teori@mnceitual sélida dos fendmenos fisicosis|e modelos fisicos
conhecer e saber aplicar as leis da eletricidade e magnetismo; conhecer os aspectos f
circuitos elétricos; conhecer os principios das ondas eletromagnéticas e das

eletromagnetismo; conhecer aplicacbes do eletrontigagmenas ciéncias exatas e engenhari

EMENTA: Carga elétrica e matéria; lei de Coulomb; o campo elétrico; fluxo elétrico
Gauss; potencial elétrico; capacitores e dielétricos; corrente elétrica; resisténcia elétrig
eletromotriz; circuitosde corrente continua; campo magnético; lei de Ampére; ind
eletromagnética; lei de Faraday; ondas eletromagnéticas; lei de Lenz; indutancia e en
campo magnético; circuitos de corrente alternada.




DISCIPLINA: FISICA Il

EIXO 2: FISICA E QUIMICA PERIODO: 4° CARACTERISITCA :
EQUALIZADA
A AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA .
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS OBTRI’_:IgE'II%AR/I A BASICA
60 -- 60 50h '
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Fisica Il N&o h&a
Fisica Experimental |

OBJETIVO S: As disciplinas da area de fisica, vistas em seu conjunto, visam propig
aluno uma base teori@mnceitual sélida dos fendmenos fisicos, leis e modelos fig
conhecer e saber aplicar as leis da termodinAmica e da teoria cinética dos gases: e(
saber aplicar as leis da mecanica dos fluidos; conhecer os aspectos fisicos dos fe
ondulatérios; conhecer os principios dos fendmenos ondulatérios da luz e suas aplicacd

EMENTA: Temperatura; calor; 12 e 22 leis da termodinamica; proprietdiasigases; teori
cinética dos gases; transferéncia de calor e massa; estatica e dinamica dos fluidos; o
ondas e movimentos ondulatorios; luz; natureza e propagacdo da luz; reflexdo e T
interferéncia, difracdo e polarizacdo da luz; eftatoelétrico; efeito Compton

DISCIPLINA: FISICA EXPERIMENTAL |

EIXO 2: FISICA E QUIMICA PERIODO: 3° CARACTERISITCA :
EQUALIZADA
< AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA .
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS OBZITQXITCC')A\RZI A BASICA
-- 30 30 25h ’
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Nao ha Fisica Il

OBJETIVOS: Propiciar ao aluno a pratica cientifieaperimental, em laboratério, d
fendbmenos fisicos relacionados a mecéanica, eletricidade, magnetismo, circuitos elé
eletromagnetism

EMENTA: Préaticas em laborat6rio dos temas e tépicos abordados nas disciplinas dg
mais especificamente, experimentos nas areas de mecanica, eletricidade, magnetismo
elétricos e eletromagnetismo.




DISCIPLINA: FISICA EXPER IMENTAL I

EIXO 2: FiSICA E QUIMICA PERIODO: 4° CARACTERISITCA :
EQUALIZADA
; AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA ]
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS OBIT?FIQQXI'IE:C?\R/I A BASICA
-- 30 30 25h '
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Fisica Experimetal | Fisica lll

OBJETIVOS: Propiciar ao aluno a prética cientifiegperimental, em laboratério, dos
fendmenos fisicos relacionados a termodindmica, oscilacbes e gptaas, 6

EMENTA: Préticas em laboratério dos temas e tépicos abordados nas disdgliRgsica,
mais especificamente, experimentos nas areas de termodinamica, oscilacbes gtamalas, §




EMENTARIO DAS DISCIPLINAS OPTATIVAS DO EIXO 2

DISCIPLINA: INTRODUCAO A FiSICA MODERNA

EIXO 2: FISICAE QUiMICA PERIODO: 5° CARACTERISITCA :
EQUALIZADA
< AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA P
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS gg? AR.II.IC\:/AA/ BASICA
60 - 60 50h '
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Fisica Ill Nao ha

OBJETIVOS: Propiciar ao aluno uma base teorcmnceitual dos fundameos da fisicq
moderna; introduzir 0 aluno aos principios da teoria da relatividade e da fisica qug
algumas de suas aplicacdes; proporcionar ao aluno ter nocbes de fisica das
elementares e da fisica nuclear e conhecer algumas de suag@@slicconhecer 0s principg
aspectos da fisica dos dispositivos semicondutores e suas aplicacdes.

EMENTA: Teoria da relatividade; fisica quéntica, fisica dos semicondutores, fisica n
fisica de particulas.

DISCIPLINA: QUIMICA

EIXO 2: FISICA E QUIMICA PERIODO: 3° CARACTERISITCA :
EQUALIZADA
A AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA .
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS gg? AI\Q.II_%AA/ BASICA
60 -- 60 50h '

PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

N&o ha Lab. de Quimica

OBJETIVOS: Propiciar acaluno uma base teériemnceitual dos fenébmenos, modelos e
guimicos; conhecer a teoria atbmica da matéria e as propriedades quimicas dos elemg
seus compostos e conhecer suas aplicagdes; conhecer as principais rea¢des quimig
aplicac@s

EMENTA: Matéria e suas propriedades; desenvolvimento da teoria atbmica; me
qguantica; classificacdo dos elementos; propriedades periddicas; ligagbes quimicas;
quimicas; leis quimicas; generalidades sobre compostos; sintese de compaosi@ss;
solucdes; energia e reacdes quimicas.




DISCIPLINA: LABORATORIO DE QUIMICA

EIXO 2: FISICA E QUIMICA PERIODO: 3° CARACTERISITCA :
EQUALIZADA
A AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA "
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS CI?E'IA;'II'(I:\'/A\A/ BASICA
-- 30 30 25h '

PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Nao ha Quimica

OBJETIVOS: Propiciar ao aluno uma base pratighoratorial dos fendmenos quimicg
conhecer os principais equipamentos e instrumentos utilizados em um laboratorio de, (
bem como as técnicas adequadas para sua utilizacdo; conhecer suas normas e proced
seguranca aplicdveis em incidentes com compostos quimicos, incluindo nocbes de p
socorros; conhecer as principais reagfes quimicas e suas aplicagéas prat

EMENTA: Pr 8ticas em | aborat-rio dos temas
mais especificamente, experimentos nas areas de equipamentos basicos de la
finalidades e utilizagdo, técnicas de laboratorio, avaliagdo de resuleag@simentais
organizacdo e funcionamento de um laboratério, normas e procedimentos de sg
incluindo os primeiros socorros, ligagdes quimicas, equilibrio quimico, estequiometria, s
e reacoes.

DISCIPLINA: TOPICOS ESPECIAIS EM FiSICA

EIXO 2: FISICA E QUIMICA PERIODO: 4° CQRACTERI'SITCA ;
NAO EQUALIZADA
A AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS
A ser A ser A ser A ser A
definido | definido | definido | definido | OF TATIVA BASICA
pelo pelo pelo pelo
professor| professor | professo | professor

PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

A ser definido pelo professor em sua proposti A ser definido pelo professor em sua
da disciplina de Topicos Especiais em Fisica| proposta da disciplina de Topicos Especig
em Fisica.

OBJETIV OS: Disciplina oferecida eventualmente visando a: suprir necessidades de fo
especificas e indispensaveis dos alunos; tratar de temas emergentes e/ou inovadores
fF2sicado. A disciplina serve, a i ncdea da gad
curricular do curso

EMENTA: O professor deverd submeter a proposta detalhada para a oferta da disci
Colegiado do Curso, que devera aprtauaral proposta devera conter, no minimo, os segu
elementos: justificativa para a ofeda disciplina; publico alvo da disciplina; carga horg
proposta; numero de créditos; ementa e programa da disciplin@&goisitos e coequisitos €
bibliografia completa. Em geral, o programa da disciplina contera topicos especificos (¢
estejamabrangidos nas disciplinas regulares do curso, obrigatérias, optativas ou eleti
nivel e/ou amplitude suficientes aos alunos.




Quadro 3 Eixo Fundamentos de Engenharia de Computacao

EIXO 3: Fundamentos de Engenharia de Computacao

Objetivos:

Fornecer ao estudante uma compreensao sobre os fundamer|
Engenharia de Computagao, bem como, ressaltando a impor
e a aplicabilidade das subareas no desenvolvimento de sig
computacionais de médio e grande porte.

Carga horaria

Conteudos Obrigatdios

horas

horas/aula

Computabilidade, introducdo a complexidade de algorits
projeto e analise de algoritmo; estruturas de dados ling
algoritmos para manipulacdo de estruturas de dados ling
ponteiros; alocacdo dindmica de memoria; encadeamemt
listas e em tabelas; tabelas de disperséo; estruturas de
hierarquicas; arvores binarias balanceadas; listas de prioriq
arvores B; arvores digitais; estruturas aaigstaveis; nog¢oes ¢
grafos; busca em largura e profundidade; algoritmosa
manipulacdo de estruturas de dados hierarquicas; arvore ge|
minima; caminho mais curto; histérico dos computadores dig
niveis de abstracdo; blocos funcionais: processadores, me
primaria e secundaria, entrada/saida; nivel |édigdal:
circuitos digitais basicos, circuitos de memoria, circuitos
microprocessadores e barramentos, interfaceamento; niv|
micro-programacao: micrarquitetura, macrarquitetura, micro
programas, exemplo de uma miamuitetura; nivel d¢
arquitetura covencional: formatos de instrugdo, enderegame
tipos de instrucbes e controle de fluxo; nivel de sist
operacional: memoria virtual, instrucdes de entrada/saida vir
instrucdes virtuais usadas em processamento paralelo, exen
um sistema opeconal; nivel de linguagem montado
linguagem montadora, o processo de montagem, macros, li
e carregamento; introdugdo as arquiteturascowencionais ds
computadores; conceitos basicos: linguagens, traduf
interpretadores e compiladores; esira de um compilado
analises léxica e sintdtica; tabela de simbolos; esquem
traducdo; ambiente de tempo de execucdo; represer
intermediaria; analise semantica; geracdo de cédigo; otimiz
de cbdigo; interpretadores; estudo de caso: prg
implementacéo e teste de um compilador utilizando ferram
de auxilio ao projeto e construcdo de compiladores; sist
numéricos: representagdo e aritmética nas bases: decimal, b
octal e hexadecimal; introducdo a logica; élgebra e fun
Booleanas; algoritmos estruturados: tipos de dados e varig
operadores aritméticos e expressdes aritméticas; opera
I6gicos e expressfes logicas; estruturas de controle; entr
saida de dados; estruturas de dados; organizagdo e manig
de arquive; praticas em laboratério dos temas e top
abordados na disciplina "Programacdo de Computadore
utiizando uma linguagem de programacgao; conceitos
orientacdo a objetos: tipos abstratos de dados, objetos, ¢
métodos, visibilidade, escopo, capsulamento, associacdes
classes, estruturas togarte e generalizac@specializacag
interfaces; heranca de interface e de classe, polimorfi
sobrecarga, invocacdo de métodos; aplicacdes em uma lingt
de programacdo orientada a objetos; nogiesnodelagem d

725

870




sistemas usando UML: diagrama de classes e de intel
praticas em laboratério dos temas e tdpicos abordadg
di sciplina APrograma-«o0o de
das linguagens formais; linguagens regulares: livres de ¢on
sensiveis ao contexto e irrestritas; introducdo ao par
autdbmatos finitos e expressées regulares; autbmatos de
maquinas de Turing; hierarquia das classes de lingug
evolucdo das principais linguagens de programacédo; noc¢d
sintaxe e smantica; nomes, vinculacles; verificacdo de tif
tipos de dados; expressdes e instrucdes de atribuicéo; est
de controle no nivel de instrugdo; subprogramas: ambient
referéncias locais, métodos de passagem de parametros, etq
abstratogde dados; programacéo orientada a objetos; tratan
de excecodes; linguagens de programacéo funcionais; lingu
de programacao ldégicas; praticas em laboratério dos ten
t-picos abordados na disci
introducdo aos siBmas digitais; portas légicas: tipos
aplicagcbes; andlise e projeto de circuitos combinacio
dispositivos légiceprogramaveis; fliflops e elementos d
memoria, circuitos sequenciais sincronos e assincrond
contadores, registradores; maquinas dadestescopo académic
e profissional da engenharia de computagéo; papel e per
engenheiro de computagdo; aspectos curriculares do cur,
engenharia de computacao; introducdo a experimentacao
desenvolvimento de protétipos e projetos na engemhde
computacdo; conjuntos; algebra dos conjuntos; relagte
equivaléncia e de ordem; func¢Bes; indugcdo matemati
recursdo; padrdes de prova: prova por indugdo, prova por
reducdo ao absurdeetc, estruturas algébricas; introducao,
grafos; digafos; arvores; caminhos, ciclos e conectividade; e
diferencas finitas; métodos iterativos; interpolacéo e aproxim
de funcdes; derivacdo e integracdo numeéricas; reso
numeérica de equacdes: algébricas; transcendentes e lin
método de minim® quadrados; zeros de funcdes de uma ou
variaveis; ajuste de funcdes; resolucdo numérica de equ
diferenciais; utilizacdo de softwares de analise numérica

Desdobramento em Disciplinas

Numero | Nome da Disciplina

04/3 Algoritmos e Estrturas de Dados | 50 60
03/4 Algoritmos e Estruturas de Dados Il 50 60
07/3 Arguitetura e Organizacdo de Computadores | 50 60
07/4 Arquitetura e Organizacdo de Computadores Il 50 60
03/7 Compiladores 50 60
06/1 Introducdo a Engenharia de Computacao 25 30
05/3 Laboratério de Algoritmos e Estruturas de Dadog 25 30
04/4 Laboratério de Algoritmos e Estruturas de Dadog 25 30
08/3 Laboratério de Arquitetura e Organizacdo de o5 30
Computadores |
08/4 Laboratério de Arquitetura e Organizagdo de o5 30
Computalores Il
05/1 Laboratério de Programacédo de Computadores | 25 30
04/2 Laboratério de Programacédo de Computadores | 25 30
06/4 Laboratério de Linguagens de Programacao 25 30
07/2 Laboratério de Sistemas Digitais para Computac 25 30




07/5 Linguagens Formais e Autdmatos

50

60

05/4 Linguagens de Programacao

25

30

08/2 Matematica Discreta

50

60

06/3 Métodos Numéricos Computaciosa

50

60

04/1 Programacéo de Computadores |

25

30

03/2 Programacéo de Computadores |l

25

30

06/2 Sistemas Digitais &a Computacao

25

30

Conteudos Optativos

horas

horas/aula

Evolugédo das arquiteturas dos computadores; maquinas
uso de registradores, exemplos de arquiteturas RISC: SPA
MIPS; computadores paralelos; multiprocessadd
multiprocessadores comemoéria compartilhada no barramen
multiprocessadores com memoéria compartilhada Ml
aproximacdo de funcdes: método dos minimos quadr
interpolacdo Polinomial de Lagrange e de Newton; interpol
por Splines cubicas; integracdo numérica: formukadNdwton
Cotes e Gauss; solucdo numérica de equacles e de siste
equacdes diferenciais ordinarias: método de Euler, Taylo
ordem superior, método do tipo Previ€twrretor e método d
RungeKutta explicito; arquitetura e organizacdo de
micropro@ssador e um microcontrolador; conjunto basico
instrucdes; programagdo em linguagem montadora; modd
enderecamento, manipulagdo de registros, pilhasyrasinas;
métodos de transferéncia de dados: polling, interrupcgdes, &
direto a memoria; orgdgzacdo de memorias, interfaces seria
paralelas; dispositivos de entrada e saida; técnicas
acionamento e controle de periféricos; temas emergentes
i novador es e/ ou espec2fico
Computador eso, ACosnpuba- A4&dr
de Computadoresd que h«o e
regulares do curso, obrigatdrias, optativas ou eletivas, em
e/ou amplitude suficientes aos alunos.

175

210

Desdobramento em Disciplinas

Numero Nome da Disciplina

OP035 | Arquitetura e Organizacdo de Computadores |l

50

60

OP04/6 La}boratorlo de Microprocessadores
Microcontroladores

25

30

OP02/4 | Métodos Numéricos Computacionais Avancados

50

60

OPO03/6 | Microprocessadores e Microcontroladores

50

60

OPOQ7/5 | Tépicos Espeais em Arquitetura de Computadorsg

ND

ND

OPO04/4 | Tépicos Especiais em Computacao e Algoritmos

ND

ND

OP03/4 Topicos Especiais em Programacao

Computadores

ND

ND




EMENTARIO DAS DISCIPLINAS OBRIGATORIAS DO EIXO 3

DISCIPLINA: ALGORITMOS E ESTRUTURA DE D ADOS |

EIXO 3: FUNDAMENTOS DE PERIODO: 3° CARACTERISITCA :
ENGENHARIA DE COMPUTACAO NAO EQUALIZADA
" AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA "
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS OBTRI;:Igi'II%A\R/I A BASICA
60 -- 60 50h '
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Programacéo de Computadores |l Lab. de Algoritmos e Estrutura de Dadg
Lab. de Programacéo de Computadores |l I

OBJETIVOS: Introduzir os conceitos fundamentais da ciéncia da computagdo: maq
algoritmo, bem como as no¢des de computabilidgademplexidade da computacao; propiq
ao aluno estabelecer uma viséo critica dos limites tedéricos da computagéo; conhecer os
e técnicas para a construgcdo de algoritmos eficientes; conhecer as estruturas de dado
bem como os principaidgoritmos para manipulagdo e ordenacdo destas estruturas; apre
em conjunto com a disciplina ALaborat - -r
basicas de uma linguagem de programacdao orientada a objetos visando capacitar o alu
implementacdo dos algoritmos nesta linguagem.

EMENTA: Computabilidade, introducdo a avaliagdo da complexidade de algoritmos; t€
de projeto e andlise de algoritmo; estruturas de dados lineares: listas, pilhas, filas; alg
para manipulacdo e ongecdo de estruturas de dados lineares: busca, insercdo, elim
percurso e ordenacgédo; Ponteiros. Alocacao dinamica de memoria. Encadeamento em i
tabelasTabelas de dispersao

DISCIPLINA: ALGORITMOS E ESTRUTURA DE DADOS 1

EIXO 3: FUNDAMENTOS DE PERIODO: 4° C@RACTERI'SITCA :
ENGENHARIA E COMPUTACAO NAO EQUALIZADA
: AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA .
TEORIA | PRATICA | TOTAL | HORAS OBTFigilTCo’AR/l A BASICA
60 -- 60 50h '
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Algoritmos e Egtutura de Dados | Lab. de Algoritmos e Estrutura de Dadog
Lab. Algoritmos e Estrutura de Dados |

OBJETIVOS: Apresentar ao aluno as estruturas de dados hierarquizadas, bem c
principais algoritmos para manipulagdo, percurso, busca e ordenagiés essuturas
introduzir nogBes de grafos e os conceitos de arvore geradora, caminho mastcyr
compl ementar, em conjunto com a discipl

10, as no-»es de uma | i n ¢gjetasygisamdo dapacifamoalg
para a implementacdo dos algoritmos e estruturas de dados hierarquicas nesta linguage

EMENTA: Estruturas de dados hierdrquicas: arvores e suas variantes; arvores bin
busca; arvores binarias balanceadas; listggidedades; arvores B; arvores digitais; estruty
autoajustaveis; nocdes de grafos; busca em largura e profundidade; algoritmo
manipulacdo de estruturas de dados hierarquicas: busca, insercdo, eliminacdo, p€
ordenacéo; arvore geradoraninia; caminho mais curto




DISCIPLINA: ARQUITETURA E ORGANIZACAO DE COMPUTADORES |

EIXO 3: FUNDAMENTOS DE PERIODO: 3° C@RACTERISITCA :
ENGENHARIA DE COMPUTACAO NAO EQUALIZADA
; AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA ]
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS OBTRI;:Ig,F:CII%AR/I A BASICA
60 -- 60 50h '
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Sistemas Digitais para Computacdo Lab. de Arquit. e Organiz. de
Lab. de Sistemas Digitais para Computagdo | Computadores |

OBJETIVOS: Proporcionar ao aluno compreender diferentes alternativas de arquitety
convencional e naoconvencional, suas implicacbes na organizacdo de um processad
conjunto com a disciplina AArquitetur a
principios basicos de funcionamento denpatadores com arquitetura convencional; conh
os diferentes niveis de abstracdo de organizacdo dos computadores, em particular, o
blocos funcionais, o nivel I6giedigital e o nivel micreprogramacao.

EMENTA: Histérico dos computadores digs; niveis de abstragdo; blocos funcion
processadores, memdrias primaria e secundaria, entrada/saida; nivetilgitat:o circuitos
digitais bésicos, circuitos de memoria, circuitos de microprocessadores e barra
interfaceamento; nivel de m@programacao: micrarquitetura, macrarquitetura, micro
programas, exemplo de uma mie@uitetura.

DISCIPLINA: ARQUITETURA E ORGANIZACAO DE COMPUTADORES I

EIXO 3: FUNDAMENTOS DE _ PERIODO: 4° C@RACTERISITCA :
ENGENHARIA E COMPUTACAO NAO EQUALIZADA
; AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA .
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS OBTFEg,EIT%AR/IA PROFISSIONAL
60 -- 60 50h '
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Arguit. e Organizacdo de Computadores | Lab. de Arquit. e Org. de Computadores
Lab. de Arquit. e Org. de Computadores |

OBJETIVOS: Em conjunto com a disciplina AArg¢
conhecer os principios basicos de funcionamento de computadores com arq
convencional; conhecer o nivel de arquiteturaveanional, o nivel de sistema operacional
nivel de linguagem montadora; introduzir o aluno as arquiteturascamd@ncionais dg
computadores

EMENTA: Nivel de arquitetura convencional: formatos de instrucdo, enderecamento, t
instrucdes e contt® de fluxo; nivel de sistema operacional: memoria virtual, instrucdg
entrada/saida virtuais, instru¢des virtuais usadas em processamento paralelo, exemp
sistema operacional; nivel de linguagem montadora: linguagem montadora, 0 proc
montgem, macros, ligacdo e carregamento; introducdo as arquiteturesnv@acionais dg
computadores




DISCIPLINA: COMPILADORES

EIXO 3: FUNDAMENTOS DE PERIODO: 7° C@RACTERISITCA :
ENGENHARIA DE COMPUTACAO NAO EQUALIZADA
A AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS PRATICG
TEORIA | PRATICA | TOTAL TEORICA/ PROFISSIONAL
30 30 60 50h OBRIGATORIA.
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Algoritmos e Estruturas de Dados |l Nao ha

Lab. de Algoritmos e Estruturas de Dados Il

Linguagens Formais Autbmatos

Linguagens de Programacéao

Lab. de Linguagens de Programacao

OBJETIVOS: Propiciar ao aluno conhecer os fundamentos dos compiladores visando €4
lo a justificar a escolha de ferramentas, ambientes e linguagens usados no desenvalei
softwares

EMENTA: Conceitos basicos: linguagens, tradutores, interpretadores e compiladores; €
de um compilador; andlises Iéxica e sintatica; tabela de simbolos; esquemas de t
ambiente de tempo de execucgdo; representacdo intermediddigse semantica; geracao
cAdigo; otimizacao de cédigo; interpretadores; estudo de caso: projeto, implementacao €
um compilador utilizando ferramentas de auxilio ao projeto e construcdo de compiladore

DISCIPLINA: INTRODUCAO A ENGENHARIA DE COMPUTACAO

EIXO 3: FUNDAMENTOS DE PERIODO: 1° CARACTERISITCA :
ENGENHARIA DE COMPUTACAO NAO EQUALIZADA
] AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA .
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS OBTFigilTCo'AR/l A BASICA
30 -- 30 25h .
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
N&o ha N&o ha

OBJETIVOS: Proporcionar ao aluno conhecer a concepcdo, o planejamento e os pr
aspectos relativos a estrutura curricular do curso de Engenharia de Computacgéo; intr
aluno a prética cientifica experimental a pagth desenvolvimento de projetos nas difere
areas da engenharia de computacéo.

EMENTA: Escopo académico e profissional da engenharia de computacéo; papel e f
engenheiro de computacdo; aspectos curriculares do curso de Engenharia de Con
introducdo a experimentacdo e ao desenvolvimento de protétipos e projetos na enger
computacao.




DISCIPLINA: LABORATORIO DE ALGORITMOS E ESTRUTURA DE DADOS |

EIXO 3: FUNDAMENTOS DE PERIODO: 3° C@RACTERiSITCA :
ENGENHARIA DE COMPUTACAO NAO EQUALIZADA
; AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA ]
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS OBFI)?RIQXI'I(':C?R/I A BASICA
-- 30 30 25h '
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Programacéo de Computadores || Algoritmos e Estrutura de Dados |
Lab. de Proggmacao de Computadores I

OBJETIVOS: Em conjunto com a disciplina AAI g
as nocgOes bésicas de uma linguagem de programacao orientada a objetos visando ¢
aluno para a implementacédo dos algoritmos par&agao e manipulacdo de estruturas de di
lineares nesta linguagem.

EMENTA: Pr 8ticas em | aborat- -rio dos temas
Estrutura de Dados | o0, com °nfase na ¢
utilizando uma linguagem de programacao orientada a objetos

DISCIPLINA: LABORATORIO DE ALGORITMOS E ESTRUTURA DE DADOS I

EIXO 3: FUNDAMENTOS DE PERIODO: 4° C@RACTERI’SITCA :
ENGENHARIA E COMPUTACAO NAO EQUALIZADA
; AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO D CN
HORAS/AULA ]
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS OBFI;TQXI'%R/I A BASICA
-- 30 30 25h '
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Algoritmos e Estrutura de Dados | Algoritmos e Estrutura de Dados Il
Lab. Algoritmos e Estrutura de Dados |

OBJETIVOS: Em conjuntoc om a di sciplina AAl gorit
complementar as no¢des de uma linguagem de programacdo orientada a objetos
capacitar o aluno para a implementacdo dos algoritmos para a criacdo e manipul
estruturas de dados hierarquiceesta linguagem.

EMENTA: Pr 8ticas em | aborat - -rio dos temas
Estrutur a de Dados 1 0, com °nfase na
hierarquicas, utilizando uma linguagem de programacéo orieataljatos




DISCIPLINA: LABORATORIO DE ARQUITETURA E ORGANIZACAO DE
COMPUTADORES |

EIXO 3: FUNDAMENTOS DE PERIODO: 3° CARACTERISITCA :
ENGENHARIA DE COMPUTACAO NAO EQUALIZADA
" AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA .
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS OBFI;ITQE'?SIQI A BASICA
-- 30 30 25h '
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Sistemas Digitais para Computacao Arquit. e Organiz. de Computadores |
Lab. de Sistemas Digitais para Computacao

OBJETIVOS: Em conjunto com a disciplind Ar qui t et ura e Organi
conhecer os principios basicos de funcionamento de computadores com arq
convencional; conhecer os diferentes niveis de abstracdo de organizacdo dos computa
particular, o nivel dos blocos funciais, o nivel I6gicaligital e o nivel micreprogramacéo

EMENTA: Pr 8ti cas em | aborat- -rio dos temas
Organi za-«0 de Computadores | 0.

DISCIPLINA: LABORATORIO DE ARQUITETURA E ORGANIZACAO DE
COMPUTADORES ||

EIXO 3: FUNDAMENTOS DE _ PERIODO: 4° C@RACTERI’SITCA :
ENGENHARIA E COMPUTACAO NAO EQUALIZADA
" AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA i
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS PRATICA PROFISSIONAL
OBRIGATORIA.
-- 30 30 25h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Arguit. e Organizacdo de Computadores | Arquit. e Org. de Computadores |l
Lab. de Arquit. e Org. de Computadores |

OBJETIVOS: Em conjunto com a disciplina AArqg
conhecer os principios basicos de funcineato de computadores com arquitet
convencional; conhecer o nivel de arquitetura convencional, o nivel de sistema operaci
nivel de linguagem montadora; introduzir o aluno as arquiteturascamdencionais dg
computadores.

EMENTA: Praticasemlor at - ri o dos temas e t-pico
Organi za-«o0o de Computadores | 10.




DISCIPLINA: LABORATORIO DE PROGRAMACAO DE COMPUTADORES |

EIXO 3: FUNDAMENTOS DE _ PERIODO: 1° CARACTERISITCA :
ENGENHARIA DE COMPUTACAO EQUALIZADA
; AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMAGAO DCN
HORAS/AULA ,
TEORIA | PRATICA | TOTAL | HORAS | PRATICA/ BASICA
= 30 20 e OBRIGATORIA.

PRE-REQUISITOS

CO-REQUISITOS

Nao ha

Programacdo de Computadores |

OBJETIVOS: Proporcionar ao aluno a pratica enmbdeatorio do desenvolvimento (
programas de computadores utilizando uma linguagem de programacao.

EMENTA: Pr 8t i cas em

de Computadores |0

| aborat -
ut il

dos t emas
uma | ingu

rio
i zando

DISCIPLINA: LABORATORIO DE PROGRAMACAO DE COMPUTADORES I

EIXO 3: FUNDAMENTOS DE PERIODO: 2° CARACTERISITCA :
ENGENHARIA DE COMPUTACAO EQUALIZADA
A AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA <
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS OBFI)?RICAS\I\I'I?g\F\’/IA BASICA
-- 30 30 25h '

PRE-REQUISITOS

CO-REQUISITOS

Programacé&o de Computadores |

Programacéo de Computadores |l

Lab. de Programac&o de Computadores |

OBJETIVOS: Proporcionar ao aluno a pratica em laboratério do desenvolvimen
programas de computadereatilizando uma linguagem de programacao orientada a objetog

EMENTA: Pr 8t i cas em
de Computadores |

| aborat -
| 0.

rio dos temas

DISCIPLINA: LABORATORIO DE LINGUAGENS DE PROGRAMACAO

EIXO 3: FUNDAMENTOS DE _ PERIODO: 4° CARACTERISITCA :
ENGENHARIA E COMPUTACAO EQUALIZADA
. AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA ]
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS OBF;TQX'TCOA"?/' A BASICA
-- 30 30 25h :

PRE-REQUISITOS

CO-REQUISITOS

Nao ha

Linguagens de Programaxa

OBJETIVOS: Proporcionar ao aluno a pratica em laboratério dos conceitos e paradign

linguagens de programacéo

EMENTA: Pr 8t i cas
Programa- «00.

em

| aborat-rio

dos t emas




DISCIPLINA: LABORATORIO DE SISTEMAS DIGITAIS PARA COMPUTACAO

EIXO 3: FUNDAMENTOS DE PERIODO: 2° C@RACTERiSITCA :
ENGENHARIA DE COMPUTACAO NAO EQUALIZADA
A AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA i
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS OBPRFlzéZ\I'IE:C')ARZI A BASICA
-- 30 30 25h '
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Programacé&o de Computadores | Sistemas Digitais para Computacgdo
Lab. de Programacdo de Computadores |

OBJETIVOS: Proporcionar ao aluno a pratica em laboratério de projetos e desenvolvir
de circuitos e sistemasgiliais combinacionais gquenciais.

EMENTA: Pr 8ti cas em | aborat-rio dos temas
Digitais Para Computa-«o00.

DISCIPLINA: LINGUAGENS FORMAIS E AUTOMATOS

EIXO 3: FUNDAMENTQOS DE _ PERIODO: 5° C@RACTERI'SITCA :
ENGENHARIA DE COMPUTACAO NAO EQUALIZADA
< AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA ,
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS TEORIC»A/ PROFISSIONAL
OBRIGATORIA.
60 -- 60 50h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Matematica Discreta Nao ha

Linguagens de Programaxa

Lab. de Linguagens de Programacao

OBJETIVOS: Propiciar ao aluno conhecer os fundamentos tedricos das linguagens f
conhecer e compreender as classes de linguagem; conhecer os autdématos finitos; co
magquinas de Turing.

EMENTA: Conceitoshasicos das linguagens formais; linguagens regulares: livres de co
sensiveis ao contexto e irrestritas; introducaopacsing autématos finitos e expressg
regulares; autbmatos de pilha; maquinas de Turing; hierarquia das classes de linguagen




DISCIPLINA: LINGUAGENS DE PROGRAMACAO

EIXO 3: FUNDAMENTOS DE _ PERIODO: 4° CARACTERISITCA :
ENGENHARIA E COMPUTACAO EQUALIZADA

A AREA DE

CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA .
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS OBTRI;:Igi'II%AR/I A BASICA
30 -- 30 25h '
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Programacéo de Computadores |l Lab. de Linguagens de Programacéo
Lab. de Programacao de Computadores |l

OBJETIVOS: Apresentar ao aluno o histdrico, conceitos e os principais paradigm
linguagens derogramacéo de computadares

EMENTA: Evolucéo das principais linguagens de programacéo; no¢oes de sintaxe e se
nomes, vinculagdes; verificacdo de tipos; tipos de dados; expressdes e instrucdes de a
estruturas de controle no nivel de ingfio; subprogramas: ambientes de referéncias Ig
métodos de passagem de parametros, etc.; tipos abstratos de dados; programacao ¢
objetos; tratamento de excec¢les; linguagens de programagdo funcionais; linguag
programacéo logicas

DISCIPLINA: MATEMATICA DISCRETA

EIXO 3: FUNDAMENTOS DE PERIODO: 2° C@RACTERI’SITCA :
ENGENHARIA DE COMPUTACAO NAO EQUALIZADA
. AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA i
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS OBTRI;:Igi'II%A\R/I A BASICA
60 -- 60 50h )
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Nao ha Nao ha

OBJETIVOS: As disciplinas da area de matematica, vistas em seu conjunto, visam prop
aluno uma base tedri@mnceitual sélida em matematica; estimular e desenvolver o racig
abstrato e légicanateméto do aluno; conhecer a teoria e algebra dos conjuntos; conh
saber aplicar as técnicas mateméaticas de deducg&o, indugéo, recursdo, etc., bem
principais métodos de prova de teoremas; introduzir as estruturas algébricas; introduzir
a teoria de grafos; conhecer as aplicagbes da matematica discreta nas ciéncias
engenharias

EMENTA: Conjuntos; algebra dos conjuntos; relacdes de equivaléncia e de ordem; f
inducao matematica e recursdo; padrées de prova: prova por indwgaoppr casos, reducd
ao absurdoetc; estruturas algébricas; introducao a grafos; digrafos; arvores; caminhos, ¢
conectividade




DISCIPLINA: METODOS NUMERICOS COMPUTACIONAIS

EIXO 3: FUNDAMENTOS DE PERIODO: 3° C/jRACTERiSITCA :
ENGENHARIA DE COMPUTACAO NAO EQUALIZADA
A AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS TEQRICO )
TEORIA | PRATICA | TOTAL PRATICA/ BASICA
30 30 60 50h OBRIGATORIA.
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Programacéo de Computadores |l Célculo 11l

OBJETIVO S: Conhecer e saber aplicar os principais métodos numéricos computa
disponiveis para a o calculo das raizes, aproximacdo e ajuste de funcdes de uma
variaveis; para o calculo diferencial e integral de fungdes de uma ou mais variaveis;
resolucdo numérica de sistemas de equacoes: algébricas; transcendentes e lineares; ¢
aplicacbes dos métodos numéricos para a simulacdo ou resolucdo de problemas clag
ciéncias exatas e engenharias

EMENTA: Erros; diferencas finitas; métos iterativos; interpolagcdo e aproximacao
fungbes; derivagdo e integragcdo numeéricas; resolu¢cdo numérica de equagOes: al
transcendentes e lineares; método de minimos quadrados; zeros de fungfes de uma
variaveis; ajuste de funcbes; rasglo numérica de equacles diferenciais; utilizacag
softwares de analise numérica

DISCIPLINA: PROGRAMACAO DE COMPUTADORES |

EIXO 3: FUNDAMENTOS DE PERIODO: 1° CARACTERISITCA :
ENGENHARIA DE COMPUTACAO EQUALIZADA
" AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACA O DCN
HORAS/AULA .
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS OBTF\I’_:Igi'II%AR/I A BASICA
30 -- 30 25h )
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
N&o ha Laboratério de Programacéo de
Computadores |

OBJETIVOS: Apresentar ao aluno os conceitos l6gicos e computacionais quessEciaig
para ciéncia da computacdo, visando cap#mita formular corretamente um probler
computacional e a construir um algoritmo para sua resolucao; contribuir para o desenvol
do raciocinio l6gicematematico abstrato; conhecer o0s sistemasériuos e sua aritmétici
nocdes de logica e algebra Booleana

EMENTA: Sistemas numéricos: representacao e aritmética nas bases: decimal, binarig
hexadecimal; introducéo a logica; algebra e funcbes Booleanas; algoritmos estruturad
de dads e varidveis, operadores aritméticos e expressfes aritméticas; operadores |
expressOes logicas; estruturas de controle; entrada e saida de dados; estruturas
organizacdo e manipulacdo de arquivos.




DISCIPLINA: PROGRAMACAO DE COMP UTADORES I

EIXO 3: FUNDAMENTOS DE PERIODO: 2° CARACTERISITCA :
ENGENHARIA DE COMPUTACAO EQUALIZADA

; AREA DE

CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA .
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS OBTRI’_:Igi'II%AR/I A BASICA
30 -- 30 25h '
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Programacéo de Computadores | Lab. de Programagé&o de Computadores
Lab. de Programacdo de Computadores |

OBJETIVOS: Conhecer e saber utilizar os conceitos de programacao orientada a objeto

EMENTA: Conceitos de orientacdo a objetos: tipostrabos de dados, objetos, clasy
métodos, visibilidade, escopo, encapsulamento, associacfes de classes, estrutpeatete
generalizac&@specializacdo, interfaces; heranca de interface e de classe, polimo
sobrecarga, invocacdo de métodqdicacbes em uma linguagem de programacao orients
objetos; no¢cbes de modelagem de sistemas usando UML: diagrama de classes e de intg

DISCIPLINA: SISTEMAS DIGITAIS PARA COMPUTACAO

EIXO 3: FUNDAMENTOS DE PERIODO: 2° C@RACTERI’SITCA :
ENGENHARIA DE COMPUTACAO NAO EQUALIZADA
" AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA ,
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS OBTREIgE'II'COAR/I A BASICA
30 -- 30 25h '
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Programacéo de Computadores | Lab. de Sistemas Digitais para
Lab. de Programac&o de Computadores | Computagao

OBJETIVOS: Conhecer os sistemas digitais e dispositivos légicos visando desenvol
aluno as habilidades para a andlise, projeto e desenvolvimento de circuitos e sistema
combinacionais sequeniais.

EMENTA: Introducdo aos principios de Eletronica Digital. Conceitos e conhecimentos p
referentes aos componentes utilizados em eletronica digital. Estudo dos circuitos int
mais utilizados em eletrénica digital. Montagem e simulac&urdeitos digitais com analise ¢
funcionamento. Estudo da algebra de Boole, circuitos aritméticos, cirseijagnciaigFLIP-
FLOP), memodrias e as familias TTL e CMOS




EMENTARIO DAS DISCIPLINAS OPTATIVAS DO EIXO 3

DISCIPLINA: ARQUITETURA E ORGANIZACAO DE COMPUTADORES Il

EIXO 3: FUNDAMENTOS DE PERIODO: 5° C@RACTERI'SITCA :
ENGENHARIA DE COMPUTACAO NAO EQUALIZADA
A AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA .
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS TEORICA / PROFISSIONAL
60 — 60 50h OPTATIVA.

PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Arquitetura e Org. de Computadores |l Nao ha

Lab. Arquit.E Organiz.De Computadores II

OBJETIVOS: Proporcionar ao aluno compreender as diferentes alternativas de arquitety
convencional e ndoonvencional, e sgamplicacdo na organizacdo de um processador, co
énfase nas arquiteturas réanvencionais; conhecer os principios e o projeto de maquinas
RISC e dos computadores paralelos, etc.

EMENTA: Evolucdo das arquiteturas dos computadores; maquinas RISC: ipsraépprojetq
de maquinas RISC, uso de registradores, exemplos de arquiteturas RISC: SPARC
computadores paralelos: computadores MIMD, computadores SIMD, computadores v¢
computadores a fluxo de dados; multiprocessadores: multiprocessattmresmemoria
compartilhada no barramento, multiprocessadores com meméria compartilhada MIND

DISCIPLINA: LABORATORIO DE MICROPROCESSADORES E
MICROCONTROLADORES

EIXO 3: FUNDAMENTOS DE PERIODO: 6° C@RACTERISITCA :
ENGENHARIA DE COMPUTACAO NAO EQUALIZADA
" AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA <
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS PRATICA PROFISSIONAL
— 30 30 >5h OPTATIVA.

PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Arquit. e Organiz. de Computadores Il Microproces. E Microcontroladores

Lab. de Arg. e Orgniz. de Computadores |l

OBJETIVOS: Conhecer e exercitar a pratica de utilizacdo de microprocessadd
microcontroladores reais disponiveis no mercado visando construcdo de um
microprocessado e de um sistema microcontrolado

EMENTA: Praticas m laboratério dos temas e tépicos abordados na disci
AMi croprocessadores e Microcontrol ador e
um sistema microprocessado e de um sistema microcontrolado




DISCIPLINA: METODOS NUMERICOS COMPU TACIONAIS AVANCADOS

EIXO 3: FUNDAMENTOS DE _ PERIODO: 4° C@RACTERI'SITCA :
ENGENHARIA DE COMPUTACAO NAO EQUALIZADA
A AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORA§/AULA HORAS PRATICO )
TEORIA | PRATICA | TOTAL TEORICA / BASICO
30 30 60 50h OPTATIVA.
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Métodos Numéricos Computacionais N&do h&

OBJETIVOS: Conhecer e saber aplicar alguns métodos e técnicas numéricas avancad
resolucdo de problemas de modelagem matematica; conhecer as aplicacdes dos
numeéricos para aimulacdo ou resolucdo de problemas classicos envolvendo integ
numeérica e sistemas de equacdes diferenciais nas ciéncias exatas e engenharias

EMENTA: Aproximacao de funcdes: método dos minimos quadrados; interpolacdo poli
de Lagrange e de Newtpinterpolacdo posplinescubicas; integracdo numérica: formulas
NewtonCotes e Gauss; solugdo numérica de equacgbes diferenciais e de sistemas de
diferenciais ordinarias: método de Euler, Taylor de ordem superior, método do tipo Pi
Corretor e método de Runggutta explicito

DISCIPLINA: MICROPROCESSADORES E MICROCONTROLADORES

EIXO 3: FUNDAMENTOS DE PERIODO: 6° CARACTERISITCA :
ENGENHARIA DE COMPUTACAO NAO EQUALIZADA
" AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA .
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS gg.?f.ll_ﬁﬁ‘a\/ PROFISSIONAL
60 -- 60 50h '
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Arquit. e Organiz. de Computadores Il Lab. de Microproces. E
Lab. de Arqg. e Organiz. de Computadores |l Microcontroladores
OBJETIVOS: Aprofundar os conhegie nt os obti dos nas d
Organi za-«o0o de Computadores I e |10 pag

programacédo de baixo nivel de arquiteturas reais de microprocessadores e microcontr
conhecer a utilizacdo dos micropessadores e microcontroladores nos projetos de enge
de computacdo, em particular, nos projetos de sistemas para controle e automacéo de p

EMENTA: Breve histérico dos microprocessadores; arquitetura e organizacdo ¢
microprocessador @m microcontrolador; conjunto basico de instru¢des; programaca
linguagem montadora; modos de enderecamento, manipulacéo de registrossytihatmas
métodos de transferéncia de dados: polling, interrupcdes, acesso direto a memoria; org
de memodrias, interfaces seriais e paralelas; dispositivos de entrada e saida; técni
acionamento e controle de periféricos.




DISCIPLINA: TOPICOS ESPECIAIS EM ARQUITETURA DE COMPUTADORES

EIXO 3: FUNDAMENTOS DE PERIODO: 5° C@RACTERISITCA :
ENGENHARIA DE COMPUTACAO NAO EQUALIZADA
A AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS
A ser A ser A ser A ser
definido | definido | definido | definido | OF TATIVA: PROFISSIONAL
pelo pelo pelo peo
professor| professor | professor| professor

PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

A ser definido pelo professor em sua proposts
disciplina de Topicos Especiais em Arquitetura proposta da disciplina de Tépicos Espec
Computadores em Arquitetura d€omputadores

A ser definido pelo professor em s

OBJETIVOS: Disciplina oferecida eventualmente visando a: suprir necessidades de fo
especificas e indispensaveis dos alunos; tratar de temas emergentes e/ou inovadores r|
AArquitetura de Comput ad ocomclaboratéhio pdra pramoghd
atualizacOes da grade curricular do curso

EMENTA: O professor devera submeter a proposta detalhada para a oferta da discif
Colegiado do Curso, que devera aprtavaTal proposta devera conter, no minimo, 0s segsl
elementos: justificativa para a oferta da disciplina; publico alvo da disciplina; carga horaria pr
numero de créditos; ementa e programa da disciplinaieprésitos e ceoequisitos e bibliografia
completa. Em geral, o programa da disciplinantera tépicos especificos que ndo este
abrangidos nas disciplinas regulares do curso, obrigatérias, optativas ou eletivas, em n
amplitude suficientes aos alunos.

DISCIPLINA: TOPICOS ESPECIAIS EM COMPUTACAO E ALGORITMOS

EIXO 3: FUNDAMENTOS CE PERIODO: 4° C@RACTERI’SITCA ;
ENGENHARIA DE COMPUTACAO NAO EQUALIZADA
" AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMAQAO DCN
HORAS/AULA
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS
A ser A ser A ser A ser
definido | definido | definido | definido | ©OF TATIVA PROFISSIONAL
pelo pelo pelo pelo
professor| professor | professor| professor

PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

A ser definido pelo professor em sua proposti
da disciplina de Tépicos Especiais em proposta da disciplina de TOp& Especiais
Computacao e Algoritmos. em Computacao e Algoritmos.

A ser definido pelo professor em sua

OBJETIVOS: Disciplina oferecida eventualmente visando a: suprir necessidades de fo
especificas e indispensaveis dos alunos; tratar de temas emergentes e/ou inovadores 1
AComput a- «o e Adiptna rsenie,nmaindad comoAlabalatério para promocag
atualizacbes da grade curricular do curso

EMENTA: O professor devera submeter a proposta detalhada para a oferta da discif
Colegiado do Curso, que devera aprtavaTal proposta devera cemt no minimo, 0s seguints
elementos: justificativa para a oferta da disciplina; publico alvo da disciplina; carga horaria pr
numero de créditos; ementa e programa da disciplinaeprésitos e coequisitos e bibliografia
completa. Em geral, orpgrama da disciplina contera topicos especificos que ndo eg
abrangidos nas disciplinas regulares do curso, obrigatérias, optativas ou eletivas, em n
amplitude suficientes aos alunos.




DISCIPLINA: TOPICOS ESPECIAIS EM PROGRAMACAO DE COMPUTADO RES

EIXO 3: FUNDAMENTOS DE PERIODO: 4° CQRACTERI'SITCA :
ENGENHARIA DE COMPUTACAO NAO EQUALIZADA
A AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS
A ser A ser A ser A ser
definido | definido | definido | definido |  OF TATIVA: PROFISSIONAL
pelo pelo pelo pelo
professor| professor | professor| professor

PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

A ser definido pelo professor em sua proposti A ser definido pelo professor em sua
da disciplina de Topicos Especiais em proposta da disciplina de Topicos Especid
Programacdo de Computadores em Programacao de Computadores

OBJETIVOS: Disciplina oferecida eventualmente visando a: suprir necessidades de fo
especificas e indispensaveis dos alunos; tratar de temas emergentes e/ou inovadores
APrograma-«o0o de Computadoresodo. A discip
atualizacbes da grade curricular do curso

EMENTA: O professor deverd submeter a proposta detalhada para a oferta da disci
Colegiado do Curso, que devexgrovala. Tal proposta devera conter, no minimo, 0os segu
elementos: justificativa para a oferta da disciplina; publico alvo da disciplina; carga |
proposta; numero de créditos; ementa e programa da disciplir@goisitos e coequisitos €
bibliografia completa. Em geral, o programa da disciplina contera tépicos especificos ¢
estejam abrangidos nas disciplinas regulares do curso, obrigatérias, optativas ou elet
nivel e/ou amplitude suficientes aos alunos




Quadro 4 Eixo Reds e Sistemas Distribuidos

EIXO 4: Redes e Sistemas Distribuidos

Objetivos:

Fornecer ao estudante uma compreensdo sobre os prin
basicos em redes de computadores e sistemas distrib
ressaltando a importancia e a aplicabilidade dessas are
desnvolvimento de sistemas computacionais de méd
grande porte. Tornar o aluno capaz de identificar 0s pring
elementos de um sistema distribuido operando em re
analisar compromissos no desenvolvimento desses sisten

Carga horaria

Contelidos Obiigatérios

horas

horas/aula

Introdugc&o aos sistemas operacionais; processmsenciai®
concorrentes; gerenciamento de memoria; gerenciamen
processador; gerenciamento de dispositivos de entrada/
sistemas de arquivos; introdugéo aos sistemaienicacad
de dados; camada fisica; camada de enlace; comutag
pacotes; deteccdo e correcdo de erros; subcamada de ac
meio; principais tecnologias de redes locais (LAN) e de r
de longa distancia (WAN); conceitos basicos de redes: m(
de rede, camada de rede, protocolo, servigcos, arquitg
nogdes de enderecamento; tipos de redes; modelo de refe
OSI/ISO, TCP/IP; roteamento; protocolo IP; protocolo
transporte TCP e UDP; controle de congestioname
protocolos de aplicacdo danfdia TCP/IP: seguranca di
redes; sistema de nomes, correio eletronico, transferéng
arquivos, emulacdo de terminais, servicos de diretoric
redes, suporte a aplicagbes Internsit;; conceituagdo d
sistemas distribuidos; arquitetura de um sistelis&ribuido;
comunicagcdo e sincronizagdo entre processos: condicd
corrida, exclusdo mdatua, sincronizacdo de condigdo, n
(locks), semaforos, monitores; problemas classicos
sincronizacdo; introducdo aos sistemas operaciq
distribuidos; modeloclienteservidor; troca de mensager
chamada remota de procedimento; comunicagdo de g
threads; microkernel; servigos distribuidos: sincronizaca
relégios e servicos de tempo; alocacdo de processa
introdugéo aos sistemas distribuidos de tensad; servico de
nomes; sistemas de arquivos distribuidos; transa
distribuidas; deadlocks em ambiente distribuido; mem
compartilhada distribuida; tolerancia a falhas em ambi
distribuido; seguranca em ambiente distribuido.

250

300

Desdobramenb em Disciplinas

Numero | Nome da Disciplina

05/6 Sistemas Operacionais

50

60

06/6 Laboratério de Sistemas Operacionais

25

30

04/6 Laboratério de Redes de Computadores

25

30

05/5 Principios de Comunicacéo de Dados

50

60

03/6 Redes de Computadores |

50

60

02/8 Sistemas Distribuidos

50

60

Conteudos Optativos

horas

horas/aula

Tecnologias de acesso: modems, xDSL, RDSI; padroniz
IEEE; familia Ethernet; tecnologias de comutacado de qua

switching; tecnologia ATM em redes LAN, MAN e WAI

50

60




tecnolgia Frame Relay; tecnologia X.25; tecnologia de re
sem fio; tecnologias metropolitanas e de banda |4
tecnologia de redes Opticas; WDM (Wavelenght Divig
Multiplexing); voz sobre ATM, voz sobre FR, voz sobre
Qualidade de Servico (Qo0S); temas eegentes e/o
i novador es e/ ou espec2fic
Di stribu2doso gue n«o est
regulares do curso, obrigatérias, optativas ou eletivas, em
e/ou amplitude suficientes aos alunos

Desdobramento enDisciplinas

Numero | Nome da Disciplina

OP06/7 | Redes de Computadores I

50

60

OP04/8 Topicos Especiais em Redes e Siste

Distribuidos

ND

ND




EMENTARIO DAS DISCIPLINAS OBRIGATORIAS DO EIXO 4

DISCIPLINA: SISTEMAS OPERACIONAIS

EIXO 4: REDES E SISTHAS PERIODO: 6° C@RACTERISITCA :
DISTRIBUIDOS NAO EQUALIZADA
" AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA .
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS TEORICA/ PROFISSIONAL
OBRIGATORIA.
60 -- 60 50h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Arquit. e Organiz. de Coputadores |l Lab. de Sistemas Operacionais
Lab. de Arg. e Organiz. de Computadores I

OBJETIVOS: Conhecer os principios de funcionamento dos montadores, process
ligadores e carregadores; conhecer 0s conceitos basicos dos sistemas operacibaaés; ag
aspectos essenciais de um sistema operacional convencional: geréncia de processado
de entrada e saida, geréncia de memoéria e geréncia de arquivos; proporcionar g
elementos para avaliar sistemas operacionais.

EMENTA: Introducdo aos conceitos de sistemas operacionais; processggenciaise
concorrentes; gerenciamento de meméria primaria e secundaria; gerenciamento do pro
gerenciamento de dispositivos de entrada/saida; sistemas de arquivos; avaliacao d
sistemas peracionais selecionados.

DISCIPLINA: LABORATORIO DE SISTEMAS OPERACIONAIS

EIXO 4: REDES E SISTEMAS PERIODO: 6° C@RACTERISITCA :
DISTRIBUIDOS NAO EQUALIZADA
" AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMAQAO DCN
HORAS/AULA <
TEORIA | PRATICA | TOTAL | TORAS OBF;echA;LITCc’)AFell A PROFISSIONA.
-- 30 30 25h '
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Arquit. e Organiz. de Computadores Il Sistemas Operacionais
Lab. de Arg. e Organiz. de Computadores |l

OBJETIVOS: Em conjunto com a discipl i na prifichioss
de funcionamento dos sistemas operacionais; conhecer os aspectos praticos de
avaliacdo de sistemas operacionais selecionados; projetar e implementar um sistema of
multi-programacao.

EMENTA: Préticas em laboratério dos temas t - pi cos abordados
Operacionai so, com °nfase no estudo,
operacionais selecionados e no projeto e implementacdo de um sistema operacional pg
programacéo




DISCIPLINA: LA BORATORIO DE REDES DE COMPUTADORES

EIXO 4: REDES E SISTEMAS PERIODO: 6° C/jRACTERiSITCA :
DISTRIBUIDOS NAO EQUALIZADA
A AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA i
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS PRATICA PROFISSIONAL
OBRIGATORIA.
-- 30 30 25h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
N&o ha Redes de Computadores

OBJETIVOS: Conhecer na pratica os servicos, técnicas e aspectos relevantes
cabeamento estruturado, geréncia e seguranca de redes; conhecer 0s aspecto
relevantes na implantagaoperacdo e manutengédo de redes de computadores e siste
comunicacfes em geral.

EMENTA: Pr 8ticas em | aborat-rio dos temas
Computadores | 0.

DISCIPLINA: PRINCIPIOS DE COMUNICACAO DE DADOS

EIXO 4: REDES ESISTEMAS PERIODO: 5° CARACTERISITCA :
DISTRIBUIDOS NAO EQUALIZADA
" AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA "
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS TEORICA/ PROFISSIONAL
OBRIGATORIA.
60 -- 60 50h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Sistemas Digitaisgra Computacao N&o ha
Lab. de Sistemas Digitais para Computacdo
Fisica lll
OBJETIVOS: Introduzir o aluno aos fundamentos da comunicagéo de dados, visando €4
| o, juntamente com as di sciplinas de

implantacdo e manutencdo de redes de computadores e sistemas de comunicacdes
conhecer os meios fisicos para a comunicagdo de dados, os principios e técnicas envq
codificacdo e transmisséo de dados

EMENTA: Introducéo aos conceitos de sistede comunicacdo de dados; camada fisica: I
tedricas da comunicacado, meio de transmisséo, transmissédo sem fio; radio celular; sa
comunicagdo, etc.; camada de enlace: projeto da camada de enlace, comutacédo d
(switching), deteccao eooecdo de erros, protocolos; subcamada de acesso ao meio; pri
tecnologias de redes locais (LAN) e de redes de longa distancia (WAN).




DISCIPLINA: REDES DE COMPUTADORES |

EIXO 4: REDES E SISTEMAS PERIODO: 6° C@RACTERI’SITCA :
DISTRIBUIDOS NAO EQUALIZADA
; AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA .
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS OBTREIg,EIT%AR/IA PROFISSIONAL
60 -- 60 50h '
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Principios de Comunicacao de Dados Lab. de Redes de Computadores

OBJETIVOS: Apresentar ao aluno os fundamentos teécmaceituais das redes de computad(
de modo abrangente, porém coerente; conhecer a visdo de modelo de rede, as camadas

protocolos béasicos de rede, as topologias de rede, aspectos de opesagdies fisicas; conhece
familia de protocolos TCP/IP em todos os niveis; conhecer 0s principais servicos e ap
disponiveis em rede; introduzir nocdes basicas de seguranca em redes de computadores; c
aspectos relevantes na implantagmeracdo e manutencgéo de redes de computadores e siste
comunicacgfes em geral.

EMENTA: Conceitos basicos de redes: modelo de rede, camada de rede, protocolo, {
arquitetura; no¢gGes de enderecamento; tipos de rede: locais, de longa dest&tiapolitanas
modelos em camadas: modelo de referéncia OSI/ISSO, TCP/IP; principios de roteamento;
IP: principio de operacdo e enderecamento; protocolo de transporte: TCP, UDP; algorit
controle de congestionamento; protocolos de ag@iwaa familia TCP/IP: funcionalidades basicq
operacdo dos protocolos de seguranca das redes, sistema de nomes, correio eletronico, tra
de arquivos, emulagéo de terminais, servigos de diretério de redes, suporte a aplicddderle
weh etc

DISCIPLINA: SISTEMAS DISTRIBUIDOS

EIXO 4: REDES E SISTEMAS PERIODO: 8° CQRACTERISITCA :
DISTRIBUIDOS NAO EQUALIZADA
; AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMA(;/:\O DCN
HORAS/AULA . "
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS T?gggg;?gg:gp‘ PROFISSIONAL
30 30 60 50h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Sistemas Operacionais N&o ha
Lab. de Sistemas Operacionais

OBJETIVOS: Apresentar ao aluno os conceitos basicos teorico e praticos dos sistemas disti
conhecer e saber utilizar as técnicas de progranmam@mrrente, compartiihamento de mema
sincronizacao de processos; introduzir os conceitos basicos dos sistemas operacionais dist
de rede; conhecer as tecnologias relevantes para a computacdo distribuida; conhecer os

técnicas para eonstrucao de servigos distribuidos; introduzir no¢des de confiabilidade, tolerd
falhas e seguranca em ambientes distribuidos; realizar estudos de caso selecionados

EMENTA: Conceituacdo e caracterizacdo de sistemas distribuidos; arquitetura dstama
distribuido; comunicacdo e sincronizagdo entre processos: condi¢cdo de corrida, exclusa
sincronizacdo de condigdo, mutexockg, semaforos, monitores; problemas classicos
sincronizacdo: produtor/consumidor, leitores/escritores e filgsoifitsoducdo aos sistemg
operacionais distribuidos; modelo cliestrvidor; troca de mensagens; chamada remot
procedimento; comunicacdo de grugiteads microkerne] servigos distribuidos: sincronizagéo
relégios e servicos de tempo; alocacaopdmessadores; introducdo aos sistemas distribuid
tempo real; servico de nomes; sistemas de arquivos distribuidos; transactes distdbaddasks
em ambiente distribuido. memadria compartilhada distribuida; tolerancia a falhas em ai
distribuido; aspectos de seguranca em ambiente distribuido; estudo de casos sele@ona
Amoeba, Mach, Chorus, DCE, CORBA, Jini, M@ndows, Linux, etc.




EMENTARIO DAS DISCIPLINAS OPTATIVAS DO EIXO 4

DISCIPLINA: REDES DE COMPUTADORES I

EIXO 4. REDES E SISEMAS PERIODO: 7° CARACTERISITCA :
DISTRIBUIDOS NAO EQUALIZADA
. AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMAGAO DCN
HORAS/AULA HORAS TEORICO
TEORIA | PRATICA | TOTAL PRATICA / PROFISSIONAL
30 30 60 50h OPTATIVA.

PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Redes de Computans | Nao h&a

Lab. de Redes de Computadores |

OBJETIVOS: Apresentar ao aluno os principais sistemas de telecomunicagdes utilizag
redes locais, redes metropolitanas, redes de longa distancia e redes sem fio, bem
principios de funcionamento slatecnologias em que se baseiam; conhecer as prin
aplicacdes suportadas pelas tecnologias de redes; conhecer estratégias para diminuir
gue as novas tecnologias de rede impdem aos projetos de redes de computadores.

EMENTA: Tecnologias de a&sso: modems, xDSL, RDSI; padronizacdo IEEE; fan
Ethernet: 10baseb, 10baseT, 100baseT, 1000baszTtecnologias de comutagcédo de quad
switching; tecnologia ATM em redes LAN, MAN e WAN; tecnologia Frame Relay; tecno
X.25 (revisao); tecnologide redes sem fio (SST, etc.); tecnologias metropolitanas e de
largai SDH/ SONET; tecnologia de redes 6pticas; WDM (Wavelenght Division Multiplex
aplicacbes das tecnologias de redes: voz sobre ATM, voz sobre FR, voz sobre IP; Qual
Senico (QoS) das tecnologias de rede.

DISCIPLINA: TOPICOS ESPECIAIS EM REDES E SISTEMAS DISTRIBUIDOS

EIXO 4: REDES E SISTEMAS PERIODO: 8° C@RACTERI’SITCA ;
DISTRIBUIDOS NAO EQUALIZADA
" AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA

TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS

A ser A ser A ser A ser A ser definido pela
definido | definido | definido | definido OPTATIVA coordenagéo

pelo pelo pelo pelo
professor| professor | professor| professor

PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

A ser definido pelo professor em sua propq A ser definido pelo professor em s
da disciplina de Topicos Especiais em Redq proposta da disciplina de Topicos Espec
Sistemas Distribuidos em Redes e Sistemas Distribuidos.

OBJETIVOS: Disciplina oferecida eventualmente visando a: suprir hecelesidie formaca
especificas e indispensaveis dos alunos; tratar de temas emergentes e/ou inovadores
ARedes e Sistemas Distribu2doso. A disc
atualizacbes da grade curricular do curso

EMENTA: O professor devera submeter a proposta detalhada para a oferta da disci
Colegiado do Curso, que devera aprtauaral proposta devera conter, no minimo, os segu
elementos: justificativa para a oferta da disciplina; publico alvo da discipliamga horarig
proposta; numero de créditos; ementa e programa da disciplin@goisitos e coequisitos €
bibliografia completa. Em geral, o programa da disciplina contera topicos especificos (¢
estejam abrangidos nas disciplinas regulares deocwbrigatorias, optativas ou eletivas,
nivel e/ou amplitude suficientes aos alunos.




Quadro 5 Eixo Engenharia de Software

EIXO 5: Engenharia de Software

Objetivos:
Fornecer ao estudante uma compreensdo sobre os prin
basicos de banco de dadas engenharia de softwar
ressaltando a importancia e a aplicabilidade dessas are
projeto, analise e desenvolvimento de sistemas computac
de pequeno, médio e grande porte.

Carga horaria

Conteudos Obrigatorios

horas

horas/aula

Conceitos basicode banco de dados; arquitetura de um S(
T Sistema de Gerenciamento de Banco de Dados; mode
de dados; linguagens de definicdo dos dados; linguage
manipulacdo dos dados; modelos de dados relaci
hierarquico e de rede; projeto de Banco ded3ddelacional
transacgOes; interface com o usuério; conceitos basicc
computacdo gréfica; dispositivos e primitivas de entrac
saida gréficas; fundamentos de cor; projecdes geomet
modelagem gréfica; visualizagdo; transformacdes grg
bidimensonais e tridimensionais; manipulacdo e animaca
imagens; introducdo ao desenvolvimento deftware
prototipacdo desoftware modelos e artefatos deoftware
Linguagem Unificada de Modelagem; analise de requi
funcionais; modelagem conceitual dsistemas desoftware

modelagem do comportamento do sistema gbdtware

organizacao do sistema seftware reusabilidade dsoftware

padrbes de projetoframeworks arquiteturas desoftware

projeto de sistemas de software; implementacdo e té
perséténcia de objetos; desenvolvimento baseado

componentes dsoftware conceitos bésicos de engenharia
software andlise, projeto e implementagcdo; naturg
caracterizacao e objetivos da engenhariadafevare ciclos de
vida dos sistemas dmftware modelos de desenvolvimento

sistemas desoftware processos de desenvolvimento

software metodologias para o desenvolvimento sidtware

analise de requisitos funcionais@o funcionaismodelagem
do dominio; manutencdo e gerenciamento de confijas
técnicas e estratégias de teste; fundamentos da inte
humanecomputador; modelos da interacdo huma
computador, fisiologia e cognicdo humanas; modelagern
usuario; tecnologias de interacdo; desenvolvimento de sisi
interativos; usabilidade;spectos sociais e organizacionais
interacdo humanoomputador.

325

390

Desdobramento em Disciplinas

Numero | Nome da Disciplina

03/5 Banco de Dados |

50

60

06/8 Computacédo Gréfica

50

60

01/5 Modelagem e Desenvolvimento de Software

50

60

01/6 Engerharia de Software |

50

60

01/8 Interacdo Human€@€omputador

50

60

04/5 Laboratério de Banco de Dadbs

25

30

Laboratério de Modelagem e Desenvolviment
02/5
de Software

25

30

02/6 Laboratério de Engenharia de Software

25

30




Conteudos Optativos

horas

horas/aula

Linguagens de definicdo e manipulacdo dos dados; ban
dados orientado a objetos; banco de dados elg&toional;
bancos de dados distribuidos; bancos de dados cliente/se
transacdes; controle de concorréncia; algebra relaci
otimizacdo de consultas; data warehouse; aspectos econ(
da engenharia deoftware caracterizacdo de defeitos ¢
software medidas em engenharia seftware planejamento ¢
gerenciamento desoftware qualidade desoftware norma
NBR/ISO-9126; avaliacdoe melhoria da qualidade dd
produtos e processos d@eftware fundamentos de sistem
multimidia; documentos multimidia; ambientes multimig
desenvolvimento de aplicacBes multimidia; temas emerg
e/ ou inovadores e/ ou esade
Sof twarebo gue n«o esteja
regulares do curso, obrigatérias, optativas ou eletivas, em
e/ou amplitude suficientes aos alunos.

150

180

Desdobramento em Disciplinas

Numero Nome da Disciplina

OP02/6 | Banco de Dados Il

50

60

OPO05/7 | Engenharia de Software Il

50

60

OPO06/9 | Sistemas Multimidia

50

60

OPOQ7/7 | Tépicos Especiais em Engenharia de Software

ND

ND




EMENTARIO DAS DISCIPLINAS OBRIGATORIAS DO EIXO 5

DISCIPLINA: BANCO DE DADOS |

EIXO 5: ENGENHARIA DE SOFTWARE | PERIODO: 5° C@RACTERISITCA :
NAO EQUALIZADA
" AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA .
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS TEORICA/ PROFISSIONAL
OBRIGATORIA.
60 -- 60 50h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Algoritmos e Estruiras de Dados Il Lab. de Banco de Dados |
Lab. de Algoritmos e Estruturas de Dados I

OBJETIVOS: Introduzir os fundamentos tedricos da modelagem de dados e dos siste
gerenciamento de banco de dados; conhecer as linguagens de definicdo dos da
linguagens de manipulagdo dos dados; conhecer a tecnologia de banco de dados r
conhecer e saber modelar e desenvolver aplicagbes baseadas em banco de dados
conhecer 0s aspectos de interface com o usuério.

EMENTA: Conceitos basicose banco de dados; arquitetura de um SGBBistema dg
Gerenciamento de Banco de Dados; modelagem de dados; linguagens de definicdo d
linguagens de manipulagédo dos dados; usuarios de SGBD; modelagem de dados; mq
dados: relacional, hieranggo e de rede; projeto de banco de dados relacional: depen
funcional, chaves, normalizacao, visdes; transacdes; interface com o usuario

DISCIPLINA: COMPUTACAO GRAFICA

EIXO 5: ENGENHARIA DE SOFTWARE | PERIODO: 8° CARACTERISITCA :
NAO EQUALIZADA
, AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS TEORICO
TEORIA | PRATICA | TOTAL PRATICA/ PROFISSIONAL
30 30 60 50h OBRIGATORIA
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Programacédo de Computadores | Nao ha

Lab. de Programacéo de Computadores |

Geomdria Analitica e Algebra Vetorial

OBJETIVOS: Introduzir os fundamentos tedricos e praticos da computacao grafica; co
as técnicas para a modelagem, representacdo e visualizacdo de objetos bidimen
tridimensionais; conhecer e exercitar o desoftwaresde apoio & manipulagéo e animagéad
imagens; conhecer as aplicacdes da computacéo gréfica nas ciéncias exatas e engenha

EMENTA: Conceitos basicos de computacéo grafica; dispositivos e primitivas de ent
saida graficas; fundamentds cor; projecdes geométricas; modelagem gréfica; visualizg
transformacdes graficas bidimensionais e tridimensionais; preenchimento de regides; re
visualizacOes; projecOes; superficies ocultas; rasterizag@dering ray tracing iluminacao;
manipulacdo de imagens; técnicas de animacéo.




DISCIPLINA: MODELAGEM E DESENVOLVIMENTO DE SOFTWARE

EIXO 5: ENGENHARIA DE SOFTWARE | PERIODO: 5° C@RACTERiSITCA :
NAO EQUALIZADA
; AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA ]
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS TEORICA/ PROFISSIONAL
OBRIGATORIA.
60 -- 60 50h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Linguagens de Programacéao Lab. de Modelagem e Desrive Software
Lab. Linguagens de Programacao

OBJETIVOS: Proporcionar ao aluno uma solida base teérmucdétual e da praxis d
modelagem e desenvolvimento deoftware com énfase emsoftware orientado &
objetos,visando capacitd a produzirsoftwaresrobustos, flexiveis, escalaveis e, sobretudg
gualidade; conhecer e saber aplicar o processo de desererbdvide software iterativo e
incremental, dirigido pelo usuario e centrado na arquitetura; conhecer e saber uf
Linguagem Unificada de Modelagem em todas as fases e disciplinas do ciclo de vidg
software conhecer e saber utilizar as técnicasaditilizacéo deoftware desde reuso de codig
até reuso de arquiteturas; introduzir no¢des de desenvolvimento baseado em compor
software

EMENTA: Introdugdo ao desenvolvimento deftware processo iterativo e increment
desenvolvimento digido pelo usuario e centrado na arquitetura, prototipacasofteare
modelos e artefatos dsoftware Linguagem Unificada de Modelagem (UML Unified
Modeling Language propésito, notacdo, diagramas e ferramentas; descricdo de proce
negoécio, andde de requisitos funcionais; casos de uso; modelagem conceitual dos siste
software projeto da interface de usuario, glossario, diagrama de classes; modelag
comportamento do sistema deftware diagrama de casos de uso; contratos, diagramg
interacdo; organizacdo do sistemasiétware conceitos, modularizacdo, coesdo funcio
acoplamento, desenvolvimento dmftware em camadas, arquitetura fisica, diagrama
pacotes; reusabilidade d®ftware conceitos, reutilizacdo de codigo, projet@rquiteturas
técnicas de reutilizacdo deftware padrées de projetdrameworks arquiteturas dsoftware
projeto de sistemas dftware do modelo conceitual ao modelo de projeto, aplicacag
técnicas de reutilizacdo dsoftware implementacédo destes; diagrama de component]
introducdo a persisténcia de objetos: conceitos, persisténcia de objetos em arquivog
mapeamento objeteelacional; persisténcia de objetos em banco de dados; introdug
desenvolvimento baseado em componentesftigare




DISCIPLINA: ENGENHARIA DE SOFTWARE |

EIXO 5. ENGENHARIA DE SOFTWARE | PERIODO: 6° CARACTERISITCA :
NAO EQUALIZADA
. AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMAGAO DCN
HORAS/AULA )
TEORIA | PRATICA | TOTAL | HORAS TEORICA/ PROFISSIONAL
OBRIGATORIA.
60 - 60 50h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Modelagem e Desenvolvimento de Software | Lab. de Engenharia de Software |

OBJETIVOS: Propiciar ao aluno conhecer os fundamentos teéricos e praticos da engen
software conhecer e caracterizar sistemas intensivos egsoftware conhecer os ciclos de viqg
de um software conhecer os modelos, metodologias, processos de desenvolvime
software desde sua concepcdo até a transicdo para o ambiente de producdo; con
melhores préaticas para reir a complexidade dos sistemas deftware e facilitar sua
reutilizacdo; conhecer e exercitar o0 uso de ferramentas de apoio ao proce
desenvolvimento e manutencaosidtwarenas diferentes fases do seu ciclo de.vida

EMENTA: Conceitos basicosotware, sistemas deoftware engenharia dsoftware andlise,
projeto e implementagéo; natureza, caracterizagdo e objetivos da engenkafiavae ciclos
de vida dos sistemas dmftware modelos de desenvolvimento de sistemassoféware
processos ddesenvolvimento dsoftware metodologias para o desenvolvimentosdéware
andlise de requisitos: métodos e técnicas para a elicitacdo e especificacdo de r
funcionais endo funcionais modelagem do dominio; manutencdo e gerenciament
configuracdes: métodos, técnicas e ferramentas; técnicas e estratégias de teste

DISCIPLINA: INTERACAO HUMANO -COMPUTADOR

EIXO 5: ENGENHARIA DE SOFTWARE | PERIODO: 8° CARACTERISITCA :

NAO EQUALIZADA
< AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS TEORICO
TEORIA | PRATICA | TOTAL PRATICA/ PROFISSIONAL
30 30 60 50h OBRIGATORIA
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Modelagem e Desenvolvimento de Software | Nao ha

Lab. de Modelagem e Desenv. de Software

OBJETIVOS: Apresentar ao aluno os conceitos bésidasinteracdo humarcomputador,
visando capacitéo ao desenvolvimento de sistemas computacionais interativos par
humano que apresentem grande usabilidade; introduzir no¢des da fisiologia, psicq
cognicdo humanas e que implicacbes elas trazem @ interatividade com os sistem
computacionais; conhecer e saber avaliar a usabilidade dos sistemas computacion
énfase na avaliacdo de interfaces de usuério; realizar estudo de caso envolvendo o [
interfaces homermomputador.

EMENTA: Fundamentos da interacdo humamoonputador; modelos da interacdo huma
computador, aspectos da fisiologia e cognigdo humanas; modelagem do usuéario de
computacionais: principios, teoria e técnicas; tecnologias de interagdo: dispositivos,
padrbes de interface, técnicas, linguagens e ferramentas de apoio; desenvolvimento de
interativos: ambientes e técnicas; usabilidade: definicdo, avaliacdo e testes; aspectos
organizacionais da interacdo humatoonputador




DISCIPLINA : LABORATORIO DE BANCO DE DADOS |

EIXO 5: ENGENHARIA DE SOFTWARE | PERIODO: 5° C@RACTERISITCA :
NAO EQUALIZADA
A AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA i
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS PRATICA/ PROFISSIONAL
OBRIGATORIA.
-- 30 30 25h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Algoritmos e Estruturas de Dados |l Banco de Dados |
Lab. de Algoritmos e Estruturas de Dados Il

OBJETIVOS: Introduzir os fundamentos préaticos da modelagem e desenvolvimento de §
de banco de dados; conhecer e saber utibzaanbientes de desenvolvimento integrado
aplicacbes baseadas em banco de dados; modelar, projetar e implementar um sistema
de banco de dados, inclusive as interfaces com o usuario

EMENTA: Processo de modelagem e desenvolvimento de um sidedmaaco de dados (BD
especificacdo dos requisitos e analise de um sistema de BD; metodologias, amb
ferramentas para o desenvolvimento de sistemas de BD; modelo de projeto conceitual
de projeto de implementacdo: componentes do projetamgementacdo; implementacd
sistema de BD; planejamento e execucdo de testes do sistema de banco de dados; intr
projeto de interfaces com o usuario.

DISCIPLINA: LABORATORIO DE MODELAGEM E DESENVOLVIMENTO DE
SOFTWARE

EIXO 5: ENGENHARIA DE SOFWARE | PERIODO: 5° C@RACTERI’SITCA :
NAO EQUALIZADA
" AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS OBF;QTQXI'I?QR/IA PROFISSIONAL
-- 30 30 25h '
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Linguagens de Programacéao Modelagem @eqwv. De Software
Lab. Linguagens de Programacéo

OBJETIVOS: Em conjunto com a disci pl i naSoftvadid
proporcionar ao aluno uma sélida base teétmoceitual e da préxis da modelagen
desenvolvimento dsoftware com éfaseem softwareorientado a objetos, visando capaditd
a produzirsoftwaresrobustos, flexiveis, escalaveis e, sobretudo, de qualidade; conhecer
aplicar o processo de desenvolvimentsdigwareiterativo e incremental, dirigido pelo usua
e @entrado na arquitetura; conhecer e saber utilizar a Linguagem Unificada de Modelag
todas as fases e disciplinas do ciclo de vida dsaftware conhecer e saber utilizar as técni
de reutilizacdo dsoftware desde reuso de cédigo até reuso deit@tqras; introduzir nogée
de desenvolvimento baseado em componentesftigare

EMENTA: Pr 8ti cas em | aborat-rio dos temas
Desenvolvimento deSoftwar® | com °nfase na u Comiputer Aidd«
Sdtware Engineering(CASE) para a modelagem dos sistemas, em UML, visand
desenvolvimento, em linguagem orientada a objetos, de aplicacdes de média compl
desde o levantamento de requisitos a codificacdo, teste e depuragéo




DISCIPLINA: LA BORATORIO DE ENGENHARIA DE SOFTWARE |

EIXO 5. ENGENHARIA DE SOFTWARE | PERIODO: 6° CARACTERISITCA :
NAO EQUALIZADA
. AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMAGAO DCN
HORAS/AULA )
TEORIA | PRATICA | TOTAL | HORAS PRATICA/ PROFISSIONAL
OBRIGATORIA.
— 30 30 25h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Modelagem e Desenvolvimento de Software | Engenharia de Software |

Lab. de Modelagem e Deseme Software

OBJETIVOS:Em conjunto com a dSofswargl pol,i ma ofpE ncg
conhecer os fundamentos teéricqe&icos da engenharia deftware conhecer e exercitar o
uso de ferramenta@@omputer Aided Software Engineerif@ASE) de apoio ao processo de
desenvolvimento e manutencaosiétware

EMENTA: Praticas em laboratério dos temas e topicos abordadosad di na A Eng
Softwarel 6, com °nfase na utiliza-«o0 deoftaaredi
ferramenta’omputer Aided Software Engineerif@ASE) para modelagem de requisitos,
gestao do processo e projetostdétware gerenciameio de testes, gerenciamento de
configuracoes, etc




EMENTARIO DAS DISCIPLINAS OPTATIVAS DO EIXO 5

DISCIPLINA: BANCO DE DADOS Il

EIXO 5: ENGENHARIA DE SOFTWARE | PERIODO: 6° C@RACTERISITCA :
NAO EQUALIZADA
" AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA i
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS (;IE'(I? E‘II'(Ii/AA/ PROFISSIONAL
60 -- 60 50h '
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Banco de Dados | Nao ha
Lab. de Banco de Dados |

OBJETIVOS: Conhecer aspectos avancados das linguadeng:finicdo dos dados e di
linguagens de manipulacdo dos dados; conhecer as principais tecnologias utilizadas €
de dados; conhecer e saber modelar e desenvolver aplicagbes avancadas baseadas e
dados; introduzir nogdes de armazém de dados

EMENTA: Conceitos avancados das linguagens de definicdo e manipulagcdo dos dado
de dados orientado a objetos; banco de dados ekjeimional; bancos de dados distribuid
bancos de dados cliente/servidor; transagdes; controle de concord@geima relacional]
otimizacao de consultas; data warehouse; conceitos avancados de banco.de dados

DISCIPLINA: ENGENHARIA DE SOFTWARE I

EIXO 5: ENGENHARIA DE SOFTWARE | PERIODO: 7° C@RACTERI’SITCA :
NAO EQUALIZADA
; AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA .
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS gE?AI\QTIi/A,\A/ PROFISSIONAL
60 -- 60 50h '
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Engenharia de Software | N&o ha
Lab. de Engenharia de Software |

OBJETIVOS: Propiciar ao aluno conhecer os aspectos econdrinodvidos nos produtos d
software conhecer os principios fundamentos teéricos e praticos das medidas em enger
softwaree a utilizar tais medidas para a avaliacdo e melhoria dos sistesatbxre conhecer
métodos e técnicas para o planejammemgerenciamento de projetos de desenvolviment
softwareem seus varios aspectos; conhecer os principios da qualidadévagree avaliar as
necessidades de qualidade de sistemasofievare conhecer as estratégias, modelos
avaliacdo visando aethaia da qualidade do produtos e processosofievare

EMENTA: Aspectos econdmicos da engenhariasdéware caracterizacdo de defeitos ¢
software medidas em engenharia deftware conceituacdo, pontos alvos do programa
medicdo, selecdo de medla; medicdo desoftware métricas, técnicas de analise; modelog
medida desoftware projeto de desenvolvimento deftware métodos, métricas e técnicas p
0 planejamento e gerenciamento; historico e conceitos de qualidastdtware medida do
valor daqualidade; norma NBR/ISO126; classificagdo dos sistemas intensivoseftwaree
suas necessidades de qualidade; modelos de avaliagdo e melhoria da qualidade do [
processos dsoftware métricas de andlise de qualidadesdftware




DISCIPLI NA: SISTEMAS MULTIMIDIA

EIXO 5: ENGENHARIA DE SOFTWARE | PERIODO: 9° CARACTERISITCA :
NAO EQUALIZADA
. AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMAGAO DCN
HORAS/AULA HORAS TEORICO
TEORIA | PRATICA | TOTAL PRATICA/ PROFISSIONAL
30 30 60 50h OPTATIVA

PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Computacado Gréfica N&o h&

OBJETIVOS: Propiciar ao aluno os conceitos, métodos e técnicas necessérias a prod
pecas multimidia; conhecer e saber utilizar as melhores praticas e ferramentas de apog
desenvolvimento de aplicdesmultimidia.

EMENTA: Fundamentos de sistemas multimidia, teoria, métodos e técnicas para a cod
e compressao de imagens, audio e video; documentos multimidia: caracterizacao, pr
distribuicdo; ambientes multimidia; ferramentas para dedamento de aplicacde
multimidia; aplicacdes multimidia avancadas.

DISCIPLINA: TOPICOS ESPECIAIS EM ENGENHARIA DE SOFTWARE

EIXO 5: ENGENHARIA DE SOFTWARE | PERIODO: 7° | CARACTERISITCA :
NAO EQUALIZADA
CARGA HORARIA NATUREZA AREA DE

FORMACAO DCN

HORAS/AULA
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS
A ser A ser A ser A ser | A ser definido pelo
definido | definido | definido | definido professor PROFISSIONAL
pelo pelo pelo pelo
professor| professor | professor| professor

PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

A ser definido pelo prefsso em sua propost
da disciplina de Topicos Especiais ¢ proposta da disciplina de Topicos Espec
Engenharia dSoftware. em Engenharia dgoftware.

A ser definido pelo professor em s

OBJETIVOS: Disciplina oferecida eventualmente visando a: sup@essidades de formagi
especificas e indispensaveis dos alunos; tratar de temas emergentes e/ou inovadores
AEngenh8aftwae® . deA di sci plina serve, aindag
atualizacdes da grade curricular do curso.

EMENTA: O professor deverd submeter a proposta detalhada para a oferta da disci
Colegiado do Curso, que devera aprtavaral proposta devera conter, no minimo, os segu
elementos: justificativa para a oferta da disciplina; publico alvo da disgjglarga horarig
proposta; numero de créditos; ementa e programa da disciplirggoiiditos e caequisitos €
bibliografia completa. Em geral, o programa da disciplina contera topicos especificos (¢
estejam abrangidos nas disciplinas regularesulen, obrigatorias, optativas ou eletivas,
nivel e/ou amplitude suficientes aos alunos.




Quadro 6 Eixo Sistemas Inteligentes

EIXO 6: Sistemas Inteligéntes

Objetivos:

Fornecer os fundamentos e conhecimentos necessarid
otimizagdo e inteligéncizomptacional, para aplicagédo
projeto, andlise, desenvolvimento e testes de sist
computacionais.

Carga horaria

Conteudos Obrigatorios

horas

horas/aula

Introducao a inteligéncia artificial: objetivos, histérico da &
paradigmas da inteligénciartiicial classica: simbolismg
conexionismo, evolucionismo; aquisicdo e representacd|
conhecimento; sistemas baseados em conhecim
ontologias; redes neurais artificiais; l6gica nebulg
autbmatos celulares e algoritmos genéticos; agg
inteligertes de software introducéo a robdtica, sociedades
agentes, aspectos epistemolégicos da inteligéncia artif
sistemas biénspirados; vida artificial; fundamentos das re
neurais artificiais: aprendizado, associa¢do, generaliz
abstracdo, rolaiez histérico das redes neurais artificia
estruturas de interconexdo; tipos de aprendiz
supervisionado e n&upervisionado; perceptron, algoritmo
minimos quadrados, algoritmo de retropropagacao de ¢
problemas de treinamento; redes de fungk base radial
redes probabilisticas; l6gica nebulosa; sistemas ffamry;
introducéo a pesquisa operacional; modelagem de proble
classificagdo de modelos matematicos; programacgédo i
método simplex; dualidade; analise de sensibilid
interpretacdo econdmica; modelos de transporte e aloca
teoria da decisdo; teoria das filas; simulagdo de probil¢
classicos de pesquisa operacional.

250

300

Desdobramento em Disciplinas

Numero Nome da Disciplina

01/7 Inteligéncia Artificial

50

60

058 Inteligéncia Computacional |

75

90

02/7 Laboratério de Inteligéncia Artificial

25

30

05/7 Otimizacéo |

50

60

03/8 Otimizacao Il

50

60

Conteudos Optativos

horas

horas/aula

Introduc@o a computacdo evolucionaria; algoritmos genét
autdbmatos celares; computagdo com DNA,; introdugéo
outros algoritmos evolutivos: recozimento simulado, siste
de colbnia de formigagtc,; fundamentos dos sistemas au
organizaveis; mapas adboganizaveis; introducdo ac
sistemas dinamicos; pontos de equilibabatores, funcao d
energia e andlise de estabilidade, atratores estranhos €
redes de Hopfield, memodrias associativas; aprendi
Hebbiano; aprendizado competitivo; modelo ART; introdu
a otimizacdo; modelagem matematica de problel
fundamends matematicos da otimizacdo; heuristicas
procedimentos de busca local; mbgristicas; algoritmo
exatos; problemas classicos de otimizacdo; tipos
classificacbes de robds e servomecanismos; model
cinematica de robds; modelagem dindmica de roté@sicas

300

360




de controle cinematico e dindmico; 6rgdos sensores; 0
motores; coordenacdo sensémiotora de robds; arquitetur
para construgcdo e controle de robds moveis; simulac§
robds; aplicagbes; introdugcdo aos sistemasinsipirados;
conceitos € vida, evolucdo, adaptacéo, selecdo natetal,
visdo ecologia dos sistemas: conceitos de-arganizacao
emergéncia, autpoiese, calependéncia, eevolucao, etc;
organismos isolados versus organisfapsseuambiente;
aspectos do comportamento atolo: interacdo, cooperacé
competicdo, emergéncia de comportamentos complg
comunicacdo e linguagem; aspectos do comportan
emocional: afetos bioldgicos, motivacdo, atencdo, inter
reflexos, instintos, emogdes; aspectos da cogni¢ao incorp
e enbebida; interacdo ment®rpo; robotica cdevolucionaria;
simulacdo de robb6s emsoftware vida artificial;
desenvolvimento de sistemas inteligentes -itépirados:
conceitos, arquiteturas, métodos e técnicas; aplica
introducdo aos métodos aproxias ou heuristicos
algoritmos metaheuristicos e heuristicas inteliger
definicdo, diferencas entre metaheuristicas e heuris
convencionais; simulated annealing, busca tabu, algori
genéticos, scatter search, GRASP, VNS, coldnia de form
etc; adicacdes de metaheuristicas a problemas de otimiz
combinatdria; modelos de programacdo linear inteira; mét
de planos de corte; método de enumeracao implicita; m¢
de separacdo e avaliacdo progressiva (branch and b
complexidade de algibmos; problemas e algoritmos classic
de otimizacao combinatéria; aplicacdes temas emergente
inovadores e/ ou espec2fico
que ndo estejam abrangidos nas disciplinas regulares do
obrigatérias, optativas ou etivas, em nivel e/ou amplitug
suficientes aos alunos.

Desdobramento em Disciplinas

Numero | Nome da Disciplina

OP02/9 | Computacao Evolucionéria 50 60
OP01/9 | Inteligéncia Computacional I 50 60
OP01/8 | Inteligéncia Computacional para Otimizacao 50 60
OPO05/9 | Otimizacdo Combinatoria 50 60
OPO04/7 | Robotica 50 60
OP01/8 | Sistemas Bidnspirados 50 60
OPQ7/9 | Tépicos Especiais em Sistemas Inteligentes ND ND




EMENTARIO DAS DISCIPLINAS OBRIGATORIAS DO EIXO 6

DISCIPLINA: INTELIGENCIA ARTI FICIAL

EIXO 6: SISTEMAS INTELIGENTES PERIODO: 7° C@RACTERISITCA :
NAO EQUALIZADA
A AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA .
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS TEORICO/ PROFISSIONAL
OBRIGATORIA.
60 -- 60 50h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
AlgebraLinear Lab. de Inteligéncia Artificial

Algoritmos e Estruturas de Dados Il

Lab. de Algoritmos e Estruturas de Dados Il

Métodos Numéricos e Computacionais

OBJETIVOS: Apresentar ao aluno os fundamentos teécimoceituais da inteligéncia artifiti
de modo abrangente, porém coerente; conhecer os paradigmas da inteligéncia g
introduzir nogBes das diversas técnicas utilizadas na inteligéncia artificial e caractesiz
guanto a seus pontos fortes e fragilidades, visando a capacitan® alkonhecer sua
potenciais aplicac6es praticas em engenharia.

EMENTA: Introducdo a inteligéncia artificial: objetivos, histérico da area; paradigmg
inteligéncia artificial classica: simbolismo, conexionismo, evolucionismo; aquisic
representagado conhecimento; sistemas baseados em conhecimento; ontologias; redes
artificiais; l6gica nebulosa; autbmatos celulares e algoritmos genéticos; agentes intelige
software introdug&o a robdtica, sociedades de agentes, aspectos episteraalégitsligéncia
artificial, sistemas biinspirados; vida artificial, aplicacbes

DISCIPLINA: INTELIGENCIA COMPUTACIONAL |

EIXO 6: SISTEMAS INTELIGENTES PERIODO: 8° C@RACTERiSITCA :
NAO EQUALIZADA
A AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AUL A HORAS TEORICO
TEORIA | PRATICA | TOTAL PRATICA/ PROFISSIONAL
60 30 90 75h OBRIGATORIA
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Inteligéncia Artificial Nao h&a
Lab. de Inteligéncia Artificial

OBJETIVOS: Proporcionar ao aluno uma solida base teérica e compuigada inteligéncial
computacional, com énfase no estudo das redes neurais artificiais, visando capacitar ¢
construcdo de sistemas inteligentes; introduzir os conceitos da légica nebulosa e sua {
as redes neurais artificiais; conhecer pkcacdo da inteligéncia computacional nas cién
exatas e engenharias.

EMENTA: Fundamentos das redes neurais artificiais: aprendizado, associagéo, gener
abstracéo, robustez; histérico das redes neurais artificiais; estruturas de intercipesdie
aprendizado: supervisionado e Rpervisionado; perceptron, algoritmo de minin
guadrados, algoritmo de retropropagacao de erros, problemas de treinamento; redes (¢
de base radial; redes probabilisticas; l6gica nebulosa; sistemasfunEzyoestudo de casg
selecionados envolvendo projeto, implementacdo, treinamento e avaliacdo de redes
artificiais e sistemas neufazzy, utilizando ferramentas para simulagdo computaciengl,
MATLAB ou similares




DISCIPLINA: LABORATORIO DE | NTEL IGENCIA ARTIFICIAL

EIXO 6: SISTEMAS INTELIGENTES PERIODO: 7° C@RACTERISITCA :
NAO EQUALIZADA
; AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA ]
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS PRATICA/ PROFISSIONAL
OBRIGATORIA.
-- 30 30 25h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Algoritmos e Estruturas de Dados |l Inteligéncia Artificial
Lab. de Algoritmos e Estruturas de Dados Il

OBJETIVOS: Em conjunto com a disciplina Aln
conhecer os principios béasicos da inteligénctdi @al, visando ter uma visdo de conjun
organica e coerente, dessa area; conhecer os aspectos praticos das diversas técnicas u
escopo da inteligéncia artificial.

EMENTA: Praticas em laboratorio dos temas e tépicos abordados na disdiplsgéncia
Artificialo, com °nfase no projeto, i mp
artificial e na simulacdo computacional de sistemas inteligentes, utilizando ferrament
simulacao computacionat,g, MATLAB ou similares

DISCIPLINA: OTIMIZACAO |

EIXO 6. SISTEMAS INTELIGENTES PERIODO: 7° CQRACTERI'SITCA :
NAO EQUALIZADA
< AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA 3
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS TEORIC»A/ PROFISSIONAL
OBRIGATORIA.
60 -- 60 50h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Algebra Linear N&o ha

Algoritmos e Estrutura de Dados Il

Lab. de Algoritmos e Estrutura de Dados Il

Métodos Numeéricos Computacionais

OBJETIVOS: Propiciar ao aluno conhecer os fundamentos teéricos e praticos da p
operacional; cohe@r as principais técnicas da programacdo linear; conhecer alg
aplicacdes classicas de pesquisa operacional.

EMENTA: Introducdo a pesquisa operacional; modelagem de problemas e classificg
modelos matematicos; programacéao linear; método skngilialidade; analise de sensibilidag
interpretacdo econémica; modelos de transporte e alocacdo; uso de pacotes computaciq




DISCIPLINA: OTIMIZACAO I

EIXO 6: SISTEMAS INTELIGENTES PERIODO: 8° C@RACTERISITCA :
NAO EQUALIZADA
A AREA DE
CARGA HORARI A NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA .
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS TEORICA/ PROFISSIONAL
OBRIGATORIA
60 -- 60 50h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Otimizacao | Nao ha

OBJETIVOS: Propiciar ao aluno conhecer os fundamentos teoricos e praticossdasa
operacional; conhecer as principais técnicas da teoria da decisdo e teoria das filas;
algumas aplicacdes classicas de pesquisa operacional.

EMENTA: Teoria da decisdo; teoria das filas; modelagem e simulacdo; alguns pro
classicos dpesalisa operacional envolvendo simulagéo




EMENTARIO DAS DISCIPLINAS OPTATIVAS DO EIXO 6

DISCIPLINA: COMPUTACAO EVOLUTIVA

EIXO 6: SISTEMAS INTELIGENTES PERIODO: 9° C@RACTERISITCA :
NAO EQUALIZADA
A AREA DE
CARGA HORARIA NATURE ZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS TEQRICO
TEORIA | PRATICA | TOTAL PRATICA/ PROFISSIONAL
30 30 60 50h OPTATIVA
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Inteligéncia Artificial Nao ha
Lab. de Inteligéncia Atrtificial

OBJETIVOS: Proporcionar ao aluno unsblida base tedrica e computacional da inteligé
computacional, com énfase no estudo das redes neurais artificiargan@aveis; introduzi
0s conceitos de sistemas dinamicos -@autmnizaveis e sua aplicacdo as redes neurais artifi
conhecemsaplicacdo da inteligéncia computacional nas ciéncias exatas e engenharias

EMENTA: Fundamentos dos sistemas aotganizaveis: conceitos basicos e historico; mg
autoorganizaveis: conceitos e aplicagdes; introducao aos sistemas dinamicos: cqnuedes
de equilibrio, atratores, funcdo de energia e andlise de estabilidade, atratores estranhg
redes de Hopfield, memadrias associativas;; aprendizado Hebbiano; aprendizado com
modelo ART; aplicacdes.

DISCIPLINA: INTELIGENCIA COMPUT ACIONAL II

EIXO 6: SISTEMAS INTELIGENTES PERIODO: 9° C@RACTERISITCA :
NAO EQUALIZADA
; AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS TEQRICO
TEORIA | PRATICA | TOTAL PRATICA / PROFISSIONAL
30 30 60 50h OPTATIVA
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITO S
Inteligéncia Atrtificial N&o h&a

Lab. de Inteligéncia Artificial

Inteligéncia Computacional |

OBJETIVOS: Proporcionar ao aluno uma solida base teérica e computacional da inteli
computacional, com énfase no estudo das redes neurais artifit@Eganizaveis; introduzi
0s coreitos de sistemas dindmicos aatganizaveis e sua aplicacdo as redes neurais artifi
conhecer as aplicacéo da inteligéncia computacional nas ciéncias exatas e engenharias

EMENTA: Fundamentos dos sistemas aotganizaveis: conceitos basicos ethiko; mapag
autocorganizaveis: conceitos e aplicagdes; introducdo aos sistemas dindmicos: conceito
de equilibrio, atratores, funcdo de energia e andlise de estabilidade, atratores estranhg
redes de Hdjeld, memdrias associativas;; apdizado Hebbiano; aprendizado competiti
modelo ART,; aplicacoes.




DISCIPLINA: INTELIGENCIA COMPUTACIONAL PARA OTIMIZACAO

EIXO 6: SISTEMAS INTELIGENTES PERIODO: 8° C@RACTERI’SITCA :
NAO EQUALIZADA
" AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS TEQRICO
TEORIA | PRATICA | TOTAL PRATICA / PROFISSIONAL
30 30 60 50h OPTATIVA
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Otimizacao | N&o ha

OBJETIVOS: Propiciar ao aluno conhecer os fundamentos tedricos e pratiéoteliigéncia
computacional para atimizacdo combinatéria; conhecer os principais métodos e técniq
inteligéncia computacional; conhecer as principais heuristicas e metaheuristicas d¢
conhecer algumas aplicacdes classicas de heuristicas enpashile otimizacdo combinatoria

EMENTA: Introducdo aos métodos aproximados ou heuristicos; algoritmos metaheurist
heuristicas inteligentes: definicao, diferencas entre metaheuristicas e heuristicas conve
principais metaheuristicasimulaed annealing busca tabu, algoritos genéticosscatter
search GRASP, VNS, colénia de formigas, etc.; aplicacdes de metaheuristicas a problg
otimizacdo combinatoria.

DISCIPLINA: OTIMIZACAO COMBINATORIA

EIXO 6: SISTEMAS INTELIGENTES PERIODO: 9° CARACTERISITCA :
NAO EQUALIZADA
< AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA .
TEORIA | PRATICA | TOTAL | HORAS gg?ART'ﬁ/'X PROFISSIONAL
60 -- 60 50h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Otimizacao | N&o h&a

OBJETIVOS: Propiciar ao aluno conheces fundamentos tedricos e praticomizacéo
combinatoria; conhecer os principais métodos e técnicas de programacdo inteira; ¢
algumas aplicacdes classicas da otimizacdo combinatdria.

EMENTA: Modelos de programacao linear inteira; métodos de plaleocorte; método d
enumeracao iplicita; método de separacdo e avaliacdo progresbirendh and boungl
complexidade de algoritmos; problemas e algoritmos classicos de otimizacdo combi
aplicacoes.




DISCIPLINA: ROBOTICA

EIXO 6: SISTEMAS INTELIGENTES PERIODO: 7° C@RACTERI’SITCA :
NAO EQUALIZADA
" AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS PRATICO
TEORIA | PRATICA | TOTAL TEORICA/ PROFISSIONAL
30 30 60 50h OPTATIVA.
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Fisica ll Néao ha

Controle de Sistemas Dinamicos

Lab. de Controle de Sistemas Dinamicos

OBJETIVOS: Conhecer os fundamentos teoricos e praticos da robdtica visando capg
aluno ao projeto e construcéo de robds, com énfase nos robés moveis; conhecer as ar
disponiveis para a construcdo e tcole de robds; conhecer as aplicacdes de roboticg
diversos dominias

EMENTA: Tipos e classificacbes de robds e servomecanismos; modelagem cinemg
robés; modelagem dindmica de robés; técnicas de controle tioenegadinamico; érgao
sensores; gaos motores; coordenacdo sensaraora de robds; arquiteturas para construg
controle de rob6s méveis; simulacdo de robés; aplicacbes.

DISCIPLINA: SISTEMAS BIO -INSPIRADOS

EIXO 6: SISTEMAS INTELIGENTES PERIODO: & C@RACTERISITCA :
NAO EQUALIZADA
" AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA "
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS -CF)E,?E.II_C':\'/A‘ A/ PROFISSIONAL
60 -- 60 50h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Inteligéncia Artificial Nao ha
Lab. de Inteligéncia Afficial

OBJETIVOS: Apresentar ogundamentos tedricoonceituais interdisciplinares dos sisten
bio-inspirados visando capacitar o aluno a concepgéo e construcdo de mecanismos em
e/ou hardware que sejam mais robustos, escalaveis, flexivepatads e interativos qu
aqueles produzidos utilizand®e as técnicas convencionais da engenharia; conheg
estratégias e métodos utilizados pelos organismos vivos biol6gicos em sua sobrevi
como utilizar estes principios na abordagem de siétecomplexos artificiais; conhecas
aplicacbes dos sistemas fimspirados nas ciéncias exatas e engenharias.

EMENTA: Introducdo as bases biolégicas dos sistemasgnbmrados: conceitos de vid
evolugdo, adaptacdo, selecdo natuetd, visdo ecologa dos sistemas: conceitos de ay
organizacdo, emergéncia, ayoiese, cadependéncia, cevolucdo,etc; organismos isoladg
versus organismesmseuambiente; aspectos do comportamento coletivo: intera
cooperagdo, competicdo, emergéncia de compemntos complexos; comunicacao
linguagem; aspectos do comportamento emocional: afetos biolégicos, motivagéo, ¢
intencdo, reflexos, instintos, emocdes; aspectos da cognicdo incorporada e embebida;
mentecorpo; robdtica cevolucionéaria; snulacdo de robds ensoftware vida artificial;
desenvolvimento de sistemas inteligentes-ilgpirados: conceitos, arquiteturas, métodg
técnicas; aplicacbes.




DISCIPLINA: TOPICOS ESPECIAIS EM SISTEMAS INTELIGENTES

EIXO 6: SISTEMAS INTELIGENTES PERIODO: 9° C@RACTERI’SITCA ;
NAO EQUALIZADA
" AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS
A ser A ser A ser A ser
definido | definido | definido | definido | ©OF TATIVA PROFISSIONAL
pelo pelo pelo pelo
professor| professor | professor| professor

PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

A ser definido pelo professor em sua propq A ser definido pelo professor em s
da disciplina de Topicos Especiais em Siste| proposta da disciplina de Topicos Espec

Inteligentes em Sistemas Inteligées

OBJETIVOS: Disciplina oferecid eventualmente visando a: suprir necessidades de forr
especificas e indispensaveis dos alunos; tratar de temas emergentes e/ou inovadores
iSi st emas I nteligenteso. A diospera prbmogaa d
atualizacdes dgrade curricular do curso

EMENTA: O professor deverd submeter a proposta detalhada para a oferta da disci
Colegiado do Curso, que devera aprtavaral proposta devera conter, no minimo, os segu
elementosjustificativa para a oferta da diptina; publico alvo da disciplina; carga hora
proposta; numero de créditos; ementa e programa da disciplirgqoiisitos e caequisitos €
bibliografia completa. Em geral, o programa da disciplina contera topspesiécos que na
estejam abrangas nas disciplinas regulares do curso, obrigatérias, optativas ou eletiv
nivel e/ou amplitude suficientes aos alunos




Quadro 7 Eixo Sistemas e Processos Produtivos

EIXO 7: Sistemas e Pocessos Produtivos

Objetivos:
Fornecer os conhecimentos bésicos e necessarios em Sis
e Processamentos para posterior desdobramentos dos Carga horaria
em conhecimentos e aplicacdes especificas das disciplin
curso deEngenharia de Computacdo

Conteudos Obrigatorios horas horas/aula

Introducdo aos sistemas de controle; funcbes de transferé
algebra de blocos; técnicas de analise de sistemas dina
técnicas de compensacdo no tempo e #&eguéncia
estabilidade de sistemas dindmicoentinuos no tempd
projeto e simwdcdo de sistemas dinamicos; introducao
controle digital de sistemas dinamicos; transformada 2 150 180
modificada; fungéo de transferéncia Z; estabilidade de sist|
amostrados; técnicas de compensacdo; analise de eler
dindmicos; analise de process@sibos; nogdes de aplicacd
de controladores ldgicos programaveis e controladore
processos;

Desdobramento em Disciplinas

NuUmero Nome da Disciplina
07/6 Controle de Sistemas Dindmicos 50 60
08/6 Laboratdio de Controle de Sistemas Dinawsc 25 30
06/7 Controle Digital de Sistemas Dindmicos 50 60
Laboratério de Controle Digital de Sistemas
07l Dinamicos 25 30
Conteudos Optativos horas horas/aula

Introducéo a sistemas de produgdo continuos e deosy
discretos; modelagem de sistameontinuos; elementos (
automacdo de processos; técnicas de controle; terminolo
controle e intertravamento; controladores l6gicos programg
(CLP); linguagens de programacéo de CLP; confiabilidade
sistemas deproducdo continuos; projeto de @uiacdo de
processo; modelagem de sistemas de eventos disg
técnicas de controle; terminologia de controle
intertravamento; projeto de automagcdo da manufa
ambiente de manufatura integrada por computador; etes
e técnicas de apoio a automagmntegracdo da manufatur
programacdo CNC, PCP, MRP, MRPII, ERP; tecnologia
manipulacdo e movimentagdo de materiais; tecnologia 275 330
integracdo; organizacdo de ambientes integrados; model
projeto e simulacdo oagputacional de processos de fabria
por eventos discretos; introducdo a instrumentacao; asp
normativos da instrumentagdo: norma I®AG; instrumentos
analogicos e digitais de bancada; sensores e transdu
medidores; chaves de fim de cursayaatores; controladore
industriais; estratégias de controle; projeto de sistemas
instrumentacdo  industrial; introducdo & modelag
matematica de sistemas fisicos dinamicos; sistemas autor
e ndo autbnomos; espaco de estados; sistemas lineares
lineares; estabilidade e controlesistemas dinamicos; pont
de reversdo, bifurcacdo e caos; sistemas diferenciai




primeira ordem; variavel de controle; no¢des de teorid
catastrofe; sistemas diferenciais de segunda ordem; nocq
sistemas dindmas compostos e acoplados; aplica;dde
sistemas dindmicos aplicados as ciéncias exatas e engen
conceitos basicos dos Sistemas de Tempo Real (§
caracterizacdo dos STR; especificacdo de STR; aspect]
modelagem estrutural de STR; interag@dtvare-hardware

técnicas de alocacdoe escalonamento; modelage
comportamental de STR: diagramas de estado; padrdq
projeto eframeworkspara o desenvolvimento de STR; ana
de confiabilidade e tolerancia a falhas; analise de segur
métodos, técnas e ferramentas para o desenvodrito de
sistemas de software de tempo real; modelagem

desenvolvimento, em linguagem orientada a objetos
aplicacbes de tempo real; temas emergentes e/ou inovg
e/ ou espec2ficos na §8Srodatd
gue nao estejam abrang&pas disciplinas regulares do cur
obrigatérias, optativas ou eletivas, em nivel e/ou ampli
suficientes aos alunos.

Desdobramento em Disciplinas

Numero | Nome da Disciplina

OPO02/7 | Automacédo de Process@sntinuos 50 60
OP02/8 | Automagédo d Processos de Manufatura 50 60
OP04/5 | Instrumentacdo 25 30
OP03/7 Labo,ratorlo de Automacdo de Proces o5 30
Continuos
OPO05/5 | Laboratorio de Instrumentacdo 25 30
OP02/5 | Modelagem de Sistemas Dinamicos 50 60
OP03/9 | Sistemas de Tempo Real 50 60
OP04D Topicos Especiais em Sistemas e Proce ND ND

Produtivos




EMENTARIO DAS DISCIPLINAS OBRIGATORIAS DO EIXO 7

DISCIPLINA: CONTROLE DE SISTEMAS DINAMICOS

EIXO 7: SISTEMAS E PROCESSOS PERIODO: 6° C@RACTERISITCA :
PRODUTIVOS NAO EQUALIZADA
; AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA ]
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS TEORICA/ PROFISSIONAL
OBRIGATORIA.
60 -- 60 50h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Métodos Numeéricos Computacionais Lab. de Cotrole de Sistemas Dinamicos

OBJETIVOS: Propiciar ao aluno conhecer os fundamentos tetricos do controle de si
dindmicos; conhecer os principais métodos e técnicas matematicas e computacion
modelar, simular e controlar sistemas dindmicos; ecehmétodos e técnicas para aiapale
desempenho de comportamento dos sistemas dindmicos; conhecer algumas aplicg
engenharia de controle de sistemas dindmicos.

EMENTA: Introdugéo aos sistemas de controle; fun¢des de transferéncia e algelueodg
técnicas de analise de sisi@s dindmicos: resposta temporal, diagramas de Bode, lugs
raizes; técnicas de compensagado no tempo feeguéncia estabilidade de sistemas dinamiq
continuos no tempo; aspectos de projeto e simulacdo de sisiaAraicds

DISCIPLINA: LABORATORI O DE CONTROLE DE SISTEMAS DINAMICOS

EIXO 7: SISTEMAS E PROCESSOS PERIODO: 6° C@RACTERI’SITCA :
PRODUTIVOS NAO EQUALIZADA
" AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA i
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS PRATICA PROFISSIONAL
OBRIGATORIA.
-- 30 30 25h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Métodos Numéricos Computacionais Controle de Sistemas Dindmicos

OBJETIVOS: Em conjunto com a disciplina ACor
aluno conhecer os fundamentos teds e praticos do controle de sisias dinamicos visang
capacitar o aluno para a modelagem e implementacédo de tais sistemas; conhecer e €
uso desoftwaresde apoio a modelagem, projeto e simulagdo computacional de sister
controle

EMENTA: Praticas em laboratorio dosten@as t - pi cos abordados
Si st emas Di n©mi cos o0, com °nfase na mo
desempenho de sistemas de controle; utiliza¢&oftearesde apoio a modelagem, projetq
simulacdo computacional de sisterdascontrolee.g, MATLAB ou similar.




DISCIPLINA: CONTROLE DIGITAL DE SISTEMAS DINAMICOS

EIXO 7: SISTEMAS E PROCESSOS PERIODO: 7° C@RACTERISITCA :
PRODUTIVOS NAO EQUALIZADA
; AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS TEQRICO
TEORIA | PRATICA | TOTAL PRATICA/ PROFISSIONAL
30 30 60 50h OBRIGATORIA.
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Controle de Sistemas Dinamicos Lab. de Controle Digital de Sistemas
Lab. de Controle de Sistemas Diriéos Dinadmicos

OBJETIVOS: Propiciar ao alum conhecer os fundamentos teéricos do controle digitg
sistemas dinamicos; conhecer os principais métodos e técnicas mateméaticas e compu
para modelar, simular e controlar sistemas dinamicos utilizando equipemdigitais;
conhecer algumas aghcdes em engenharia de controle digital de sistemas dindmicos

EMENTA: Introducdo ao controle digital de sistemas dinamicos; transformada Z
modificada; funcdo de transferéncia Z; estabilidade de sistemas amostexiosas de
compensacao; analisee delementos dindmicos: atraso puro, capacidade, multicapac
andlise de processos basicos: vazao, pressao, nivel e temperatura; no¢des de apli
controladores l6gicos programaveis e controladores de processos.

DISCIPLINA: LABORATORIO DE CONTR OLE DIGITAL DE SISTEMAS
DINAMICOS

EIXO 7: SISTEMAS E PROCESSOS PERIODO: 7° C@RACTERISITCA :
PRODUTIVOS NAO EQUALIZADA
" AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA <
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS PRATICA/ PROFISSIONAL
OBRIGATORIA.
-- 30 30 25h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Controle de Sistemas Dindmicos Controle Digital de Sistemas Dinamicos
Lab. de Controle de Sistemas Dindmicos

OBJETIVOS: Em conjunto com a disciplina @€¢€
propiciar ao aluno conhecer imdamentos tedéricos e praticos do controle digital de sist
dindmicos visando capacitar o aluno para a modelagem e implementacdo de tais §
conhecer e exercitar o uso d®ftwaresde apoio a modelagem, proje® simulacédg
computacional de sistes digitais de contrale

EMENTA: Pr 8ticas em | aborat-rio dos temas
Digital de Sistemas Din©Omicoso, com °nf
de desempenho destemas de controle; utilizagdo seftwaresde apoio & modelagem, projg
e simulacdo computacional de sistemas de congeg@eMATLAB ou similar.




EMENTARIO DAS DISCIPLINAS OPTATIVAS DO EIXO 7

DISCIPLINA: AUTOMACAO DE PROCESSOS CONTINUOS

EIXO 7: SISTEMAS E PROCESSOS PERIODO: 7° C@RACTERISITCA :
PRODUTIVOS NAO EQUALIZADA
" AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS -
TEORIA | PRATICA | TOTAL (;E_? E‘II'(Ii/AA/ PROFISSIONAL
60 -- 60 60h '
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Controle de Stemas Dinamicos Lab. de AutomacéoalProcessos
Lab. de Controle de Sistemas Dindmicos Continuos

OBJETIVOS: Propiciar ao aluno conhecer os fundamentos tedricos dos sistemas de pr,
aprender a caracterizar os sistemas de producéo quanto ao flprecEssos envolvidos; conheq
0s dementos de automacgéo, os principais métodos e técnicas matematicas e computacio
modelar e simular o comportamento de processos industriais para ambientes produti
principal caracteristica de producao sigprocessos continuos de fabrizac

EMENTA: Introducdo a sistemas de producao (continuos e de eventos discretos) com ér
sistemas continuos; modelagem de sistemas continuos; elementos de automacdo de
sensores, atuadores, controlada@esupervisores; técnicas de corgrdkerminologia de controle
intertravamento; controladores l6gico programaveis (CLP); linguagens de programacgéo (¢
aspectos de confiabilidade em sistemas de producéo continuos: tolerancia a falhas, val
verificacdo dehardwaree desoftware projeto de automacéao de processo

DISCIPLINA: AUTOMACAO DE PROCESSOS DE MANUFATURA

EIXO 7: SISTEMAS E PROCESSOS PERIODO: 8° C@RACTERI’SITCA :
PRODUTIVOS NAO EQUALIZADA
A AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS TEORICO
TEORIA | PRATICA | TOTAL PRATICA / PROFISSIONAL
30 30 60 50h OPTATIVA
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Automacao de Processos Continuos N&o h&a
Lab. de Automacéo de Processos Continuos

OBJETIVOS: Propiciar ao aluno conhecer os fundatos tedricos dos processos

mandatura; conhecer os elementos de automacéo, os principais métodos e técnicas ma
e computacionais para modelar e simular o comportamento de processos industri
ambientes produtivos cuja principal caracterésde producdo seja de procesdedabricacaq
por eventos discretos; conhecer os ambientes de manufatura integrada por computador

EMENTA: Introducéo a sistemas de producédo (continuos e de eventos discretos) con
em sistemas de eventos discretosidelagem de sistemas de eventserdtos; técnicas d
controle; terminologia de controle e intertravamento; aspectos de confiabilidade em sistg
producdo discretos: tolerancia a falhas, validacdo e verificacdmrdevare e de software
projeto deautomacdo da manufatura; ambient manufatura integrada por computag
elementos e técnicas de apoio & automacado e integragdo da manufatura: CAD, CAN
CAPP, programacdo CNC, PCP, MRP, MRPIl, ERP; tecnologias de manipula
movimentacdo de mateisa tecnologias de integracdo; onggacdo de ambientes integrad
estudos de caso: utilizacdo dmftwaresde apoio & modelagem, projeto e simula
computacional de processos de fabricacdo por eventos discretos




DISCIPLINA: INSTRUMENTACAO

EIXO 7: SISTEMAS E PROCESSOS PERIODO: 5° C@RACTERISITCA :
PRODUTIVOS NAO EQUALIZADA
A AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA .
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS C-I)-E'(I? AF\Q'II'(Ii/'?A/ PROFISSIONAL
30 -- 30 25h '
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Fisica lll Lab. ¢ Instrumentacéo

OBJETIVOS: Propidar ao aluno conhecer os fundamentos da instrumentacéao industrial;
conhecer as normas internacionais aplicaveis; conhecer os tipos, técnicas, principio de
funcionamento e caracteristicas dos elementos usados para insaigioesletraeletronica,
sensoredransdutores, atuadores e motores; conhecer algumas técnicas e estratégias p3
projeto de sistemas de instrumentacao industrial

EMENTA: Introducgéo a instrumentacgdo: histérico, terminologia e simbologia de instrian
aspectos normativos da instrurteggdio: norma ISAetc; instrumentos analdgicos e digitais
bancada: galvanémetros, multimetros, osciloscépio, capacimetros, etc.; sensores e trar|
indutivos, capacitivos, resistivos, 6ticos, usam, de efeit hall, etc; medidores: nivel, va@o,
temperatura, pressao, ph, posicéo, velocidade, aceleracao, vibracéo, torque, etc.; chav
de curso; atuadores: valvulas, pistbes pneumaticos e hidraulicos, motoresmaaeres AC,
DC, de passo; controladareindustriais; estratégias de cahd; projeto de sistemas (
instrumentacdo industrial.

DISCIPLINA: LABORATORIO DE AUTOMACAO DE PROCESSOS CONTINUOS

EIXO 7: SISTEMAS E PROCESSOS PERIODO: 7° CARACTERISITCA :
PRODUTIVOS NAO EQUALIZADA
; AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AUL A <
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS CI)DPRﬁ,;\q(I:\'/A\A/ PROFISSIONAL
-- 30 30 25h '
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Controle de Sistemas Dinamicos Automacao de Processos Continuos
Lab. de Controle de Sistemas Dinamicos

OBJETIVOS: Proporcionar ao aluno exdiar em laboratério a utilizacdo de CLP’s e de plq
piloto industrial para a construgdo de um sistema de controle de um processo ¢
industrial; conhecer e exercitar o uso de softwares de apoio & modelagem, @imulacaq
computacional de pressos continuos industriais.

EMENTA: Pr 8ti cas em | aborat-rio dos temas
Processos Cont2nuoso, com °nfase na uti
modelagen, projeto e implementacdo de siste de controle de um processo conti
industrial; utilizacdo dsoftwaresde apoio a modelagem, projeto e simulagdo computacior|
processos continuos industriais.




DISCIPLINA: LABORATORIO DE INSTRUMENTACAO

EIXO 7. SISTEMAS E PROCESSOS PERIODO: 5° C@RACTERISITCA :
PRODUTIVOS NAO EQUALIZADA
A AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA .
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS CI)DIES'I/'_\;':'(I:\?A/ PROFISSIONAL
-- 30 30 25h '
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
N&o ha Instrumentacao

OBJETIVOS: Propiciar ao mno conhecer os fundamentos praticos da instrumen
industrial; utilizar planta piloto de instrumentacédo industrial para a realizacdo de experi
visando ao projeto, implementacéo e teste de diversos sistemasrdeméntacdo industrial

EMENTA: Praticas em laboratério dos temas e topicos abordados na dis
Al nstrument a- «00, com °nfase no projet
instrumentacéo industrial, utilizando planta piloto de instrungéotandustrial

DISCIPLINA: MODE LAGEM DE SISTEMAS DINAMICOS

EIXO 7: SISTEMAS E PROCESSOS PERIODO: 5° CARACTERISITCA :
PRODUTIVOS NAO EQUALIZADA
" AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA "
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS gg.?i.:.ﬁﬁl PROFISSIONAL
60 -- 60 50h '
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Métodos Numéricos Computacionais Célculo IV

OBJETIVOS: Propiciar ao aluno conhecer os fundamentos tedéricos dos sistemas dini
aprender a caracterizar os sistemas dindmicos quanto a difeesp®stos; conhecer
principais €cnicas matematicas e computacionais para modelar e simular o comportarn
sistemas dindmicos; conhecer algumas aplicacdes da abordagem dos sistemas dina
diferentes areas do conhecimento.

EMENTA: Introdu¢cdo amodelagem matematica de sistemé&scds dindmicos: conceitq
bésicos, equacdes fundamentais da dindmica; sistemas autbnomos e ndo autbnomos;
estados; sistemas lineares e-h@eares; estabilidade e controle de sistemas dinamicos; 1
de esthilidade: pontos de reversao, bifagdo e caos; sistemas diferenciais de primeira or
variavel de controle; nogBes de teoria da catéstrofe; sistemas diferenciais de segund
nogdes de sistemas dindmicos acoplados; aplicacdes de sistemas diadriéosias exatas
engenharias




DISCIPLINA: SISTEMAS DE TEMPO REAL

EIXO 7: SISTEMAS E PROCESSOS PERIODO: 9° CARACTERISITCA :
PRODUTIVOS NAO EQUALIZADA
A AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS TEQRICO
TEORIA | PRATICA | TOTAL PRATICA / PROFISSIONAL
30 30 60 50h OPTATIVA

PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Modelagem e Desenvolvimento de Software | Nao ha

Lab. de Mod. e Desenvolv. de Software

Sistemas Distribuidos

OBJETIVOS: Apresentar ao aluno os conceitos basicos tedigraticos dos sistemas

temporeal, visando a capacitar o aluno ao projeto e desenvolvimento de aplicacdes d
real; conhecer os aspectos da interdgdwaresoftware conhecer e saber utilizar os méto(
e técnicas para a modelagem e deseimelto de sistemas em tempo reatraduzir nocdes
de confiabilidade, tolerancia a falhas e seguranca em sistemas e aplicacdes em tempo r

EMENTA: Conceitos béasicos dos Sistemas de Tempo Real (STR); tipos e aplicacdes (¢
caracterizacdo dos STRTB criticos e STR distribuidos; esjificacdo de STR; aspectos

modelagem estrutural de STR; interasaftwarehardware técnicas de alocacéo e escaloname
modelagem comportamental de STR: diagramas de estado; padrées de dgrajewerkspara o
desenvolvimento de STR; andlise denfiabilidade e toleréncia a falhas; analise de segurg
métodos, técnicas e ferramentas para o desenvolvimento de sisteswtvdeede tempo real
Estudo de caso: utilizacdo deftwaresde apoio & modelagem e degglmimento, em linguagen
orientadaa objetos, de aplicacbes de tempo real..

DISCIPLINA: TOPICOS ESPECIAIS EM SISTEMAS E PROCESSOS PRODUTIVOS

EIXO 7: SISTEMAS E PROCESSOS PERIODO: 9° C@RACTERI’SITCA ;
PRODUTIVOS NAO EQUALIZADA
; AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS
A ser A ser A ser A ser
definido | definido | definido | definido | OF T/TIVA PROFISSIONAL
pelo pelo pelo pelo
professor| professor | professor| professor

PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

A ser definido pelgprofessor em sua propos
da discifina de Topicos Especiais em Sisten proposta da disciplina de Topicos Espec
e Processos Produtivos. em Sistemas e Processos Produtivos.

A ser definido pelo professor em s

OBJETIVOS: Disciplina oferecida eventuaknte visando a: suprir necessidadies formacag
especificas e indispensaveis dos alunos; tratar de temas emergentes e/ou inovadores r|
ASi stemas e Processos Produtivoso. A di s
atualizacdes dargde curricular do curso.

EMENTA: O professor devera submeter a proposta detalhada para a oferta da discif
Colegiado do Curso, que devera aprtavaTal proposta devera conter, no minimo, os segu
elementos: justificativa para a oferta da giboa; publico alvo da disciplin@arga horaria propostq
numero de créditos; ementa e programa da disciplinaieprésitos e ceoequisitos e bibliografia
completa. Em geral, o programa da disciplina contera tépicos especificos que néo

abrangide nas disciplinas regulares do @yrebrigatorias, optativas ou eletivas, em nivel ¢
amplitude suficientes aos alunos.




Quadro 8 Eixo Humanidades e Ciéncias Sociais Aplicadas

EIXO 8: Humanidades e Ciéncias Sociais Aplicadas

Objetivos:

Fornecer cont@mentos e formagcdo complementar
ciéncias humanas e sociais que deem subsidios a al
profissional do engenheiro da computacao.

Carga horaria

Conteudos Obrigatorios

horas

horas/aula

O curso de Engenharia de Computagéo e o espaco de a
do engeheiro; cenéarios da engenharia n@a&l e no mundo
conceituacdo e areas da engenharia de computacao; o g
profissional da engenharia: regulamentos, normas e
profissional; desenvolvimento tecnolégico e 0 process(
estudo e de pesquisa; intéka¢ com outros ramos (¢
engenhariamercado de trabalho; ética e cidadania; intrody
a administracdo; escolas e contribuicbes a teoria ger
administracao; funcdes basicas da administracdo de rec
humanos; administragdo de suprimentos; adminisir
financeira: uma abordagem na epga moderna; tipos ¢
empresas e estruturas organizacionais. Diagramasg
montagem e de processo. Otimizagdo do ciclo produti
disposicdo de equipamentos. planejamento e control
producdo; sistema de controle e @oéonalizacag
Organogramas. Técnigale identificagdo e aproveitamento
oportunidades, na aquisicdo e gerenciamento dos reg
necessarios ao negocio. Plano de negdcios; ciénci
linguagem: signdinguisticq niveis conotativo e denotativo
linguagem, definicdes e estudo das difeyas entre linguager
escrita e falada; processo comunicativo; desenvolviment
estratégias globais de leitura de textos e andlise de dis
desenvolvimento da producdo de textos técnicos e cienti
aperfeicoamentda capacidade de producgédo e reéepatraves
da leitura, analise e interpretacdo de textos téaiatificos
em lingua inglesa; sociologia como estudo da inter
humana; cultura e sociedade; os valores sociais; mobiliz
social e canais de mobilided o individuo na sociedad
engenlaria e sociedade; instituicdbes sociais; socied
brasileira; mudancas sociais e perspectivas; filosofia da ci
e da tecnologia: histéria da ciéncia e da tecnolg
epistemologia da tecnologia; avaliacdo das queg
tecnolégicas no mundo contempordne tecnologia €
paradigmas emergentes; ética e cidadania; estruturaci
personalidade; comunicacdo humana; a subjetividade nos
sociais; o individuo e o grupo; desenvolvimento interpes
dindmica de grupo; prifgios de administragdo de Recurs
Humanos; interelacionamento humano: lideranga; motivag
comunicacdo, trabalho em equipe, administracdo de coni
politicas de cargos e salarios.

200

240

Desdobramento em Disciplinas

Numero | Nome da Disciplina

Contexto Social e Profissiohda Engenharia de
02/10 ~
Computacéo

50

30

05/2 Filosofia da Tecnologia

75

30

03/1 Inglés Instrumental |

75

30




04/8 Introducdo a Administracdo 50 30
02/9 Organizacdo Empresarial A 50 30
07/1 Portugués Instrumental 75 30
04/7 Psicologia Aplicada as OrganiZss 75 30
04/10 | Introducao a Sociologia 75 30
Conteudos Optativos horas horas/aula
Sistema constitucional brasileiro; nocbes basicas de d
civil, comercial, administrativo, trabalho e tributério; aspe
relevantes em contratos; regulamentacgarofissional;
fundamentos da propriedade industrial e intelectual; no¢d
economia moderna; introducdo: natureza e método
economia: fatores de produgéo, mercados, formacéo de p
consumo; macroeconomia: o siee econdmico, relacog
intersetorigs, consumo, poupanca, investimento, produt
renda nacional, circulacdo no sistema econdmico,
publico, relagbes com o exterior; introdugdo a engent
econbmica: custos de producao; pratica de esportes; sg
equilibrio emocional;fundamentos decologia; ecossistems
estrutura e funcionamento, impactos das atividades antrg
sobre os ciclos ecoldgicos; poluicdo das aguas, do ar e dd 100 120
estudos de impacto ambiental; sistemas de gestdo amb
desenvolvirento da capacidade de leitura, coegmsdo
producdo, recepgdo, andlise e interpretagdo de textos té
cientificos em lingua inglesa; normalizacdo: fundament
conceitos; normalizacdo a nivel nacional, internacion:
empresarial; elaboragdo de normésnicas e especificacoe
aspects basicos da qualidade industrial; controle estatistig
processo; gréaficos e cartas de controle; normas bésicg
planos de amostragem e guias de utilizacdo; temas emer
e/ou inovadores e/ou especificos nas sread e fi
Soci ai s Ap | ificHaudmeasnd d @de s 0
abrangidos nas disciplinas regulares do curso, obrigat
optativas ou eletivas, em nivel e/ou amplitude suficienteg
alunos.
Desdobramento em Disciplinas
Numero | Nome da Digiplina
OPO01/7 | Introducéo ao Deito 25 30
OPO01/1 | Educacéo Corporal e Formacdo Humana 25 30
OPO03/8 | Gestéo Ambiental 25 30
OP01/2 | Inglés Instrumental Il 25 30
OPO01/4 | Inglés Instrumental 111 25 30
OP01/6 | Introducdo & Economia 25 30
OPO02/1 | Introducdca Lingua Brasileira de Sindid.ibras 25 30
OPO08/7 | Tépicos Especiais em Ciéncias Sociais Aplica ND ND
OPO06/5 | Tépicos Especiais em Humanidades ND ND




EMENTARIO DAS DISCIPLINAS OBRIGATORIAS DO EIXO 8

DISCIPLINA: CONTEXTO SOCIAL E PROFISSIONAL DA ENGENHARIA DE

COMPUTACAO

EIXO 8: HUMANIDADES E CIENCIAS PERIODO: 10° CARACTERISITCA :
SOCIAIS APLICADAS NAO EQUALIZADA

< AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMAGAO DCN
HORAS/AULA ]
TEORIA | PRATICA | TOTAL | TORAS TEORICA/ COMPLEMENTAR
OBRIGATORIA
30 - 30 25h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

O aluno devera ter integralizado 19B6ras/aulg Nao ha
ou, equivalentemente, 130 créditos, no curso.

OBJETIVOS: Propiciar ao aluno conhecer o contexto social e profissional, histérico e at
engenheiro de computag&anto no Brasil quanto no extari@onhecer o sistema profissior
da engenharia em seus Varios aspectos: sociais, éticos, normativos; conhecer o me
trabalho e campo de atuacdo do engenheiro de computacdo; conhecer as necess
interacdo pofissional do engenheiro; comprelen as interelacbes entre engenhar
desenvolvimento tecnoldgico e pesquisa cientifica e tecnoldgica

EMENTA: O curso de Engenharia de Computacdo e o espaco de atuacdo do Engen
Computacao; cendrios da Engernidate Computacdo no Brasil e no rdon conceituagao
areas da Engenharia de Computacao; o sistema profissional da Engenharia de Con
regulamentos, normas e ética profissional; desenvolvimento tecnoldgico e o processo d
e de pesquisa; integdo com outros ramos da area teégma; mercado de trabalho; éticg
cidadania

DISCIPLINA: FILOSOFIA DA TECNOLOGIA

EIXO 8: HUMANIDADES E CIENCIAS PERIODO: 2° CARACTERISITCA :
SOCIAIS APLICADAS EQUALIZADA
. AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA .
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS OBTFigAR%AR/I A HUMANISTICA
30 -- 30 25h .
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
N&o ha N&o ha

OBJETIVOS: Apresentar nogBes de histéria da ciéncia e da tecnologia e dos pril
epistemoldgicos da ciéncia e tetmgia, visando proporcionar atuno elementos para a prati
da reflexao filoséfica no dominio da ciéncia e tecnologia, a partir do lugar social ocupa
engenheiro de computagao

EMENTA: Filosofia da ciéncia e da tecnologia: histéria da ciénciaaetatnologia;
epistemologia ddecnologia; avaliagdo das questdes tecnolégicas no mundo contemp
tecnologia e paradigmas emergentes.




DISCIPLINA: INGLES INSTRUMENTAL |

EIXO 8: HUMANIDADES E CIENCIAS PERIODO: 1° CARACTERISIT CA:
SOCIAIS APLICADAS QUALIZADA
< AREA DE
CARGA HORAR IA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA .
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS PRATICA/ COMPLEMENTAR
OBRIGATORIA.
- 30 30 25h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
N&o ha Nao ha

OBJETIVOS: Propiciar ao aluno o desenvolvimento da cigiede de compreenséo @xtos
em lingua inglesa, por meio através do desenvolvimento de estratégias de leitura e apre
estruturas textuais, reconhecimento dos diferentes niveis da linguagem, andlise dg
conteldo e da relacdo existente ergrmsbos, com énfase na lediude textos técnicos
cientificos estruturalmente simples.

EMENTA: ConsideracOes gerais sobre a leitura; conceituacéo; razdes para se ler em
processo comunicativo; desenvolvimento de estratégias globais de leitteatate técnice
cientificosestruturalmente simples em lingua inglesa.

DISCIPLINA: INTRODUCAO A ADMINISTRACAO

EIXO 8: HUMANIDADES E CIENCIAS PERIODO: 8° CARACTERISITCA :
SOCIAIS APLICADAS EQUALIZADA
A AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA .
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS TEORICA/ COMPLEMENTAR
OBRIGATORA
30 -~ 30 25h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

O aluno devera ter integralizado 19B6ras/aulg N&o ha
ou, equivalentemente, 130 créditos, no curso

OBJETIVOS: Conhecer as principais escolda administragcéo; contecos fundamentos @
teoria geral da administracdo de empresas; ter noc¢des de administracdo finang
suprimentos e de recursos humanos; proporcionar ao aluno no¢des basicas de adminig
empresas que 0 permita gerencima pequena empresa esdds 0s seus aspectos

EMENTA: Introducdo a administracdo; escolas e contribuicdes a teoria geral da adminig
funcBes basicas da administracdo de recursos humanos; administracdo de sup
administracdo financeira: unadordagem na empresa moue




DISCIPLINA: ORGANIZACAO EMPRESARIAL A

EIXO 8: HUMANIDADES E CIENCIAS | PERIODO: 9° CARACTERISITCA :
SOCIAIS APLICADAS EQUALIZADA
. AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMAGAO DCN
HORAS/AULA )
TEORIA | PRATICA | TOTAL | HORAS TEORICA/ COMPLEMENTAR
OBRIGATORIA
30 — 30 25h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

O aluno deveré ter integralizado 19B86ras/aulg N&o ha
ou, equivalentemente, 130 créditos, no curso.

OBJETIVOS: Proporcionar ao aluno uma visdo sistémica das orgdi@gaempresariaig
conheceps principais processos empresariais que capacitem o aluno a gerenciar da em
todos 0s seus aspectos; ter nocBes de planejamento e controle da producédo; es
empreendedorismo.

EMENTA: Tipos de empresas e estrutu@ganizacionais; diagrarmade montagem e ¢
processo; otimizac&o do ciclo produtivo e disposicado de equipamentos; planejamento e
da producao; sistema de controle e operacionalizagdo; organogramas; técnicas de ident|
aproveitamento de oponidades na aquisi¢do gerenciamento dos recursos necessario
negaocio; plano de negdécios.

DISCIPLINA: PORTUGUES INSTRUMENTAL

EIXO 8: HUMANIDADES E CIENCIAS PERIODO: 1° CARACTERISITCA :
SOCIAIS APLICADAS EQUALIZADA
< AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS TEORICO
TEORIA | PRATICA | TOTAL PRATICO / COMPLEMENTAR
15 15 30 25h OBRIGATORIA.
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Nao ha Nao ha

OBJETIVOS: Propiciar ao aluno o desenvolvimento da linguagem oral e escrita em
portuguesapor meio através do des®lvimento de habilidades de exposicdo e defes
idéias, apreensao de estruturas textuais, reconhecimento dos diferentes niveis da lir
andlise da forma, conteddo e da relacdo existente entre ambos; com énfase na de
textos técnicos e ciéficos.

EMENTA: Ciéncia da linguagem: signbinguisticq niveis conotativo e denotativo
linguagem, definicbes e estudo das diferencas entre linguagem escrita e falada;
comunicativo; desenvolvimento de estratégiaba®de leitura de text@sanalise de discurs
desenvolvimento da producdo de textos técnicos e cientificos.




DISCIPLINA: PISCOLOGIA APLICADA AS ORGANIZACOES

EIXO 8: HUMANIDADES E CIENCIAS | PERIODO: 7° CARACTERISITCA :
SOCIAIS APLICADAS EQUALIZADA
. AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMAGAO DCN
HORAS/AULA )
TEORIA | PRATICA | TOTAL | HORAS OBTFﬁgi'T%AR/I A HUMANISTICA
30 - 30 25h '
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

O aluno deveré ter integralizado 19%fras/aula | N&o ha
ou, equivalentemente, 130 créditmo curso.

OBJETIVOS: Proporcionar ao aluno conhecer os aspectos psicologicos envolvidg
relagcbes humanas e, em particular, nas relacées de trabalho e discutir o papel do s\
organizacdes; conhecer os diversos cenarios organizacidmeiis como o0s estilogle
gerenciamento; conhecer as técnicas de selecéo e recrutamento e desenvolvimento dg
humanos

EMENTA: Psicologia do trabalho nas organizacdes: histérico; teoria das organizacgdes;
do sujeito nas organizagfes; podas rorganizacdes; estl gerenciais e liderancga; culty
organizacional; recursos humanos nos cenarios organizacionais; relagbes humanas e h
interpessoais; treinamento e capacitacao; técnicas de selecdo de pessoal

DISCIPLINA: INTRODUCAO A SOC IOLOGIA

EIXO 8: HUMANIDADES E CIENCIAS PERIODO: 10° CARACTERISITCA :

SOCIAIS APLICADAS EQUALIZADA
< AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA .
TEORIA | PRATICA | TOTAL | HORAS OBTRﬁgilTCOAF/u A HUMANISTICA
30 -- 30 25h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

O aluno @verd ter integralizado 195tbras/aulg Nao ha
ou, equivalentemente, 130 créditos, no curso.

OBJETIVOS: Instigar o aluno a desenvolver uma reflexdo critica acerca do papel
desempenhado pela tecnologia, em particular pelas te@mlig informagde comunicacgao,
pelos profissionais da tecnologia, em particular pelo engenheiro de computacéo; con
possibilidades de intervencdo social que o engenheiro de computacdo pode realizar
aspectos constitutivos da sociedamnen énfase na saxlade brasileira, e da dinamica sacial

EMENTA: Sociologia como estudo da interagdo humana; cultura e sociedade; os
sociais; mobilizacdo social e canais de mobilidade; o individuo na sociedade; engel
sociedade; instituic@esociais; sociedk brasileira; mudancgas sociais e perspectivas.




EMENTARIO DAS DISCIPLINAS OBRIGATORIASDO EIXO 8

DISCIPLINA: INTRODUCAO AO DIREITO

EIXO 8: HUMANIDADES E CIENCIAS PERIODO: 7° CARACTERISITCA :
SOCIAIS E APLICADAS EQUALIZADA
A AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA .
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS TEORICA / COMPLEMENTAR
30 — 30 >5h OPTATIVA.

PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

O aluno devera ter integralizado 19%ras/aula | Nao ha

ou, equivalentemente, 130 créditos, no aurs

OBJETIV OS: Propiciar ao aluno conhecer o sistema constitucional brasileiro; ter n
basicas do cddigo de direito civil, comercial, administrativo, tributario e do trabalho; co
aspectos juridicos da profissdo de engenheiro de computegdloecer aspectgsiridicos
envolvidos na elaboragdo de contratos; conhecer aspectos juridicos relativos a pro
intelectual e propriedade industrial

EMENTA: Sistema constitucional brasileiro; nogbes basicas de direito civil, comg
administraéivo, trabalho e ributério; aspectos relevantes em contratos; regulamen
profissional; fundamentos da propriedade industrial e intelectual.

DISCIPLINA: EDUCACAO CORPORAL E FORMACAO HUMANA

EIXO 8: HUMANIDADES E CIENCIAS PERIODO: 1° CARACTERISITCA :
SOCIAIS APLICADAS EQUALIZADA
] AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA ]
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS PRATICA/ HUMANISTICA
— 30 30 5h OPTATIVA.

PRE-REQUISITOS

CO-REQUISITOS

Nao ha

Nao ha

OBJETIVOS: Propiciar ao aluno a pratica espaat como instumento para manutencao
salde e equilibrio emocional

EMENTA: Prética de esportes; saude e equilibrio emocional




DISCIPLINA: GESTAO AMBIENTAL

EIXO 8: HUMANIDADE E CIENCIAS PERIODO: 8° CARACTERISITCA :
SOCIAIS APLICADAS EQUALIZADA
A AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA .
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS TEORICA/ COMPLEMENTAR
30 — 30 >5h OPTATIVA

PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

O aluno deveré ter integralizado 19%fras/aula | Nao ha

ou, equivalentemente, 130 créditmo curso

OBJETIVOS: Apresentar no¢cBes de ecologia, meio ambiente e de engenharia an
visando desenvolver no aluno uma consciéncia ecoldgica e das possibilidades de ints
gue o engenheiro de computacao pode realizar no meio ambiente.

EMENTA: Fundanentos de Ecologia; ecossistema: estrutura e funcionamento, impact
atividades antropicas sobre os ciclos ecoldgicos; poluicdo das aguas, do ar e do solo; e
impacto ambiental; sistemas de gestao ambiental.

DISCIPLINA: INGLES INSTRUMENTAL I |

EIXO 8: HUMANAS E CIENCIAS PERIODO: 2° CARACTERISITCA :
SOCIAIS APLICADAS EQUALIZADA
A AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA .
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS PRATICA COMPLEMENTAR
— 30 30 >5h OPTATIVA.

PRE-REQUISITOS

CO-REQUISITO S

Inglés Instrumental |

Nao ha

OBJETIVOS: Propiciar ao aluno o desenvolvimento da capacidade de compreenséo d
em lingua inglesa, por meio através do desenvolvimento de estratégias de leitura e apre
estruturas textuais, com éndasa leitwa de textos técnicos e cientificos

EMENTA: Desenvolvimento da capacidade de leitura e compreensdo de textos-t
cientificos em lingua inglesa.

DISCIPLINA: INGLES INSTRUMENTAL I

EIXO 8: HUMANIDADES E CIENCIAS PERIODO: 4° CARACTERISITCA :
SOCIAIS E APLICADAS EQUALIZADA
A AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA o
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS PRATICAT COMPLEMENTAR
— 30 30 >5h OPTATIVA.

PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Inglés Instrumental Il

OBJETIVOS: Propiciar ao alun o desenvolvimento da capacidade de producéo de textq
lingua inglesa, por meio através do desenvolvimento de estratégias de leitura e recr
textos técnicos e cientificos.

EMENTA: Desenvolvimento da capacidade de producdo e recepcdo atraviéstude
interpretacdo e recriacao de textos técuieantificos em lingua inglesa




DISCIPLINA: INTRODUCAO A ECONOMIA

EIXO 8: HUMANIDADES E CIENCIAS PERIODO: 6° CARACTERISITCA :
SOCIAIS APLICADAS EQUALIZADA
A AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA .
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS TEORICA COMPLEMENTAR
30 — 30 >5h OPTATIVA.

PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

O aluno devera ter integralizado 19B6ras/aulg Nao ha
ou, equivalentemente, 130 créditos, no curso.

OBJETIVOS: Propiciar ao aluno teragdesde economia moderna; conhecer 0s conce
béasicos de macroeconomia e microeconomia; conhecer os aspectos econdmicos envg
producdo e saber estimar custos de producédo, conhecer aplicacdes da economia a eng
computacao

EMENTA: Introducdo:natureza e método da economia; microeconomia: fatores de pro
mercados, formacdo de precos, consumo; macroeconomia: 0 Sistema econdmico,
intersetoriais, consumo, poupancga, investimento, produto e renda nacional, circulg
sistema eondmco, setor publico, relagdes com o exterior; introdu¢éo a engenharia econ
custos de producéo.

DISCIPLINA: INTRODUGAO A LINGUA BRASILEIRA DE SINAIS - LIBRAS
EIXO 8: HUMANIDADES E CIENCIAS PERIODO: 1° CARACTERISITCA :
SOCIAIS APLICADAS EQUALIZADA
< AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS TEORICO
TEORIA | PRATICA | TOTAL PRATICA / COMPLEMENTAR
15 15 30 25h OPTATIVA.
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Nao ha Nao ha

OBJETIVOS: Propiciar ao aluno o desenvolvimento da linguageai ®rescrita em lingu
portuguesa, por meio através do desenvolvimento de habilidades de exposi¢éo e d
idéias, apreensao de estruturas textuais, reconhecimento dos diferentes niveis da lir
andlise da forma, conteddo e da relagcédo existerite ambos; com énfase na producéo
textos técnicos e cientificos

EMENTA: Introducé@o aos aspectos educacionais e sotimpoldgicos da surdez. A Ling
de Brasileira de Sinais Libras: caracteristicas bésicas da fonologia; no¢bes de Iéxig
morfologa e de sintaxe com apoio de recursos auvidinais.Praticas com Libras.




DISCIPLINA: TOPICOS ESPECIAIS EM CIENCIAS SOCIAIS APLICADAS

EIXO 8: HUMANIDADES E CIENCIAS PERIODO: 7° CQRACTERI'SITCA :
SOCIAIS APLICADAS NAO EQUALIZADA
A AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS
A ser A ser A ser A ser
definido | definido | definido | definido |  OF TATIVA: COMPLEMENTAR
pelo pelo pelo pelo
professor| professor | professor| professor

PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

A ser definido pelo professor em sua propo
da disciplina de Tépicos Especiais em Cién( proposta da disciplina de Topicos Espec
Sociais Aplicadas em Ciéncias Sociais Aplicadas

A ser definido pelo professor em s

OBJETIVOS: Disciplina oferecida eventlmente visando a: suprir necessidades de form
especificas e indispensaveis dos alunos; tratar de temas emergentes e/ou inovadores r|
ACi °ncias Sociais Aplicadaso. A discipli
atualizacdes da giacurricular do curso

EMENTA: O professor devera submeter a proposta detalhada para a oferta da discif
Colegiado do Curso, que devera aprtavaTal proposta devera conter, no minimo, 0s segu
elementos: justificativa para a oferta da disagl publico alvo da disciplina; carga horaria propo
numero de créditos; ementa e programa da disciplinaieprésitos e ceoequisitos e bibliografia
completa. Em geral, o programa da disciplina conterd tdpicos especificos que néo

abrangidosnas disciplinas regulares do curso, obrigatérias, optativas ou eletivas, em nivg
amplitude suficientes aos alunos

DISCIPLINA: TOPICOS ESPECIAIS EM HUMANIDADES

EIXO 8: HUMANIDADES E CIENCIAS PERIODO: 5° C@RACTERISITCA :
SOCIAIS APLICADAS NAO EQUALIZADA
" AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMAQAO DCN
HORAS/AULA
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS
A ser A ser A ser A ser 1
definido | definido | definido | definido | OF TATIVA: HUMANISTICA
pelo pelo pelo pelo
professor| professor | professor| professor

PRE-REQUISITOS

CO-REQUISITOS

A ser definido pelo professor em sua proposts

A ser definido pelo professor em sua propq

disciplina de Tépicos Especiais em Humanidad da disciplina de ToOpicos Especiais ¢

Humanidades.

OBJETIVOS: Disciplina oferecida eventualmentesando a: suprir necessidades de forma
especificas e indispensaveis dos alunos; tratar de temas emergentes e/ou inovadores 1
AHumani dadeso. A disciplina serve, ainda,
curricular do curso.

EMENTA: O professor devera submeter a proposta detalhada para a oferta da discif
Colegiado do Curso, que devera aprtavaTal proposta devera conter, no minimo, 0s segu
elementos: justificativa para a oferta da disciplina; publico alvo diplifisg carga horaria propost
numero de créditos; ementa e programa da disciplinaieprésitos e caoequisitos e bibliografia
completa. Em geral, o programa da disciplina conterd topicos especificos que n&o

abrangidos nas disciplinas regulades curso, obrigatérias, optativas ou eletivas, em nivel

amplitude suficientes aos alunos.




Quadro 9 Eixo Prética Profissional e Integracéo Curricular

EIXO 9: Pratica Profissional e Integracdo Curricular

Objetivos:
Correlacionar a vida académicarta pratica profissional.

Carga horaria

Conteudos Obrigatorios horas horas/aula
Conceito de ciéncia; pesquisa em ciéncia e tecnologia; tip
conhecimento; epistemologia das ciéncias; meétodos
pesquisa; producdo da pesquisa cientifica; producac
trabalho técnicecientifico, versando sobre tema da area
Engenharia de Computacdo; aplicagdo dos conhecim
sobre a produc¢do da pesquisa cientifica: a questao, o prot
a escolha do método, etc.; desenvolvimento e avaliacg 100 120
Trabalho de Conclus&te Curso, versando sobre uma temaf
da Engenharia de Computacdo, sob a orientacdo dg
professor orientador; orientacdo académica e profissiong
alunos nas atividades relacionadas ao estagio supervisi
com apresentacao de um semindrio relativtrabalho praticg
desenvolvido no Estigio Supervisionado.
Desdobramento em Disciplinas
Numero | Nome da Disciplina
08/1 Metodologia Cientifica 25 30
03/9 Metodologia de Pesquisa 25 30
03/10 Estagio Supervisionado 25 30
01/9 Trabalho de Conakdo de Curso | 125 15
01/10 | Trabalho de Conclusé&o de Curso Il 12.5 15
Conteudos Optativos horas horas/aula
Atividades de monitoria em disciplinas dos cursos
graduacdo; atividades de extensdo comunitéria; atividad
iniciacdo cientifica e teahdgica; atividades de pratici
3 X . L, 725 870
profissionais desenvolvidas em Empresa Junior, prod
tecnoldgica, participacdo em seminarios; outras atividades
aprovacdo do Colegiado do Curso.
Desdobramento em Disciplinas
Numero Nome da Disciplina
Monitoria
(méximo para integralizagdo curricular: 25 30
semestres)
Atividade de Extensdo Comunitaria
(ma&ximo para integralizacdo curricular: 25 30
semestres)
Iniciacao Cientifica e Tecnoldgica
(ma&ximo para integralizacdo curricular: 50 60
semestres)
Atividade Curricular Complementar
(méximo para integralizacdo curricular: 125 15
semestres)
Atividade Complementar de Prética Profission
(médximo para integralizagdo curricular: 12,5 15
semestres)




EMENTARIO DAS DISCIPLINAS OBRIGATORIAS DO EIXO 9

DISCIPLINA: METODOLOGIA CIENTIFICA

EIXO 9: PRATICA PROFISSIONAL E PERIODO: 1° CARACTERISITCA :
INTEGRACAO CURRICULAR NAO EQUALIZADA
< AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMA(;AO DCN
HORAS/AULA ,
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS TEORIC'A/ COMPLEMENTAR
OBRIGATORIA.
30 - 30 25h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
N&o ha Nao ha

OBJETIVOS: Introduzir ao aluno o método cientifico; conhecer e saber distinguir os tig
pesquisa cientifica e tecnoldgica; proporcionar ao aluno uma introducédo a epistemol
ciéncig capacitar o aluno a desenvolver atitudes orientadas para o rigor cientifico e
planejamento de pesquisa e desenvolvimento tecnoldgico; proporcionar ao aluno eleme
a elaboracdo e normalizacdo de trabalhos téaggtificos

EMENTA: Concdto de ciéncia; pesquisa em ciéncia e tecnologia; tipos de conhecit
epistemologia das ciéncias; métodos de pesquisa; a producao da pesquisa.cientifica

DISCIPLINA: METODOLOGIA DE PESQUISA

EIXO 9: PRATICA PROFISSIONAL E PERIODO: 9° CARACTERISITCA :
INTEGRACAO CURRICULAR NAO EQUALIZADA
< AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS TEORICO
TEORIA | PRATICA | TOTAL PRATICA/ COMPLEMENTAR
15 15 30 25h OBRIGATORIA
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

O aluno devera ter integralizado 3450rss/aula| Trabalho de Conclusdo de Curso |
ou, equivalentemente, 230 créditos, no curso.

OBJETIVOS: Introduzir ao aluno os principais métodos e técnicas para o planejam
formulacdo de pesquisa cientifica; proporcionar ao aluno aplicar, na praticaydaloggé de
pesquisa em seus projetos técrimntificos

EMENTA: Produgéo do trabalho técnic@ntifico, versando sobre tema da area da Engen
de Computacdo; aplicacdo dos conhecimentos sobre a producdo da pesquisa cie
questdo, o problema escolha do método, etc




DISCIPLINA: ESTAGIO SUPERVISIONADO

EIXO 9: PRATICA PROFISSIONAL E PERIODO: 10° CARACTERISITCA :

INTEGRACAO CURRICULAR NAO EQUALIZADA
. AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMAGAO DCN
HORAS/AULA )
TEORIA | PRATICA | TOTAL | HORAS PRATICA/ COMPLEMENTAR
OBRIGATORIA
— 30 30 25h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

O aluno deveré ter integralizado 25B0ras/aulg N&o ha
ou, equivalentemente, 170 créditos, no curso.

OBJETIVOS: Proporcionar ao aluno um acompanhamento sisteméadiesuas atividades d
estagio profissional, sob a orientacéo de um professor orientador

EMENTA: Orientacdo académica e profissional mediante encontros regulares, progrg
tanto no ambiente académico quanto no ambiente profissional onde o estaglizaélog
participacao do aluno nas atividades relacionadas ao estagio.

DISCIPLINA: TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO |

EIXO 9: PRéTICA PROFISSIONAL E PERIODO: 9° C@RACTERISITCA :
INTEGRACAO CURRICULAR NAO EQUALIZADA
A AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA <
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS OE;:)SQE'EOAR{IA COMPLEMENTAR
-~ 15 15 12.5h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

O aluno devera ter integralizado 34B6ras/aulg Nao ha
ou, equivalentemente, 230 créditos, no curso.

OBJETIVOS: Proporcionaao aluno um acompanhamento sistematico nas suas ativida
elaboragédo de um trabalho monogréafico de natureza técieictifica, sob a orientacdo de (
professor orientador. Espesa que ao final da disciplina o aluno tenha elaborado seu proj
Trabalho de Concluséo de Curso.

EMENTA: Planejamento, desenvolvimento e avaliacdo do projeto do Trabalho de Cor
de Curso, versando sobre uma temética pertinente ao curso, sob a orientacdo de um
orientador.




DISCIPLINA: TRAB AL HO DE CONCLUSAO DE CURSO I

EIXO 9: PRATICA PROFISSIONALE | PERIODO: 10° | CARACTERISITCA :
INTEGRACAO CURRICULAR NAO EQUALIZADA
; AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMAGAO DCN
HORAS/AULA ,
TEORIA | PRATICA | TOTAL | ORAS | PRATICA/ COMPLEMENTAR
= I = T5en | OBRIGATORIA

PRE-REQUISITOS

CO-REQUISITOS

Trabalho de Conclusdo de Curso |

Nao ha

OBJETIVOS: Proporcionar

de TCC.

ao aluno um acompanhamento sistematico durar
desenvolvimento de seu trabalho monogréafico de natureza tégentdica, sob a orientacg
de umprofessor orientador. Espesa que ao final da disciplina o aluno tenha seu projet
Trabalho de Conclusao de Curso concluido e submetido a avaliacdo de uma Banca Exa

EMENTA: Desenvolvimento e avaliacdo do Trabalho de Conclusdo de,@arsando sobr
uma tematica pertinente ao curso, sob a orientacao de um professor orientador




2.11.

QUADROS-SINTESE SOBRE A ESTRUTURA CURRICULAR

Quadro 10 Sintese ddistribuicdo decargahorariaobrigatéria poreixo.

en es Percentual do
Eixo Denominacédo Obrigatoria Obrigatoria total (%)
(horas) (horas/aula)

1 Matematica 375 450
14,56%
2 Fisica e Quimica 200 240 7,77%

3 Fundamentos déngenharia | 725 870
de Computacéo 28,16%

4 Redes e Sistemas 250 300
Distribuidos 9,71%
5 Engenharia de Software 325 390 12,62%
6 Sistemas Inteligentes 250 300 9,71%

7 Sistemas e Processos 150 180
Produtivos 5,83%

8 Humanidades e Ciéncias 200 240
Sociais Aplicadas 7,77%

9 Pratica Profissional e 100 120
Integrag&@o Curricular 3,88%

CARGA HORARIA 2575 3090
OBRIGATORIA DO
CURSO

100%




Quadro 11 Relagéo delisciplinas pomperiodq pré-requisito eco-requisitoi 1° Periodo.

Carga
Horéria Ccarga Pré- | Co-
Periodo | N° Nome da disciplina Horaria
Horas/a Req. | Req.
horas
ula
01/1 Célculo | 90 75
Geometria Aditica e
02/1 Algebra Vetorial 90 S
03/1 Inglés Instrumental | 30 25
Programacéo de
04/1 30 25 05/1
Computadores |
10 Laboratorio de
05/1 Programacéo de 30 25 04/1
Computadores |
06/1 Introducéo aEngerlharla 30 o5
de Computacao
07/1 | Portugués Instrumenta 30 25
08/1 | Metodologia Cientifica 30 25
Optativas 30 25
Total no semestre 390 325
Acumulado 390 325

(T = Tedrica; P = Prética)

7 NUmero da disciplina




Quadro 12i Relacdo de disciplinasptativaspor periodo, préequisitoe co-requisitoi 1°
Periodo.

Disciplinas Optativas

CH em CH em Pré- Co-

o L
X NS CEY RIS ITE T P hrs/aula Horas Req. | Regq.

OPO1/1 Educa(;a9 Corporal e X 30 o5
Formacgcao Humana
OP02/1 Introducgéo a Lingua X X 15 15

Brasileira de Sinais




Quadro 13 Rdacéo de disciplinas por periodo, peguisito e caequisitoi 2° Periodo.

Sl CHem | Pré- | Co-
Periodo| N° Nome da disciplina Hrs/aul
a horas | Req. | Req.
01/2 Calculo 1l 90 75 01/1
02/2 Fisica | 60 50 01/1
~ 04/1
03/2 gg‘?grig‘f‘j‘iglf’e 30 25 04/2
P 05/1
Laboratorio de 04/1
04/2 Programacéo de 30 25 03/2
Computadored | 05/1
20 05/2 | Filosofia da Tecnologial 30 25
. N 04/1
06/2 Sistemas Dlglta;IS Para 30 o5 07/2
Computacéo 05/1
Laboratério de Sistema 04/1
07/2 Digitais Paa 30 25 06/2
Computacédo 05/1
08/2 Matematica Discreta 60 50
Optativas 30 25
Total no semestre 390 325
Acumulado 780 650




Quadro 14i Relacdo de disciplinasptativaspor periodo, préequisito e ceaequisitoi 2°
Periodo.

Disdplinas Optativas

CH em CH em Pré- Co-

o L
N OIS CEY DS E T P hrs/aula Horas Req. | Req.

OP01/2| Inglés Instrumental Il X 30 25 03/1




Quadro 15 Relagédo de disciplinas por periodo,-pequisito e cerequisitoi 3° Periodo.

Carga
Horaria Carga Pré- | Co-
Periodo | N° Nome da disiplina Horéria
Horas/a Req. | Req.
horas
ula
01/3 Calculo I 60 50 02/1
01/2
02/3 Fisica ll 60 50
02/2
03/3 Fisica Experimental | 30 25 02/3
: 03/2
04/3 Algorltdmots) edEstIruturas 60 50 05/3
€ bados 04/2
Laboratério De 03/3
05/3 | Algoritmos e Estruturag 30 25 04/3
30 de Dados | 04/2
o/3 | Metodos Numéricos 60 50 | 03/2 | 013
Computacionais
Arquitetura e 06/2
07/3 Organizacao de 60 50 08/3
Computadores | 07/2
Laboratério De
. 06/2
08/3 Arquitetura e 30 25 07/3
Organizacéo de
07/2
Computadores |
Optativas 60
Total no semestre 450 375
Acumulado 1230 1025




Quadro 161 Relacdo de disciplinasptativaspor periodo, préequisito e ceaequisitoi 3°

Periodo

Disciplinas Optativas
PR e e neiauia | Hores | Req. | Req
OP01/3 Quimica 60 50 03/1 | OP02/3
OP02/3| Laboratério de Quimica 30 25 OP01/3
OP02/3 Estatistica 60 50 01/2




Quadro 17 Relagéo de disciplinas por periodo,-peuisito e caequisitoi 4° Periodo.

. L CHem | CHem | Pré- | Co-
o
Periodo | N Nome da disciplina sl | Mees | Reg | Res,
. 02/3
01/4 Fisica lll 60 50 03/3
02/4 | Fisica Experimental I 30 25 03/4 | 01/4
Algoritmos e Estruturag 04/3 04/4
03/4 de Dados |l 60 50 05/3
Laboratério De
) 04/3
04/4 | Algoritmos e Estruturas 30 25 05/3 03/4
de Dados |l
Linguagens de 03/2 06/4
05/4 Programacéo 30 25 04/2
40 Laboratorio de
) 03/2
06/4 Linguagens de 30 25 | g/ | 094
Programacéo
Arquitetura e
. 07/3
07/4 Organizac&o de 60 50 | g3 | 08/4
Computedores Il
Laboratério de
Arquitetura e 07/3 07/4
08/4 Organizacéo de 30 25 08/3
Computadores I
10/4 Calculo IV 60 50 01/3
Optativas 90 150
Total no semestre 480 400
Acumulado 1710 1425




Quadro 18i Relado de disciplinas optativas por periodo, pefuisito e cerequisitoi 4°

Periodo.
Disciplinas Optativas
L CHem CH em Pre- Co-
(0}

S MBIl hrs/aula Horas Req. | Regq.
OPO01/4 Inglés Instrumental 111 30 25 OP01/2
oP02/4|  Metodos Numéricos 60 50 06/3

Conputacionais Avancados
Topicos Especiais em
OP03/4 Programacéo de (***) (***) (%) | (**%)
Computadores
OP04/4 Topicos Especiais em (%) (%) )| ()
Computacéo e Algoritmos
OP05/4 Topicos Especiais em (%) (*+%) )| ()
Matematica
OPO06/4| Tépicos Especiais em Fisiq (***) (***) ***) | (**)
OPO0O7/4 Variaveis Complexas 60 50 10/4




Quadro 19 Relagéo de disciplinas por periodo,-peuisito e caequisitoi 5° Periodo.

Carga
Horaria R Pré- Co-
Periodo | N° Nome da disciplina Horéria
Horas/a Req. | Req.
horas
ula
Modelagem e 06/4
01/5 Desenvolvimento de 60 50 02/5
Software 07/4
Laborat6rio de
Modelagem e 06/4
02/5 ) 30 25 01/5
Desenvolvimento de
07/4
Software
034
03/5 Bancode Dados | 60 50 04/5
04/4
- 04/4
04/5 Laboratgg%gslBancde 30 o5 03/5
04/4
50
. 06/2
05/5 | mp:.”c'plos ddeD g 60 50 01/4
omunicacado de Dado 07/2
) 02/1
06/5 Algebra Linear 60 50
01/2
08/2
07/5 LlnguageAns Formais e 60 50 05/4
Autdmatos
06/4
Optativas 90 150 01/4
Total no semestre 450 375
Acumulado 2160 1800




Quadro 20i Relacdo de disciplinas optativas por periodo;rpgisito e cerequisitoi 5°

Periodo.
Disciplinas Optativas
L CHem | CHem Pre-
o =
N Nome da Disciplina hrs/aula | Horas Req. Co-Req.
OPO1/5 Introdugéo a Fisica 60 50 01/4
Moderna
. 06/3
OP02/5 Model;gr?fnmc_je Sistemas 60 50
indmicos 10/4
: AnE 07/4
onoas| Mieue Ornac o | s
pu 08/4
OPO04/5 Instrumentagéo 30 25 01/4 OPO05/5
OPO05/5 Laboratbio de 30 25 01/4 | OP04/5
Instrumentacéo
A ser A ser A ser A ser
Topicos Especiais em definido | definido | definido | definido
OP06/5 :
Humanidades pelo pelo pelo pelo
professor| professor| professor| professor
Tépicos Especiais em A ser A ser A ser A ser
OPO7/5 Arquitetura de definido | definido | definido | definido
pelo pelo pelo pelo
Computadores
professor| professor| professor| professor




Quadro 21 Relagéo de disciplinas por periodo,-pequisito e cerequisitoi 6° Periodo.

Carga Carga
Periodo| N° | Nome da discipina Horaria |0 aia | Pre- | Co
Horas/a Req. | Req.
horas
ula
01/6 Engenharia de 60 50 | o1/5 | 026
Software |
Laboratorio de 01/5
02/6 Engenharia de 30 25 01/6
Software | 02/5
03/6 Redes de 60 50 06/5 | 04/6
Computadores |
04/ | -AboRtaio de Redes 30 25 | 06/5 | 03/6
de Computadores
07/4
6° 05/6 | Sistemas Operaciona 60 50 06/6
08/4
, . 07/4
06/6 | . t"aboract)or'o de 30 25 05/6
istemas Operaciona 08/4
07/ | Controle de Sistemas 60 50 | 06/3 | 08/6
Dinamicos
Laboratorio de
08/6 | Contmolede Sistemas 30 25 06/3 | 07/6
Dinamicos
Optativas 90 125
Total no semestre 450 375
Acumulado 2610 2175




Quadro 22i Relacdo de disciplinas optativas por periodo;rpgtisito e cerequisitoi 6°

Periodo.
Disciplinas Optativas
L CHem CHem Pre- Co-
(0]
S ARl hrs/aula Horas Regq. Regq.
OP01/6| Introdugdo a Economia 30 25 (****)
03/5
OP02/6 Banco de Dados Il 60 50
04/5
. 07/4
opPo3/e|  Microprocessadores e 60 50 OP04/6
Micontroladores
08/4
Laboratério de 07/4
OPO04/6 Microprocessadores e 30 25 OPO03/6

Micontroladores

08/4




Quadro 23 Relagédo de disciplinas por periodo,-pequisito e cerequisitoi 7° Periodo.

Carga
Horaria Carga Pré- | Co-
Periodo | N° Nome da disciplina Horéria
Horas/a Req. | Req.
horas
ula
07/50
A - 3/30
0177 Inteligéncia Artificial 60 50 4/40 02/7
6/3
Laboratério Inteligéncia 03/4
02/7 Artificial 30 25 04/a | OL7
03/4
04/4
03/7 Compiladores 60 50 05/4
06/4
07/5
H 1 1 a *kkk
7o 04/7 PS|coIog|a_ApI|5ada as 30 o5 (
Organizacbes )
07/5
o 03/4
05/7 Otimizagéol 60 50 04/4
06/3
Controle Digital de 07/6
06/7 | sistemas Dinamicos 60 S0 osie | 9717
Laboratério De Controlg 07/6
o717 Digital de Sistemas 30 25 08/6 06/7
Dinamicos
Optativas 60
Total no semestre 390 325
Acumulado 3000 2500




Quadro

247 Relagdo de disciplinas optativas por periodo;rpqgiisito e cerequisitoi 7°

Periodo.
Disciplinas Optativas
L CHem | CHem | Pré- Co-
o
N MO CEY RIS E T P hrs/aula | Horas Req. Reg.
OPO1/7 Introducéo ao Direito X 30 25 (****)
~ ( 07/6
OF02/7 Automagao,de Processo X 60 50 OP03/7
Continuos
08/6
- N 03/5
OP03/7 Laboratério de Autorpaga( X 30 o5 OP02/7
de Processos Continuog
04/5
02/3
OoP04/7 Robaotica X X 60 50 07/6 | OP04/6
08/6
01/6
OPO05/7| Engenharia de Software I| X 30 25
02/6
03/6
OP06/7| Redes de Computadores| X X 60 50
04/6
Téplcos ESpeCIaIS em *kk *k% *kk *kk *kk *kk
OPO7/7 Engenharia de Software (=) | ) ) ) ) )
OP08/7 Téplcos ESpeCIaIS em (***) (***) (-k**) (-k**) (-k**) (*-k-k)

Ciéncias Sociais Aplicadal




Quadro 25 Relagdo de daplinas por periodo, preéequisito e cerequisitoi 8° Periodo.

Carga
. Horaria Carga Pré- | Co-
Periodo| N° Nome da disciplina T |P Horéria
Horas/a Req. | Req.
horas
ula
01/8 | Interacdo Humano X [ X |60 50 01/5
Computador
02/5
02/8 | Sistemas Distribuidos | X | X | 60 50 05/6
06/6
03/8 | Otimizacao Il X 60 50 05/7
04/8 | Introducéo a X 30 25 (rrex
g0 administracéo )
05/8 | Inteligéncia X [ X 190 75 01/7
Computacional |
02/7
06/8 | Computacao Grafica X | X |60 50 02/1
04/1
05/1
Optativas 60 150
Total no semestre| 420 350
Acumulado | 3420 2850




Quadro 261 Relacdo de disciplinas optativas por periodo;reggisito e cerequisitoi 8°
Periodo.

Disciplinas Optativas

L CHem | CHem Pré- Co-
o
X N i DISE e T P hrs/aula | Horas Regq. Regq.
01/7
OP018| Sistemas Bidnsprados X 60 50
02/7
opo2g | Nteligencia Computgonal | | 60 50 | 057
para Otimizag&o
~ oPo2r7
OPO03/7
OP048 Gestao Ambiental X X 30 25 (****)
Topicos Especiaism
OPO05/8 Redes e Sistemas | (***) | (**¥) (***) (***) (***) (***)
Distribuidos




Quado 271 Relagdo de disciplinas por periodo,-pequisito e cerequisitoi 9° Periodo.

Carga
. Horaria Carga Pré- | Co-
Periodo| N° Nome da disciplina T |P Horéria
Horas/a Req. | Req.
horas
ula
01/9 | Trabalhode Conclusao X |15 12,5 (x>
de Curso | *)
02/9 | Organizacdo Empresarii X X |30 25 (Frr*
A )
90
03/9 | Metodologia de Pesquis X | X |30 25 (F*
*)
Optativas (**) X X |30 25
Total no semestre| 105 87,5
Acumulado | 3525 2937,5




Quadro 28i Relacdo de disciplinas optativas por periodo;regéisito e cerequisitoi 9°
Periodo.

Disciplinas Optativas

L CHem | CHem | Pré- Co-
o
N NS CEY RIS ITE T P hrs/aula | Horas Req. | Req.
OPO01/9]| Inteligéncia Computaciong X X 60 50 01/7
Il
02/7
05/8
OP02/9| Computacado Evolutiva X X 60 50 01/7
02/7
OPO03/9| Sisemas de Tempo Real | X X 60 50 01/5
02/5
02/8
OPO04/9| Topicos Especiais em ***) | () | () (***) (***) (***)
Sistemas e Processos
OPO05/9| Otimizagdo Combinatoéria | X 60 50 05/7
OPO06/9| Sistemas Multimiih X X 60 50 06/8
OPO07/9| Topicos Especiais em (%) | (%) | () (***) ) (5%
Sistanas Inteligentes




Quadro 29 Relagédo de disciplinas por periodo,-pequisito e cerequisitoi 10° Periodo.

Carga
. Horaria Carga Pré- | Co-
Periodo| N° Nome da disciplina Horéria
Horas/a Req. | Req.
horas
ula
01/10 | Trabalho de Concluséo 15 12,5| 01/9
de Curso Il
02/10 | Contexto Social e (x>
Profisssional da 30 251|)
Engenharia de
Computacéo
100 03/10 | Estagio Supervisionado 30 25 | (***
**)
04/10 | Introducdo a Sociologia 01/7
30 251 0217
05/8
Optativas® 0 0
Total no semestre| 105 87,5
Acumulado | 3630 3025

8 Ndo existem disciplinas optativas recomendadas no 10° periodo.




MATRIZ CURRICULAR

2.12.
O Quadro30 apresenta uma sintesasrérequisitos e caequisitos entre disciplinas.
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10° Periodo

9° Periodo

8° Periodo

7° Periodo

6° Periodo

5° Periodo

4° Perfodo

Variaveis
Complexas

(***)
(***)

3° Periodo

2° Periodo

1° Periodo

Disciplina do Eixo de Matematica

Disciplina do Eixo de Fisica e Quimica

Disciplina do Eixo de Fundamentos de Engenharia de Computacao

Disciplina do Eixo de Redes e Sistemas Distribuidos
Disciplina do Eixo de Engenharia de Software

Disciplina do Eixo de Sistemas Inteligentes

Disciplina do Eixo de Humanidades e Ciéncias Sociais Aplicadas

Disciplina do Eixo de Pratica Profissional e Integracdo Curricular

- Disciplina do Eixo de Sistemas e Processos Produtivos

(***) A ser definido pelo professor

(****) O aluno @vera ter integralizado 1950 how@asla ou,
equivalentemente, 130 créditos, no curso.

(*****) O aluno devera ter integralizado 2550 heaak ou,
equivalentemente, 170 créditos, no curso.

(******) O alino devera ter integralizado 3450 heeasa ou,
equivalentemente, 230 créditos, no curso.



2.13. METODOLOGIA DE ENSIN O

Os pressupostos que orientam a metodologia de ensino do CuEwgyeleharia de
Computacacsdo norteados pelos principios da Instituicdo estabelecidos no Plano de

Desenvolvimeto Institucionali PDIT e no Projeto Pedagdgico litgtionali PPI.

Em geral, a metodologia de ensino do curso tem por objetivo estimular o
guestionamento, o surgimento de novas ideias, adtaqdio, a duvida a procura de

novas formas de se resolvya@moblemas reais e o trabalho em equipe. Além disso, o
alunos séo estimulados a buscarem o conhecimento e a pratica da leitura, e a aplicacao

pratica dos conceitos discutidos em sala.

2.13.1Implantacao das atividades de ensino, pesquisa e extensao

O curriculodo curso € organizado de modo a desenvolver atisdailavés dos Eixos
de Conteudos e Atividades com foco no perfil desejado do egresso. Neste sentido,
destacaseos seguintes aspectos:

a. na concepcao do Curso de Engenharia de Computacdo, um enormef@nfase
dada a questdo da flexibilidade curricular, vigarproporcionar ao aluno a
efetiva possibilidade de construir, dentro de certos limites, seu proprio curriculo.
Assim, 990 horas/auld aproximadamente 23% da carga horéria plena do curso
(4380 horas/aw) 1 sdo de disciplinas e/ou atividades optativasdseque o
aluno devera ser orientado pela Coordenacdo de Curso (ou por professores
especificamente designados para esta finalidade) no sentido de direcionar sua
formacdao profissional ao escolher as gikoas e atividades optativas;

b. aliada a questdo daekibilidade curricular, esta a questdo da reducdo do tempo
em sala de aula e valorizacdo de atividades de carater cietatffaniogico,
extensionista e de prética profissional. Nesse sentidohd@@aulai cerca de
10% da carga horéaria plena do cugd@80 horas/aula incluindo o Estagio
Supervisionado) sao de atividades curriculares optativas, sendo que o aluno

deverd ser orientado pela Coordenacdo de Curso (ou por professores



especificamente depiados para esta finalidade) no sentido de escolher a

atividades mais pertinentes a formacéo profissional que deseja para sua carreira;

definese um numero méximo de carga horaria de disciplinas/atividades
optativas permitida por eixo ou conjunto de ejx@Em iSSO pretendse manter
um perfil balanceado ddisciplinas/atividades, evitando um desnivel ou uma

tendéncia inadequada na escolha de disciplinas do curso pelo aluno;

cabe ao Colegiado de Curso o planejamento da oferta de disciplinas optativas e
ao estudante a escolha das disciplinas optativas arcdesdro dos limites

estabelecidos;

nos eixos 1 e 2, sdo construidos os fundamentos matematicos e fisicos para a
Engenharia de Computacdo. Tais conteldos sdo ministrados nos primeiros
periodos do curso &m por objetivo proporcionar ao aluno uma sélidaeba

tedricoconceitual para o desenvolvimento dos demais contetdos do curso;

a sélida formacao em conteudos béasicos da Engenharia de Computacdo esta
alicercadal principalmente, mas nao aperiasio eixo 3do curso; onde s&o

construidos os fundamentos comgais para aplicacdo nos demais eixos

os eixos 4, 5, 6 e 7, fornecem os elementos de formacéo profissional especifica
do curso. Destes, o0s eixos 4, 5 e 7, caracterizam, a grosso modo, as trés vertentes
de formacdo profissional do Engenheiro de Computagiitempladas na
presente proposta: Redes e Sistemas Distribuidos, Engenharia de Software e
Sistemas e Processos Industriais, respectivamente. Enquanto o eixo 6
caracterizese por se constituir num eixo deonteddos essencialmente
interdisciplinares que, ass sendo, podem ser aplicados, de modo

complementar, a quaisquer dos eixos 4, 5 ou 7,

o0 eixo 8 tem, por um lado, o objetivo de promover a avaliacdo critica dos
aspectos humanos e sociais relacionadosgeiiharia de Computacao, e, por

outro lado, desenvodr no estudante visédo sistémica das questdes relacionadas a



engenharia e tecnologia e capacidade de desenvolvimento gerencial,

empreendedora com visdo ética das questdes relacionadas a engenharia;

o desavolvimento de habilidades que envolvem identificagdormulacao de
problemas, aplicacdo de ferramentas computacionais, desenvolvimento e
aplicacdo de modelos na engenharia constituem objeto de atividades planejadas
pelos professores nas disciplinas,@wgndo um trabalho conjunto integrado ao

eixo no quéa disciplina se vincula;

as disciplinas de laboratorio devem ser planejadas de modo a integrar
conhecimentos de mais de uma disciplina possibilitando a pratica da
interdisciplinaridade. Busese evitara pratica da fragmentacéo e isolamento dos

conhecimatos mediante promocao de atividades que integrem conteudos de

eixo e intefeixos;

o desenvolvimento de experimentos e praticas investigativas visando a
interpretacdo de resultados e tomada de decisObgetd, principalmente, das
disciplinas de laboratir, o que ndo implica que outras disciplinas

essencialmente tedricas ndo tenham também esta meta;

o desenvolvimento da capacidade de comunicacdo e expressdao em lingua
portuguesa € uma pratica que deverepresente em cada eixo, devendo ter
énfase espedth e delineada em disciplinas como producdo de texto
dissertativos, disciplinas do eixo 8 e producdo de relatorios técnicos, em
disciplinas de laboratérios. O TC(rabalho de Conclusdo de Curse)o
Egagio Supervisionado devem se pautar pela producéelatérios e trabalhos
escritos com orientacao especifica de professores orientadores;

. 0 desenvolvimento da capacidade de comunicacao e expressdo em lingua inglesa
recebe uma atencdo especial no culmicmediante a oferta de 3 disciplinas
especificas neixo 8. Essa atencdo é creditada ao fato de que na area da
computacgdo, embora possa se dizer o mesmo para outras areas do conhecimento,

a lingua inglesa é, de fato, a lingua franca e, assim, as habdide leitura,



compreensao e escrita nessa lingua séiticas para o0 engenheiro de

computacao;

a producdo técnica e cientifica estd prevista no curriculo, em atividades
desenvolvidas em varias disciplinas envolvendo trabalhos de pesquisa, relatorios
de dividades, relatérios de aulas praticas, bem comol@€&, no Estagio

Supervisionado e nas atividades optativas de Iniciacdo Cientifica e demais

atividades complementares;

serdo incentivados desenvolvimento de trabalho em equipe ao longo do curso,

envolvena inclusive trabalhos comuns entre disciplinas;

0 cuiso tem como meta, desde o inicio, integrar o aluno no campo profissional,
através principalmente dos eixos 8 e 9, fornecendo uma visao geral e critica da
engenharia e da tecnologia, através de disciplicamo Contexto Social e
Profissional da Engenhari@ €omputacao, Filosofia da Tecnologia, Introducéo

a Sociologia, Organizacdo Empresarial A e Empreendedorismo, Gestao
Ambiental, Educac¢do Corporal e Formacdo Humana, etc. Além disso, essa
integracéo tambm se da mediante o desenvolvimento de atividadegglames
opcionais, tais como: iniciagdo cientifica e tecnolOgica, atividades de pratica
profissional desenvolvidas em Empresa Junior, producéo cientifica, participacao

em sennarios,etc;

o fluxogramado curso € planejado de modo que a carga horariardeldos
obrigatérios € maior no inicio do curso e decresce, gradativamente, até o final do
curso. De modo reflexo, a carga horaria de conteddos optativos € menor no

inicio do curso e vai gradativamemt@scendo até o final do curso;

conteudos relacionadoa gerenciamento e administracdo, normalizacdo e
qualidade, organizagdo empresarial, psicologia, direito, economia, metodologia e
redacao cientifica sdo ofertados mais ao final do curso quando o éstudan
encontrase mais proximo de atuar no mercado dédtho e de desenvolver as

atividades do TCC e do Estagio Supervisionado;



s. 0 Seminéario Final de Estagio Supervisionado (no 10° periodo) tem como
objetivo geral promover a socializacdo das experiénciasedhglantes no
mercado de trabalho, a ampliacdo dolmrimento das diversas areas de
atuacdo do engenheiro e a avaliacao critica do campo de atuacédo profissional a

partir de situacdo concretas vivenciadas pelos estudantes;

t. o Seminério de Trabalho de Comsfio de Curso (no 9° e/ou 10 periodo) tem
como objetvo geral promover a integracdo de conhecimentos realizados pelos
estudantes na area da engenharia, a troca de experiéncias e comunicacdo desse

aprendizado e sua producao técroamntifica;

u. sera incentimda a promocao de semindrios internos voltados ganast de
engenharia e de ciéncia e tecnologia, de feiras e exposi¢coes de trabalhos de
alunos, de intercambio entre escolas, com aproveitamento para integralizacao
curricular, devidamente normatizada e leda pelo Colegiado do
Curso/Conselho de Graduacdmmo forma de ampliar coebimentos no

campo profissional;

v. sera oferecida a disciplina Introducdo a Lingua Brasileira de Sinkilsras,
como optativa, em atendimento ao Decreto N° 5.626, de 22 de Derem
2005.

2.13.2.0 Estégio Obrigatorio e o Trabalho de Cacluséo de Curso

O Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC) desenvolvido no curso de Engenharia de
Computacdo assumira o formato estabelecido pela Resolucdo C&RAMNO, de 06
de junho de 2010, que reguianta TCCs dos cursos de graduacdo do CEFET MG.

De aordo com a CGRAD, artigos 4° ao 6° o TCC é desenvolvido em duas disciplinas
denominadas fATrabal ho de Conclus«o de Cur so
Cur s TCC Il)pcada uma com duracdo den semestre letivo, posicionadas na

Matriz Curricula, conforme o Projeto Pedagodgico do Curso. A disciplina TCC |
corresponde a etapa de proposicao, elaboragédo e redacéo do projeto de TCC, que sera
apresentado e avaliado de acordo com as normas estdhelpalo Colegiado do

Curso. Na Disciplina TCC I, grojeto elaborado e aprovado na disciplina TCC |



devera ser desenvolvido, apresentado na forma de monografia, incluindo uma exposicao
oral, e avaliado por uma banca examinadora de acordo com as notamedeeslas

pelo Colegiado do Curso.

As atividades ddestagio desenvolvidas no curso obedecerdo a Resolucdo CGRAD
004/09, de 11 de fevereiro de 2009, que define normas para a organizacao e a execucao

dos estagios curriculares dos cursos de graduacagEaTEMG.

2.13.3 Atividades Complementares

De acordo com &esolugdo CEPR4/08, as Atividades Curriculares Complementares
sdo todas as atividades optativas desenvolvidas pelo estudantsatxtde aula, a
partir de seu ingresso no curso, a excecao das Adesd@omplementares de Iniciacao
Cientifica e Tecnoldga, Monitoria, Extensdo Comunitéria e Pratica Profissional

Séo classificadas como Outras Atividades Complementares, conforme CGHRAID:

I. Atividade desenvolvida em Empresa Janior e Incubadora de Easprdesde

gue ndo sejam caracterizadas como Ativedael Extensdo Comunitaria.
II.  Producéo Cientifica e Tecnoldgica.

lll.  Participacdo e/ou Apresentacdo de Trabalhos em Seminéarios, Simpdsios,
Palestras, Conferéncias, Fo6runs, Encontros, Mostras, Exposicbes e em
Congressos (internacionais, nacionais e regionadyimdo a Semanade C & T
e a META.

IV.  Projeto Orientado, desde que néo seja caracterizado como Atividade de Iniciagédo
Cientifica e Tecnoldgica ou de Extensdo Comunitaria.

V. Projeto Aplicado as Competicbesesdle que ndo seja caracterizado como

Atividade de Inciacdo Cientifica e Tecnoldgica ou de Extensdo Comunitéria.
VI.  Participacdo na Organizacéo de Eventos.

VII.  Participacdo em Programas de Intercambio cultural/estudantil.



VIIl.  Participagdo em Concursos de Monografia.
IX.  Trabalho Interdisciplinar/multidisciplinar.
X.  Visitas Técnicas.

Xl.  Representacdo estudanti em Colegiados de Curso, Departamentos ou

Conselhos.
Xll.  Gestdo de Orgédos de Representacéo Estudantil.
XIll.  Cursos de Linguas Estrangeiras, presenciais ou a distancia.

2.13.40s Mecanismos para d ntegracdo entre oLonteldos e as
Atividades

A prépria forma como os Eixos de disciplinas sdo propostos, leva a uma melhor
integracdo entre os conteudos das disciplinas e as atividades doSmrés@revisto
horario de atendimento aosuabs por docentes vinculados aos Eixos de Conteudos e
Atividades, em atividades que envolvem pesquisa, producdo de texto, utilizacdo de

recursos de informéatica e laboratorios.

2.13.5Sistemas de Avaliacao

No queserefere ao Curso de Graduacdo em Engenharf2odeputacdo, o sistema de
avaliagdo a ser adotado, ias£omo as demais normas académicas, sera, naturalmente,
0 mesmo que vigora atualmente no CEREG, mais especificamente, a Reg@o
CD-083/05, de 05/07/2005.



2.14. MONITORAMENTO DO PRO JETO PEDAGOGICO DO CURSO

No gue concerne ao acompanhamento e avaliagc&rajeto Pedagdgico do Curso de
Engenharia de Computacédo, esta Comisséo buscou rmsanten estrita conformidade

com a proposta de projeto pedagdgico dos cursos de Engenharia Mecanica e Elétrica
em andaranto no CEFEIMG. Assim, para o acompanhamento e iagdlo do Projeto

Pedagodgico do Curso de Engenharia de Computacéo, corsideeaessario:

1. a normatizacao por parte do Colegiado de Curso e aprovacéo no Conselho de

Graduacgéo;

2. focar a auteavaliacdo irerna do curso, abrangendo avaliacdo da estrutura, do
curriculo e das praticas pedagogicas, dos docentes e dos discentes visando a
correcdo de rumos e a possibilidade de melhoria e avancos a partir do debate
entre 0s sujeitos do processo educativo;

3. considear propostas de nivelamento e monitoramento dosssgnées desde o
processo seletivo, particularmente nos primeiros periodos, de forma a contribuir
para o desenvolvimento de habilidades béasicas necessarias ao estudante de

ensino superior de engenharia;
4. estabelecer parametros e instrumentos de avaliacaprdadizagem do aluno;

5. estabelecer procedimentos de acompanhamento das disciplinas, alunos e
professores que permitam a implementacdo de mecanismos de recuperacdo dos
alunos e revisdo dos processos dgreaprendizagem, com base na avaliagao

dos semestis anteriores;

6. definir orientacdo metodolégica e acbes pedagdgicas, por meio de atividades de
educacdo continuada como cursos, oficinas, seminarios interdisciplinares, em
atendimento as necessidades dosentes e técnieadministrativos envolvidos
com o curso, no que se refere & elaboracdo de instrumentos de avaliacao,
planejamento de atividades avaliacdo, estratégias dinamizacdo da sala de aula,
além de técnicas de ensino, projetos, tutoria, usaridefentas digitais, etc.

7. planejar a realizacdo, seshatica e periddica, de eventos como semana da

engenharia, feiras, mostras de trabalhos de alunos, seminarios tematicos, etc.



PARTE 3 - PROJETO DE IMPLANTACAO DO CURSO DE
ENGENHARIA DE COMPUTA CAO



3. PROJETO DE IMPLANTACAO DO CURSO DE ENGENHARIA DE
COMPUTACAO

Este capitulo é dedicado a discussao das necessidadesursos humanos e fisicos

para a efetiva implantacdo do Curso de Graduacdo em Engenharia de Computacéo.
Assim, na sec¢dB.1 sdo apesentadas algumas consideracdes acerca do posgiaeto

nas atividades que os departamentos poderao vir a ter, em especial, do Departamento de
Informética, Gestdo e Design (DIGEDg também trata da questdo dos técnicos
administrativosNa secad3.2 s& discutidas as questdes envolvendo as necessidades

recursos fisicos salas de aula e laboratorios.

3.1.RECURSOS HUMANOS

O Quadro3l, a seguir, apresenta a relacdo das disciplinas, organizada por Eixo de
Conteudos e Atividades, o periodo do curso em quanseninistradag considerando

a sugestao de ofert& dlisciplinas por periodo letivo apresentada@oadres 11 a 29

e o Departamento/Setor responsavel pela disciplina.

Quadro317 Vinculagéo das Disciplinas aos Departamentos Académicos

Eixo Disciplina Periodo | CH | Naturezada| Depatamento
P do Curso | Total Disciplina Responsavel
Matematica
Algebra Linear 5 60 OB DFG
Calculo | 1 90 OB DFG
Calculo Il 2 90 OB DFG
Calculo Il 3 60 OB DFG
1 [calculo IV 4 60 OB DFG
Geometria Analitica e Algebr 1 90 OB DFG
Estatistica 3 60 OoP DFG
Variadveis @mplexas 4 60 OP DFG
Toplcos, I_Espeuals em 4 A _ op DEG
Matematica definir
Fisica e Quimica
Fisica Experimental | 3 30 OB DFG
Fisica Experimental Il 4 30 OB DFG
o | Fisical 2 60 OB DFG
Fisica Il 3 60 OB DFG
Fisica lll 4 60 OB DFG
Introducéo a Kica Moderna 5 60 OoP DFG
Topicos Especiais em Fisica 4 A OoP DFG




Quimica 3 60 OoP DFG
Laboratério de Quimica 3 30 oP DFG
Fundamentos de Engenharia de Computacao

Algoritmos e Estruturased 3 60 OB DIGED
Algoritmos e Estruturas de 4 60 OB DIGED
Arquitetura e Organizacéo dg 3 60 OB DIGED
Arquitetura e Organizacéo dg 4 60 OB DIGED
Compiladores 7 60 OB DIGED
Introducdo a Engenharia de 1 30 OB DIGED
Laboratério de Algoritmos e 3 30 OB DIGED
Laboratério de Algoritmos e 4 30 OB DIGED
Lab. de Arquitetura e 3 30 OB DIGED
Lab. de Arquitetura e 4 30 OB DIGED
Laboratério & Programacao 1 30 OB DIGED
Laboratério de Programacéo 2 30 OB DIGED
Laboratério de Linguagens df 4 30 OB DIGED
Laboratorio de Sistemas 2 30 OB DIGED
Linguagens de Programaxa 4 30 OB DIGED
Linguagens Formais e 5 60 OB DIGED
Programac&o de Computado 1 30 OB DIGED
Programacéo de Computado 2 30 OB DIGED
Matematica Discreta 2 60 OB DIGED
Métodos Niméricos 3 60 OB DIGED
Sistemas Didais Para 2 30 OB DIGED
Arquitetura e Organizacgdo dg 5 60 OoP DIGED
Métodos Numeéricos 4 60 OP DIGED
Microprocessadores e 6 60 OoP DIGED
Lab. de Microprocessadores 6 30 OoP DIGED
Topicos Especiais em 5 A OP DIGED
Topicos Especiais em 4 A OP DIGED
Topicos Especiais em A

Programacéo de Comjalores 4 definir oP DIGED

Redes e Sistemas Disbuidos

Laboratorio de Redes de 6 30 OB DIGED
Laboratorio de Sistemas 6 30 OB DIGED
Principios de Comunicacéo d 5 60 OB DIGED
Redes de Computadores | 6 60 OB DIGED
Sistemas Distribuidos 8 60 OB DIGED
Sistemas Qeracionais 6 60 OB DIGED
Redes de Computadores |l 7 60 OP DIGED
Topicos Especiais em Redes A

Sistemas Distribuidos 8 definir OP DIGED

Engenharia deSoftware

Banco de Dados | 5 60 OB DIGED
Computacédo Grafica 8 60 OB DIGED
Engenharia de Sofiave | 6 60 OB DIGED
Interagcdo Humano 8 60 OB DIGED
Laboratério de Banco de 5 30 OB DIGED
Laboratério de Engenharia d¢ 6 30 OB DIGED
Lab. de Modelagem e 5 30 OB DIGED





















































































































































































































































































