MINISTERIO DAEDUCAGAO
CENTRO FEDERAL DE EDUCAGAQ TECNOLOGICA DE MINAS GERAIS
DIRETORIA DE GRADUAGAO

CEFET-MG

Plano Ensino Campus: V - Divinopolis

DISCIPLINA: Tépicos Especiais em Programagdo de Computadores: Introdugdo ao | CODIGO:
Desenvolvimento de Jogos 3D

VALIDADE: A partir do 12 Semestre de 2022

Carga Horaria: Total: 60 horas Semanal: 4 aulas Créditos: 04
Modalidade: Laboratdrio
Classificagdo do Contetdo pelas DCN: Profissional

Ementa:
Programacgédo Orientada a Objetos com C#; Histdria dos jogos digitais; introdu¢do a produgéo de
jogos; Engines para criagéo de jogos; Introedugéo ao Unity 3D; Elementos 3D; Construgdo cenas.

Curso Periodo Eixo Obrig. Optativa

EIXO 3: FUNDAMENTOS DE X

Eng. Computacéo 7 ENGENHARIA DE COMPUTACAO

Departamento/Coordenagido: DIGDDV/Coordenagio de Engenharia de Computagao.

INTERDISCIPLINARIDADES

Pré-requisitos Cédigo
ALGORITMOS E ESTRUTURA DE DADOS 1l
Co-requisitos
Objetivos: A disciplina devera possibilitar ao estudante
1 Proporcionar solida base tedrico-conceitual e das praticas de desenvolvimento de jogos
2 Conhecimento de programacéo orientado a objetos na linguagem de programacéo C# (Csharp)
4 | Conhecer e saber utilizar a engine de jogos Unity 3D
5 Desenvolvimento e modelagem de cenarios 3D para desenvolvimento de jogos
6 Nocgdes de desenvolvimento de jogos com Unity 3D e C#
Unidades de ensino Carga-horéria
Horas/aula

1 |Introdugdo a Linguagem de programagéao C# 8

2 |Programagéo Crientada a Objetos com C# 12

3 |Jogos Digitais 5

4 | Introdugéo ao Unity 3D 10

5 | Objetos 3D 10

6 | Construcdo de cenas 3D 15

Total 60

Bibliografia Basica
1 | ARAUJO, E. C. de. Orientaga@o a Objetos em C#: Conceitos e implementagdes em .NET.
1. ed.[S.l.:s.n.], 2017. ISBN 9786586110005.
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2 | SZWARCFITER, J. L.; MARKENZON, L. Estruturas de Dados e Seus Algoritmos. 3. ed. [S.
l.]: LTC, 2010. ISBN 9788521617501.

3 | CORMEN, T. H. Algoritmos: Teoria e Pratica. 3. ed. [S.|.]: LTC, 2012. ISBN 9788535236996.

Bibliografia Complementar

1 | CARVALHO, T. L. Orientacio a Objetos. Aprenda Seus Conceitos e Suas Aplicabilidades
de Forma Efetiva. 1. ed. [S. l.: 5. n.], 2016. ISBN 9788555192135.

2 | FORBELLONE, A L; EBERSPACHER, H. Ldgica de Programagdo: A Construgdo de
Algoritmos e Estruturas de Dados. 3. ed. [S. |.: s. n.], 2005. ISBN 9788576050247.

3 | SEBESTA, R. W. Conceitos de Linguagens de Programagdo. 11. ed. [S. |.: s. n.], 2018.
ISBN 9788582604694,

4 | GOODRICH, M. T.; TAMASSIA, R. Estrutura de Dados & Algoritmos em Java. 5. ed. [S. |.]:
Grupo A / Bookman, 2013. ISBN 9788582600184,

5 | BHARGAVA, A. Y. Entendendo Algoritmos. 1. ed. [S. L]: Novatec, 2017. ISBN
97885752256389.
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