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DISCIPLINA: Laboratorio de Modelagem E Desenvolvimento De Software CODIGO:
GO05LMDS0.01

VALIDADE: A partir do primeiro semestre de 2021.

Carga Horaria: Total: 30 horas Semanal: 2 aulas Créditos: 02
Modalidade: Laboratério
Classificagdo do Conteudo pelas DCN: Pratica/Obrigatoria

Ementa:

Praticas em laboratério dos temas e tdpicos abordados na disciplina “Modelagem e
Desenvolvimento de Software”, com énfase na utilizacdo de ferramentas para a modelagem dos
sistemas, em UML, visando ao desenvolvimento, em linguagem orientada a objetos, de aplicagbes
de média complexidade, desde o levantamento de requisitos a codificacdo, teste e depuracéo.

Curso Periodo Eixo Obrig. Optativa

Eng. Computagéo 5° Eixo 5: Engenharia de Software X

Departamento/Coordenagao: DIGDDV/Coordenagao de Engenharia de Computagao.

INTERDISCIPLINARIDADES
Pré-requisitos Caodigo
Linguagens de Programacao
Lab. Linguagens de Programacao
Co-requisitos
Modelagem e Desnv. De Software

Objetivos: A disciplina devera possibilitar ao estudante

1 Proporcionar sélida base tedrico-conceitual e das praxis da modelagem e

desenvolvimento de software.

2 conhecer e saber aplicar o processo de desenvolvimento de software iterativo e incremental
4 Conhecer e saber utilizar a Linguagem Unificada de Modelagem

5 Conhecer e saber utilizar as técnicas de reutilizagao de software

Unidades de ensino Carga-horaria
Horas/aula

1|Introducdo a modelagem de software 02
2| Analise e levantamento de requisitos 05
3 |Ferramentas CASE 08
4|1 UML 10
5[Reutilizagdo de software 05

Total 30
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1 | PRESSMAN, Roger; MAXIM, Bruce. Engenharia de Software: uma abordagem profissional.
Uma Abordagem Profissional. 8. ed. Sdo Paulo: Mcgrawhill, 2016. 968 p.

2 | LARMAN, Craig. Utilizando UML e Padrdes. 3. ed. Sdo Paulo: Bookman, 2007. 696 p.

3 | GUERRA, Eduardo. Design Patterns com Java: Projeto orientado a objetos guiado por
padroes. S&o Paulo: Casa do Coédigo, 2014.

Bibliografia Complementar

1 | SILVEIRA, Paulo et al. Introdugao a Arquitetura e Design de Software: uma visao sobre
a plataforma java. S&o Paulo: Casa do Cadigo, 2012.

2 | GOMES, André Faria. Agile: Desenvolvimento de software com entregas frequentes e foco
no valor de negécio. S&o Paulo: Casa do Cddigo, 2014. 149 p.

3 | SILVA, Alberto; VIDEIRA, Carlos. UML, Metodologias e Ferramentas CASE: Linguagem de
Modelgdo UML, Metodologias e Ferramentas CASE na Concepcdo e Desenvolvimento de
Software. Lisboa: Centro Atlantico, 2001.
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