
DISCIPLINA: Laboratório de Modelagem E Desenvolvimento De Software CÓDIGO:
G05LMDS0.01

VALIDADE: A partir do primeiro semestre de 2021.

Carga Horária: Total: 30 horas Semanal: 2 aulas Créditos: 02
Modalidade: Laboratório
Classificação do Conteúdo pelas DCN: Prática/Obrigatória

Ementa:
Práticas  em  laboratório  dos  temas  e  tópicos  abordados  na  disciplina  “Modelagem  e
Desenvolvimento de Software”, com ênfase na utilização de ferramentas para a modelagem dos
sistemas, em UML, visando ao desenvolvimento, em linguagem orientada a objetos, de aplicações
de média complexidade, desde o levantamento de requisitos à codificação, teste e depuração.

Curso Período Eixo Obrig. Optativa
Eng. Computação 5° Eixo 5: Engenharia de Software X

Departamento/Coordenação: DIGDDV/Coordenação de Engenharia de Computação.

INTERDISCIPLINARIDADES
Pré-requisitos Código
Linguagens de Programação
Lab. Linguagens de Programação
Co-requisitos
Modelagem e Desnv. De Software

Objetivos: A disciplina devera possibilitar ao estudante
1 Proporcionar sólida base teórico-conceitual e das práxis da modelagem e

desenvolvimento de software.
2 conhecer e saber aplicar o processo de desenvolvimento de software iterativo e incremental
4 Conhecer e saber utilizar a Linguagem Unificada de Modelagem
5 Conhecer e saber utilizar as técnicas de reutilização de software

Unidades de ensino Carga-horária
Horas/aula

1 Introdução a modelagem de software 02
2 Análise e levantamento de requisitos 05
3 Ferramentas CASE 08
4 UML 10
5 Reutilização de software 05

Total 30
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