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DISCIPLINA: Tópicos Especiais em Programação de 
Computadores: Interfaces Gráficas para Projeto de 
Engenharia 

CÓDIGO: 
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VALIDADE:  a partir do primeiro semestre de 2021. 
Carga Horária:  Total:  60 horas/aula    Semanal: 4 aulas      Créditos: 04 

Modalidade:  Laboratório 

Classificação do Conteúdo pelas DCN: Optativa 

 
Ementa: 

Programação orientada a eventos, construção e personalização de widgets, 
layouts simples de interfaces homem-máquina, proposta de layout final para 
interface gráfica de eventos motrizes. 

 

Cursos Período Eixo Obrig. Optativa 

Engenharia de 
Computação 

4° Fundamentos de Engenharia de 
Computação 

 x 

 
Departamento/Coordenação: Coordenação de Engenharia de Computação. 

 

 
INTERDISCIPLINARIDADES 

Pré-requisitos Código 

Programação de Computadores 1 SEM006 

Laboratório de Programação de Computadores 1 SEM007 

Programação de Computadores 2 SEM018 

Laboratório de Programação de Computadores 2 SEM019 

Co-requisitos  

Não há.  

 
 

Objetivos: A disciplina devera possibilitar ao estudante 

1 Habilitar conceitos de programação orientada a eventos. 

2 Produzir interfaces gráficas e widgets. 

3 Entender os conceitos de bindings e wrapper libraries. 

4 Programação multiplataformas (Linux e Windows) 

 
 
 
Unidades de ensino Carga-horária 

Horas/aula 
01 Programação orientada a eventos 02 
02 Meta Object Compiler 04 
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03 Bindings para outras linguagens 06 
04 Widgets simples 08 
05 Qt Designer 06 
06 Layouts 06 
07 Eventos: Drag and drop 08 
09 Customizando widgets 08 
10 Interfaces gráficas automotiva responsiva a eventos 

motrizes 
12 

 Total: 60 
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