Quadro 1 — Eixo 1: Matematica

33

Eixo 1: Matematica

Objetivos do eixo:

Fornecer os conhecimentos basicos e necessarios em Matematica
para posterior desdobramentos dos mesmos em conhecimentos e
aplicagdes especificas das disciplinas do curso de Engenharia de
Computagdo

Carga horaria

Conteudos obrigatorios do eixo

Competéncias e habilidades a serem desenvolvidas: CO1, C02

horas

hora-aula

Ementa do eixo

Matrizes, sistemas de equagdes lineares e determinantes. Algebra
vetorial. Retas e planos. Espacos vetoriais em R2 e R3. Autovalo-
res ¢ Autovetores de matrizes. Diagonalizacdo de matrizes. Coni-
cas. Fungdes Reais: polinomiais, modulares, exponenciais e logarit-
micas, trigonométricas e trigonométricas inversas. Limites e conti-
nuidade. Derivadas: conceito, regras de derivacao e diferenciais.
Aplicacdes de derivadas: taxas relacionadas, esboco de graficos e
otimizacdo. Primitivas elementares. Integrais definidas: conceito,
Teorema Fundamental do Calculo e aplicagdes. Integrais. Integrais
improprias. Sequéncias e sé€ries numéricas. Séries de Taylor e apli-
cacdes. Coordenadas polares. Superficies quadricas. Fungdes reais
de varias variaveis: limites, continuidade, graficos, curvas e super-
ficies de niveis. Derivadas parciais. Introdu¢ao aos Numeros Com-
plexos e Formula de Euler. Integrais duplas. Integrais triplas. Com-
primento de arco de curva parametrizada. Campos vetoriais, campo
gradiente, Rotacional e Divergente. Integrais curvilineas e de su-
perficie. Teoremas integrais: Green, Gauss e Stokes. Equacdes di-
ferenciais ordinarias de primeira ordem. Equacdes diferenciais or-
dinarias de segunda ordem e Equacdes diferenciais ordindrias de
ordem superior; sistemas de equagdes diferenciais; transformada de
Laplace e sua aplicagdo em equagdes diferenciais. Erros; diferencas
finitas; métodos iterativos; interpolagdo e aproximacgao de fungodes;
integracdo numérica; resolucdo numérica de equagdes algébricas e
transcendentes; sistemas algébricos lineares; resolu¢cao numérica de
equacdes diferenciais ordinarias; utilizacdo de softwares de andlise
numérica. Estatistica descritiva; Elementos de probabilidade; varia-
veis aleatorias discretas e continuas; distribui¢des de probabilida-
des; estimacdo pontual e intervalar; teste de hipdteses; correlagao e
regressao linear simples.

425

510

Desdobramento em disciplinas

Numero(*) Nome da disciplina

horas

hora-aula

01/1 Calculo com Fungdes de uma Variavel Real
02/1 Geometria Analitica e Algebra Linear

03/1 Calculo com Fungdes de Varias Variaveis I

04/1 Integracdo e Séries

05/1 Equacdes Diferenciais Ordinarias

06/1 Calculo com Fungdes de Varias Variaveis 11
07/1 M¢étodos Numéricos Computacionais

90
50
50
50
50
50
50

75
60
60
60
60
60
60
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08/1 | Estatistica 50 | 60
Carga horaria

Conteudos Optativos horas | hora-aula

Ementa do eixo

Espacos vetoriais, subespagos, base, dimensao. Transformacgoes linea-

res ¢ matriz de uma transforma¢ao Linear. Teorema do Nucleo ¢ da 50 60

Imagem. Autovalores e Autovetores; produto interno; ortonormaliza-

cdo; diagonalizacdo de operadores, Teorema de Cayley- Hamilton e

Teorema Espectral; Formas quadraticas; aplicagdes.

Desdobramento em disciplinas

op 01/1 Algebra Linear 50 60

op 02/1 Topicos Especiais em Matematica

Quadro 2 - Eixo 2: Fisica e Quimica

Fisica e Quimica

Objetivos do eixo:

Fornecer ao estudante os conceitos basicos de Fisica e Quimica para
maior compreensdo cientifica dos fendmenos naturais e suas
aplicacoes nas areas de Engenharia da Computacao.

Carga horaria

Conteudos obrigatorios do eixo

Competéncias e habilidades a serem desenvolvidas: CO1, C02, C07,
C08

horas

horas-aula

Ementa do eixo

Velocidade e aceleragdes vetoriais. Principios da dinamica. Aplicagdes
das leis de Newton. Trabalho e energia mecanica. Conservagdo de
energia. Elasticidade. Momento linear e conservacdo do momento
linear. Momento angular e conservagio do momento angular.
Dinamica dos corpos rigidos. Gravitagdo. Carga elétrica e matéria. Lei
de Coulomb. O campo elétrico. Fluxo elétrico lei de

Gauss. Potencial elétrico. Capacitores e dielétricos. Corrente elétrica.
Resisténcia elétrica. Forca eletromotriz. Circuitos de corrente
continua. Campo magnético. Lei de Ampere. Indugdo eletromagnética.
Lei de Faraday. Propriedades elétricas e magnéticas de materiais.
Ondas eletromagnéticas. Lei de Lenz. Indutancia e energia do campo
magnético. Circuitos de corrente alternada. Temperatura. Calor. 1* e 2*
leis da termodinamica. Propriedade dos gases. Teoria cinética dos
gases. Transferéncia de calor e massa. Lei de Fourier. Estatica e
dinamica dos fluidos. Oscilagdes. Ondas ¢ movimentos ondulatorios.
Luz. Reflexdo e refragdo. Interferéncia e difragdo. Experimentos em
mecanica, eletricidade, magnetismo, circuitos elétricos e
eletromagnetismo, termodinamica, oscilagdes e ondas.

200

240

Desdobramento em disciplinas

Nimero(*) | Nome da disciplina |
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01/2 Fisica Experimental — Eletromagnetismo 25 30
02/2 Fisica Experimental - MOFT 25 30
03/2 Fundamentos de Eletromagnetismo 50 60
04/2 Fundamentos de Mecanica 50 60
0572 Fundamentos de Oscilagdes, Fluidos ¢ Termodinamica| 50 60
(OFT)
Carga horaria
Conteudos Optativos horas | horas-aula
Ementa do eixo
Estrutura eletronica dos d&tomos. Liga¢do quimica. Solucdes. Equagdes
quimicas, calculos estequiométricos, acidos e bases. Cinética quimica
e equilibrio. Equilibrio i6nico. Eletroquimica. Relatividade especial, 125 150
mecanica quantica velha, Efeito fotoelétrico. Efeito Compton,
introducdo aos conceitos basicos da Fisica, fisica de particulas,
cosmologia. Experimentos em quimica e otica. Natureza e propagagao
da luz.
Desdobramento em disciplinas
op 01/2 Fisica Basica 25 30
op 02/2 Fundamentos de Fisica Moderna 50 60
op 03/2 Laboratério de Quimica 25 30
op 04/2 Quimica Bésica 25 30
op 05/2 Topicos Especiais em Fisica e Quimica - -

Quadro 3 - Eixo 3: Fundamentos da Engenharia de Computacio

Fundamentos da Engenharia de Computacio

Objetivos do eixo:

Fornecer ao estudante uma compreensdo sobre os fundamentos de
Engenharia de Computacdo, bem como, ressaltar a importancia e a
aplicabilidade das subareas no desenvolvimento de sistemas
computacionais de médio e grande porte.

Carga horaria

Conteudos obrigatorios do eixo

Competéncias e habilidades a serem desenvolvidas: C01, C02,

Computabilidade, introducdo a complexidade de algoritmos; projeto
e analise de algoritmo; estruturas de dados lineares; algoritmos para
manipulagdo de estruturas de dados lineares; ponteiros; alocagdo
dindmica de memoria; encadeamento em listas e em tabelas; tabelas
de dispersdo; estruturas de dados hierarquicas; arvores binarias
balanceadas; listas de prioridades; arvores B; darvores digitais;
estruturas auto ajustaveis; nogdes de grafos; busca em largura e
profundidade; algoritmos para manipulagdo de estruturas de dados
hierarquicas; arvore geradora minima; caminho mais curto; conceitos
basicos: linguagens, tradutores, interpretadores e compiladores;
estrutura de um compilador; andlises 1éxica e sintatica; tabela de

C03, C04, C05, C06, CO7, CO8, C09, C10, C11, C12, C13, Cl14,| Horas | horas-aula
C15,C16,C17,C18
Ementa do eixo 650 780
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simbolos; esquemas de tradug¢do; ambiente de tempo de execucao;
representacdo intermedidria; andlise semantica; geracdo de codigo;
otimizacdo de codigo; interpretadores; estudo de caso: projeto,
implementagdo e teste de um compilador utilizando ferramentas de
auxilio ao projeto e constru¢do de compiladores; sistemas numéricos:
representacdo e aritmética nas bases: decimal, bindria, octal e
hexadecimal; introducdo a logica; algebra e funcdes Booleanas;
algoritmos estruturados: tipos de dados e variaveis, operadores
aritméticos e expressoes aritméticas; operadores 16gicos e expressoes
logicas; estruturas de controle; entrada e saida de dados; estruturas
de dados; organizacdo e manipulagdo de arquivos; praticas em
laboratorio dos temas e topicos abordados na disciplina "Introdugao
a Programag¢do de Computadores" utilizando uma linguagem de
programacao; conceitos de orientagdo a objetos: tipos abstratos de
dados, objetos, classes, métodos, visibilidade, escopo,
encapsulamento, associacdes de classes, estruturas todo-parte e
generalizacdo-especializagdo, interfaces; heranca de interface e de
classe, polimorfismo, sobrecarga, invocagdo de métodos; aplicagdes
em uma linguagem de programacdo orientada a objetos; nogdes de
modelagem de sistemas usando UML: diagrama de classes e de
interacdo; praticas em laboratorio dos temas e topicos abordados na
disciplina “Programacado Orientada a Objetos”; conceitos basicos das
linguagens formais; linguagens regulares: livres de contexto,
sensiveis ao contexto e irrestritas; introdu¢ao ao parsing; autdomatos
finitos e expressdes regulares; automatos de pilha; maquinas de
Turing; hierarquia das classes de linguagem; evolugdo das principais
linguagens de programacao; nocdes de sintaxe e semantica; nomes,
vinculagdes; verificagdo de tipos; tipos de dados; expressdes e
instrugdes de atribui¢do; estruturas de controle no nivel de instrugao;
subprogramas: ambientes de referéncias locais, métodos de
passagem de parametros; tipos abstratos de dados; programacao
orientada a objetos; tratamento de excecdes; linguagens de
programacdo funcionais; linguagens de programacao logicas;
praticas em laboratério dos temas e topicos abordados na disciplina
“Linguagens de Programac¢do”; introducdo a experimentacdo € ao
desenvolvimento de prototipos e projetos na engenharia de
computacdo; conjuntos; algebra dos conjuntos; relacdes de
equivaléncia e de ordem; fun¢des; inducdo matematica e recursao;
padrdes de prova: prova por inducdo, prova por casos, reducao ao
absurdo; estruturas algébricas; introdugdo a grafos; digrafos; arvores;
caminhos, ciclos e conectividade; Fundamentos da interagao
humano-computador; modelos da interacio humano-computador,
aspectos da fisiologia e cognicdo humanas; modelagem do usuario
de sistemas computacionais: principios, teoria e técnicas; tecnologias
de interacdo: dispositivos, estilos, padrdes de interface, técnicas,
linguagens e ferramentas de apoio; desenvolvimento de sistemas
interativos: ambientes e técnicas; usabilidade: defini¢do, avaliagdo e
testes; aspectos sociais e organizacionais da interagdo humano-
computador.
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Desdobramento em disciplinas

Nimero Nome da disciplina horas | hora-aula
01/3 | Algoritmos e Estrutura de Dados | 50 60
02/3 Algoritmos e Estrutura de Dados II

50 60
03/3 | Banco de Dados I
. 50 60
04/3 Compiladores
~ , 50 60
05/3 | Computagdo Grafica 50 60
06/3 Engenharia de Software
~ 50 60
07/3  |Interagdo Humano Computador
~ A ~ 50 60
08/3 Introdugdo a Programacao de Computadores 75 90
09/3 | Laboratorio de Algoritmos e Estrutura de Dados I
L. ~ . ~ 25 30
10/3 Laboratorio de Introducdo & Programacao de 25 30
11/3 | Computadores 25 30
12/3 Laboratorio de Programacao Orientada a Objetos
. 5 n 50 60
13/3 | Linguagens Formais e Automatos
. ~ 50 60
14/3 Linguagens de Programagao
> s 50 60
15/3 Matematica Discreta 25 30
Programacao Orientada a Objetos
Conteudos Optativos horas | hora-aula
Ementa do eixo
Introdugdo aos conceitos do it yourself (DIY), manifesto/movimento
maker; Evolucao Industrial; Evolucao da sociedade; Nogdes basicos
de eletronica; nogdes basicas de quimica para impressdo de circuito
impresso; Programa¢do em Kkits arduino, lego e raspberry pi;
Introducdo a manipulagdo de sensores; Comunicagdo sem fio;
Robotica; Impressao 3D; Controle Numérico Computadorizado;
Desenvolvimento de aplicacdes Web; Conceitos de qualidade e
usabilidade de sistemas; Modelos heuristicos para computacio;
Conceitos de seguranca da informagdo; Desenvolvimento de
. . ~ 300 360
aplicagdes em frameworks e arquiteturas para programacao paralela
e distribuida; Estudo e desenvolvimento de aplicagdes sob conceitos
de linguagens emergentes; Elaboracdo de estudos e aplicabilidade
de conceito inovadores em engenharia de software; Aproximagao de
funcdes: método dos minimos quadrados; interpolagdo polinomial de
Lagrange e de Newton; interpolagdo por splines clbicas; integracao
numérica: formulas de Newton-Cotes ¢ Gauss; solucdo numérica de
equagdes diferenciais e de sistemas de equagdes diferenciais
ordinarias: método de Euler, Taylor de ordem superior, método do
tipo Previsor-Corretor e método de Runge-Kutta explicito.
Desdobramento em disciplinas
Nuimero Nome da disciplina horas | hora-aula
op01/3 | Banco de Dados II 50 60
op02/3 | Banco de Dados NoSQL 50 60
op03/3 | Introdugao ao desenvolvimento de jogos 3D 50 60
op04/3 | Programagao para dispositivos moveis 50 60
op05/3 | Programagao Web 50 60
op06/3 | Programagdo em Python 50 60
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Computagio

op07/3 | Topicos Especiais em Fundamentos da Engenharia de - -

Quadro 4 - Eixo 4: Comunicac¢ao e Arquiteturas Computacionais

Comunicacao e Arquiteturas Computacionais

Objetivos do Eixo:

Propiciar ao aluno o conhecimento de diversas arquiteturas
computacionais e¢ de redes de computadores. Permitir o
entendimento de equipamentos eletronicos para redes de
computadores (tais como roteadores e multiplexadores);
interligar dispositivos e equipamentos em rede; integrar
equipamentos e sistemas por meio de softwares adequados ao
hardware projetado.

Carga horaria

Conteudos obrigatorios do eixo

Competéncias e habilidades a serem desenvolvidas: COl1,
C02, C03, C04, C0s5, C08, C10, C13,C15,C17,C18

horas horas-aula

Ementa do eixo

Historico dos computadores digitais; niveis de abstracao; blocos
funcionais: processadores, memorias primaria e secundaria,
entrada/saida; nivel logico-digital: circuitos digitais basicos,
circuitos de memoria, circuitos de microprocessadores e
barramentos, interfaceamento; nivel de microarquitetura,
microprogramas; exemplo de uma microarquitetura. Nivel do
conjunto de instrugdes: formatos de instrucdo, enderegamento,
tipos de instrugdes e controle de fluxo; nivel de montagem:
montagem, macros, ligacdo e carregamento; exemplos de
processadores comerciais. Conceitos basicos de redes: modelo
de rede, camada de rede, protocolo, servigos, arquitetura; nogoes
de enderecamento; tipos de rede: locais, de longa distancia e
metropolitanas; modelos em camadas: modelo de referéncia
OSI/ISSO, TCP/IP; principios de roteamento; protocolo IP:
principio de operagdo e enderecamento; protocolo de transporte:
TCP, UDP; algoritmos de controle de congestionamento;
protocolos de aplicacdo da familia TCP/IP: funcionalidades
basicas e operacdo dos protocolos de seguranca das redes,
sistema de nomes, correio eletronico, transferéncia de arquivos,
emulacdo de terminais, servicos de diretdrio de redes, suporte a
aplicacdes world wide web. Introdu¢do aos conceitos de
sistemas operacionais; processos sequenciais € concorrentes;
gerenciamento de  memoria  primaria e  secunddria;
gerenciamento do processador; gerenciamento de dispositivos de
entrada/saida; sistemas de arquivos; analise de desempenho
alguns sistemas operacionais; sistemas operacionais multimidia.
Conceituacdo e caracterizacdo de sistemas distribuidos;
arquitetura de um sistema distribuido; comunicacao e
sincroniza¢do de processos: condicdo de corrida, exclusdo

275 330
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mutua, sincronizacdo de condi¢cdo, mutex (locks), semaforos,
modelo cliente-servidor; troca de mensagens;
chamada remota de procedimento; comunica¢do de grupo;
threads; microkernel; servigos distribuidos: sincronizagdo de
relogios e servigos de tempo; alocagdo de processadores;
introducdo aos sistemas distribuidos de tempo real; servigo de
de arquivos distribuidos; transagdes
deadlocks em ambiente distribuido. memoria
compartilhada distribuida; tolerancia a falhas em ambiente
distribuido; aspectos de seguranca em ambiente distribuido;
estudo de casos selecionados.

monitores;

nomes;

distribuidas;

Desdobramento em disciplinas

1(\11)1mer0 Nome da disciplina horas hora-aula

01/4 Arquitetura e Organiza¢ao de Computadores | 25 30

02/4 Laboratério de Arquitetura e Organizacdo de 25 30
Computadores |

03/4 Arquitetura e Organizacao de Computadores II 25 30

04/4 Laboratorio de Arquitetura e Organizagao de 25 30
Computadores 11

05/4 Redes de Computadores I 50 60

06/4 Laboratério de Redes de Computadores | 25 30

07/4 Sistemas Distribuidos 50 60

08/4 Sistemas Operacionais 50 60

Carga horaria

Contetdos Optativos

horas hora-aula

Ementa do eixo

Tecnologias de acesso: modems, xDSL, RDSI; padronizagdo
Ethernet: 10base5, 10baseT, 100baseT,
1000baseT; tecnologias de comutacdo de quadros: switching;
tecnologia ATM em redes LAN, MAN e WAN; tecnologia
Frame Relay; tecnologia X.25 (revisdo); tecnologia de redes sem
fio (SST); tecnologias metropolitanas e de banda larga — SDH/
SONET; tecnologia de redes Opticas; WDM (Wavelenght
Division Multiplexing); aplica¢des das tecnologias de redes: voz
sobre ATM, voz sobre FR, voz sobre IP; Qualidade de Servigo
(QoS) das tecnologias de rede. Introdugdo a Sistemas
Processadores de  Proposito  Especifico,
de propdsito geral, Periféricos, Memorias,
Processos Concorrentes, Projetos baseados em Plataformas.

IEEE;

Embarcados,
Processadores

100 120

Desdobramento em disciplinas

op01/4 Redes de Computadores II 50 60
op02/4 Arquitetura de Sistemas Embarcados 50 60
op03/4 Topicos Especiais em Comunicacdo e Arquiteturas - -

Computacionais
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Quadro 5 - Eixo 5: Sistemas de Automacao e Hardware

40

SISTEMAS DE AUTOMACAO E HARDWARE

Objetivos do eixo:

Propiciar ao aluno projetar sistemas eletroeletronicos,
microprocessados e  microcontrolados,  periféricos  de
computadores, equipamentos eletronicos para redes de
computadores (tais como roteadores e multiplexadores);
interligar dispositivos e equipamentos em rede; integrar
equipamentos e sistemas por meio de softwares adequados ao
hardware projetado; modelar, automatizar, controlar e
modernizar sistemas € processos.

Carga horaria

Conteudos obrigatorios do eixo

Competéncias e habilidades a serem desenvolvidas: COl,

C02, C03, C04, C06, C08, C10, C11, C12, C13,C15,C16,C17, | horas hora-aula
CI18
Ementa do eixo
Técnicas de andlise de circuitos em CC. Modelagem e aplicagdo
em circuitos eletronicos basicos e dispositivos semicondutores
diodos e transistores bipolares, FETs e amplificadores
operacionais. Técnicas de projeto de sistemas microprocessados, 350 490
interfaces com microprocessadores, aplicagdes na computagao
em tempo real nos problemas de engenharia. Sinais e sistemas
em tempo continuo e discreto. Amostragem. Filtros: passivos e
ativos. Fundamentos de controle realimentado usando modelos
de sistemas dindmicos. Projeto de controladores.
Desdobramento em disciplinas
Nimero Nome da disciplina
*) horas hora-aula
01/5 Sistemas Digitais para Computagao 25 30
02/5 Laboratério de Sistemas Digitais para Computagao 25 30
03/5 Analise de Circuitos Elétricos 50 60
04/5 Sinais e Sistemas Lineares 50 60
05/5 Eletronica 50 60
06/5 Laboratério de Eletronica 25 30
07/5 Teoria de Controle 50 60
08/5 Laboratério de Teoria de Controle 25 30
09/5 Microprocessadores € Microcontroladores 25 30
10/5 Laboratério de Microprocessadores e 25 30
Microcontroladores
Carga horaria
Contetdos Optativos horas hora-aula
Ementa do eixo 225 270

Sensores, transdutores, controle e automacdo de processos
continuos e de manufatura. Internet das Coisas. Principais redes
de telecomunicagdes. Arquitetura de sistemas embarcados.
Arquitetura e servicos de sistemas distribuidos. Tecnologias
modernas em eletrOnica, sistemas embarcados, redes de
comunicagao.
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Desdobramento em disciplinas

op01/5 Sensores e Aplicagdes 25
op02/5 Laboratorio de Sensores e Aplicagdes 25
op03/5 Tecnologias de Automacao e Controle 50
op04/5 Processamento Digital de Sinais 50
op05/5 Sistemas de Produc¢ao e Manufatura 50
op06/5 Internet das Coisas 25
op07/5 Topicos Especiais em Sistemas de Automagdo e -

Hardware

30
30
60
60
60
30

Quadro 6 - Eixo 6: Sistemas Inteligentes

Sistemas Inteligentes

Objetivos do eixo:

Fornecer os fundamentos e conhecimentos necessarios em otimizagao,
inteligéncia computacional e ciéncia dos dados, para aplicagdo no
projeto, analise, desenvolvimento e testes de sistemas computacionais.

Carga horaria

Conteudos obrigatorios do eixo

N .

Introducdo a inteligéncia artificial: histérico da area; fundamentos;
paradigmas da inteligéncia artificial classica  (simbolismo,
conexionismo € evolucionismo). Agentes inteligentes: defini¢do;
racionalidade; natureza os ambientes; estrutura de agentes.
Representagdo do conhecimento e solugdo de problemas:
componentes; métodos; espaco de estado; solu¢ao de problemas e
busca. Estruturas e estratégias de busca: busca ndo informada; busca
informada; busca local e otimizacdo. Lodgica matematica,
representacdo e inferéncia: ldgica proposicional; loégica de primeira
ordem; unificagdo; resolucdo e refutacdo. Sistemas basecados em
regras: regras de producdo; encadeamento para frente; encadeamento
para tras. Aprendizagem com exemplos: introducao a inteligéncia
computacional e aprendizado de maquina; métodos de aprendizado;
arvores de decisdo; regressao e classificagdo; agrupamento; métodos
ndo paramétricos e maquinas de vetores de suporte. Computagdo
evolucionaria; Inteligéncia de enxame; Algoritmos imunolégicos (bio-
inspirados). Introducdo a inteligéncia computacional. Tipos de
aprendizado: em lote; incremental; online. Sistemas fuzzy: introdugao;
conjuntos fuzzy; operacdes com conjuntos fuzzy; caracterizacdo de
conjuntos fuzzy; operadores de agregacdo; relacdes fuzzy; nimeros
fuzzy; varidveis linguisticas; mecanismos de inferéncia e sistemas
baseados em regras; agrupamento fuzzy; sistemas fuzzy tipo 2. Redes
Neurais Artificiais: introdugdo e fundamentos; tipos de aprendizado;

Competéncias e habilidades a serem desenvolvidas: C02, C03, C04, horas hora-
C05, C08, C09, C10, C13 aula
Ementa do eixo 200 240
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redes multilayer perceptron; algoritmos de treinamento; kernels e
redes de fungdo de base radial; self-organizing maps; redes de
aprendizado profundo; redes neurais convolucionais. Hibridizagdes:
fuzzy; neural; evoluciondria. Sistemas evolutivos. Experimentos e
aplicagdes. Introdugcdo a pesquisa operacional; modelagem de
problemas; fundamentos da programag¢ao matematica; classificagao de
modelos de programag¢do matematica; programac¢do linear e suas
aplicagdes; método simplex; analise de sensibilidade e dualidade;
programacado linear inteira e inteira mista e suas aplicacdes; método
branch-and-bound; otimizagdo em redes; pacotes computacionais para
otimizacgao;

Desdobramento em disciplinas

Numero(*) Nome da disciplina

01/6 Inteligéncia Artificial 50 60

02/6 Inteligéncia Computacional 50 60

03/6 Pesquisa Operacional 50 60

04/6 Ciéncia dos Dados 50 60

Carga
horaria
Conteudos Optativos hora
horas

-aula

Ementa do eixo

Fundamentos e técnicas para construcdo de algoritmos heuristicos para

otimizacao combinatoria; heuristicas construtivas; fun¢des de vizinhanga e

estrutura de vizinhanga; busca local; solugdes Otimas globais e Otimas

locais; meta-heuristicas; aplicagdes em problemas classicos de otimizacao

combinatoria. Introducdo a ciéncia dos dados; natureza dos dados; coleta,

tratamento e visualizacdo de dados; ambientes e aplicagdes em ciéncia dos

dados. Descricoes e transformagoes: referenciais fixos e moveis e| 100 | 120

transformagdes afins; Cinematica direta; Cinematica inversa; Geracao de

trajetoria; Caracteristicas basicas de manipuladores robdticos; Mecanica de

manipuladores roboticos; Estrutura de sistemas de controles de

manipuladores industriais; Estratégias de controle nao-linear de

posicionamento; Linguagens de programacdo e programagdo off-line;

Modalidades sensoriais basicas; Planejamento e programacao de acdes de

robos; Aplicagdes tipicas.

Desdobramento em disciplinas

op01/6 Heuristicas e Meta-heuristicas 50 60

op02/6 Robotica 50 60
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op03/6 Topicos Especiais em Sistemas Inteligentes

Quadro 7 - Eixo 7: Humanidades e Ciéncias Sociais Aplicadas

Humanidades e Ciéncias Sociais Aplicadas

Objetivos do eixo: Fornecer conhecimentos e formagdo
complementar em ciéncias humanas e sociais por meio do
aprimoramento de competéncias e habilidade que deem subsidios a
atua¢do profissional do engenheiro de computagao.

Carga horaria

Contetidos obrigatérios do eixo

Competéncias e habilidades a serem desenvolvidas: C05, CO06,
C07, C08, C09, C11, C12,C13,C17,C19

horas

hora-
aula

Ementa do eixo

Estudo dos fundamentos filosoéficos necessarios a compreensao da
tecnologia, tratando de questdes ontoldgicas, epistemologicas, es-
téticas, éticas e politicas, abordando: a distin¢do entre o natural e o
artificial, bem como o lugar ocupado pela producao técnica/tecno-
logica entre as dreas do conhecimento; o dominio humano da natu-
reza por meio dos saberes técnicos e cientificos e suas consequén-
cias; a relagdo da tecnologia com o trabalho, compreendido como
atividade humana fundamental para produ¢ao dos meios de vida; a
subordinacdo dos desenvolvimentos tecnoldgicos ao modo de pro-
dugdo capitalista; a critica a modernidade e a tecnociéncia. Funda-
mentos e Histérico da Administragdo. Teoria das Organizagdes.
Funcdes Administrativas. Gestao Estratégica. Estrutura Formal da
Organizagdo. Areas de Atuagdo da Administragio. Modelos de
Gestao Organizacional. O trabalho, sua historia, seus significados e
funcdo psicoldgica. O trabalho no contexto neoliberal e a precari-
zagdao. Comportamento x subjetividade. Saude mental e trabalho,
adoecimento e assédio. Direitos humanos e trabalho. Diversidades,
inclusdo e equidade: relagdes €tnico-raciais e cultura, sexualidade,
relacdes de género, pessoas com deficiéncias. Discussdes contem-
poraneas sobre o trabalho. Estudo dos fundamentos da teoria social
sobre o mundo do trabalho necessarios a compreensao dos fenome-
nos concernentes as relagdes de trabalho no capitalismo do século
XXI, sob a égide do neoliberalismo, abordando: as metamorfoses
do mundo do trabalho e do processo de produgdo envolvendo a
Ciéncia, a Técnica e a Tecnologia; as novas formas de acumulagdo
do capital nas sociedades contemporaneas; as mutacdes sociotécni-
cas e os impactos da globalizagdo nas relagdes de trabalho; a rees-
truturagdo produtiva; a flexibilizagdo e precarizagao das relagdes
de trabalho e o desemprego; a ideologia do empreendedorismo; a
nova sociabilidade do trabalhador e as trajetorias laborais; a divi-
sdo do trabalho impactada pelas relacdes de classe, de género, ét-
nico-raciais € geracionais.

125

150

Desdobramento em disciplinas

Niamero(*) | Nome da disciplina
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01/7 Filosofia da Tecnologia 25 30
02/7 Gestao Organizacional 25 30
03/7 Psicologia Aplicada as Organizagdes 25 30
04/7 Introducdo a Sociologia 25 30
05/7 Empreendedorismo e Plano de Negodcios 25 30

Carga horaria
Conteudos Optativos hora-

horas

aula

Ementa do eixo 450 540

Compreensao e produgdo escrita de textos em lingua inglesa de gé-
neros textuais variados, com foco nos géneros académicos, cientifi-
cos e profissionais. Reconhecimento das caracteristicas dos géneros
textuais. Desenvolvimento de habilidades de leitura (competéncias e
conhecimentos) através da aplicagdo de estratégias, producdo e re-
textualizagdo escrita de géneros textuais. Compreensao e produgao
oral de textos em lingua inglesa de géneros textuais variados, com
foco nos géneros académicos, cientificos e profissionais. Reconheci-
mento das caracteristicas dos géneros textuais orais. Desenvolvi-
mento de habilidades de audigao e fala (competéncias e conhecimen-
tos) através da aplicagdo de estratégias. Produgdo e retextualizagdo
oral de géneros textuais. Estratégias de leitura. O texto e suas condi-
¢oes de producdo. O texto, os elementos de textualidade e os proces-
sos argumentativos. Producao e recepgao de textos técnicos e cien-
tificos, tais como: esquema, resumo, resenha, fichamento, relatério,
artigo, entre outros que circulam na esfera de atividade social em
que atuaré o profissional do curso. Autoria e autonomia na produgao
textual. Reflexdo sobre o plagio. O gerenciamento de vozes ¢ o tra-
balho com citagdes. Lingua Brasileira de Sinais - Libras e suas espe-
cificidades. Historia, cultura e identidade dos surdos. Parametros lin-
guisticos. Sinais tematicos contextualizados com atividades e prati-
cas de sinalizagdo. Abordagens de comunicagdo inicial com os sur-
dos. A evolugao histérica até os dias atuais. Filosofias educacionais
em relacao aos surdos. Aprofundamento das praticas conversacio-
nais em Libras, em suas diversas formas de comunicagao, contextua-
lizado por situagdes do cotidiano em espagos diversos. Aprofunda-
mento e qualificacdo da formagdo humana dos alunos por meio de
praticas, analises e discussdes especificas sobre as relacdes entre a
cultura corporal de movimento e a atuagdo na vida cotidiana, no tra-
balho e no lazer com pratica de esportes, satde e equilibrio emocio-
nal. Sistema constitucional brasileiro; Nocdes basicas de direito ci-
vil, empresarial, administrativo, trabalho e tributario; Regulamenta-
¢do profissional. Microeconomia: Oferta e demanda, elasticidade; te-
oria do consumidor: teoria da utilidade, preferéncias, tipos de utili-
dade, escolha 6tima, deriva¢dao da curva de demanda; teoria da pro-
dugdo: fung¢dao de producao, produtividade marginal decrescente,
rendimentos de escala, custos, escolha 6tima da firma; estruturas de
mercado; falhas de mercado. Macroeconomia: Agregados macroeco-
némicos, fluxo circular da renda; balango de pagamentos; cambio;
moeda, politica monetdria, inflagdo; politica fiscal, modelo keynesia-
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no simples, curva de Laffer. O Individuo e as organizac¢des. A moti-
vacdo humana no trabalho. Poder e conflito. Lideranca e geréncia.
Comunicagdo. Satde e seguranca no trabalho. Cultura brasileira e
cultura organizacional. Clima organizacional. Qualidade de Vida no
Trabalho. Conceitos Basicos de Gestdo Ambiental. Ecossistema: Es-
trutura e Funcionamento. Polui¢do das dguas, do ar e do solo. Im-
pactos das atividades antropicas sobre o meio fisico, bidtico e an-
tropico. Legislacdo ambiental e o Licenciamento Ambiental. Sistema
de Gestao Ambiental (Norma ISO 14001). Desenvolvimento Susten-
tavel e as Empresas. Empreendedorismo e Inovagdo. Contexto e
Ecossistema Empreendedor. Competéncias Empreendedoras. Avali-
acdo de Oportunidades. Ideagdo e Modelagem de Negocios. Em-
preendedorismo e Inovagdo. Contexto e Ecossistema Empreendedor.
Competéncias Empreendedoras. Avaliacdo de Oportunidades. Idea-
¢do ¢ Modelagem de Negocios. Plano de Negocios. Andlise de via-
bilidade.

Desdobramento em disciplinas

op01/7 Inglés Instrumental I

op02/7 Leitura e Producao de Textos Académicos
op03/7 Educagao Corporal e Forma¢ao Humana
op04/7 Inglés Instrumental 11

op05/7 Introdugao ao Direito

op06/7 Introdugdo a Economia

op07/7 Gestao de Pessoas

op08/7 Libras I

op09/7 Libras II

op10/7 Gestdo Ambiental

opl1/7 Empreendedorismo e Modelo de Negocios
opl12/7 Gestao Financeira

opl3/7 Topicos Especiais em Humanidades e Ciéncias Sociais
Aplicadas

25
25
25
25
25
25
25
25
25
25
25
25
25
25

30
30
30
30
30
30
30
30
30
30
30
30
30
30

Quadro 8 — Eixo 8: Pratica Profissional e Integracio Curricular

Objetivos do eixo: Correlacionar de modo coerente, articulado,
operacional e instrumental a vida académica com a pratica profissi-
onal; convivio com outros profissionais na area do curso no ambito
profissional; propiciar ao discente a construcdo de habilidades e
competéncias, a partir da situacdo em que se encontra, frente a um
futuro desempenho profissional.

Carga horaria

Conteudos obrigatorios do eixo

Competéncias e habilidades a serem desenvolvidas: C05, CO07,
C08, C10,C11, C12, C13, C14, C16, C18, C19

horas

hora-aula
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Ementa do eixo
Conceito de ciéncia; pesquisa em ciéncia e tecnologia; tipos de co-

nhecimento; epistemologia das ciéncias; métodos de pesquisa; a 12,5 135
roducdo da pesquisa cientifica;
Desdobramento em disciplinas

Numero(*) Nome da disciplina

01/8 Metodologia Cientifica 25 30
02/8 Metodologia de Pesquisa 25 30
03/8 Contexto Social e Profissional da Engenharia de Computa{ 25 30

cao

04/8 Atividade de Projeto Final de Curso 1 12,5 15
05/8 Atividade de Projeto Final de Curso 2 12,5 15
06/8 Atividade de Estagio Supervisionado 12,5 15

Carga horaria

Conteudos Optativos

horas | hora-aula

Ementa do eixo
Atividades de monitoria em disciplinas dos cursos de graduagao; ativida-
des de iniciacao cientifica e tecnologica; atividades de praticas profissio-
nais desenvolvidas em Empresa Junior, producdo tecnoldgica, participa-
cdo em seminarios; outras atividades com aprovagdo do Colegiado do
Curso.

312,5 375

Desdobramento em disciplinas

op01/8 Topicos Especiais em Pratica Profissional e Integragao Curricu-

lar
Quadro 9 - Distribuicao de carga horaria de disciplinas obrigatérias por eixo
Eixo Denominaciio CH Obrigatéria CH Obrigatoria Percentual
(horas) (hora-aula) do total (%)
1 Matematica 425 510 18,1
2 Fisica ¢ Quimica 200 240 8,6
3 Fundamentos da Engenharia de 650 780 278
Computacao ’
4 Comunicagdo ¢  Arquiteturas 275 330 118
Computacionais ’
5 Sistemas de Automacdo e 350 420
15,0
Hardware
6 Sistemas Inteligentes 200 240 8,6
7 Humanidades e Ciéncias Sociais 125 150
. 53
Aplicadas
8 Pratica Profissional e Integracao 112,5 135 43
Curricular ’
Carga horaria obrigatéria do 2337,5 2835 100
curso
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