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PARTE 1 - APRESENTACAO DO CURSO DE
ENGENHARIA DE COMPUTACAO



1. APRESENTACAO DO CURSO DE ENGENHARIA DE COMPUTACAO

1.1. FICHA DO CURSO

Denominagéo do Curso
Modalidade

Titulacdo Conferida
Carga Horaria Total
Turno

Regime Letivo

Vagas

Periodicidade de Processo
Seletivo

Tempo para Integralizacéo
Curricular (Duracao do
Curso)

Data de Criagdo do Curso
Sede

Comissao Responsavel pela
Proposta

Engenharia de Computacao

Bacharelado

Bacharel

3650 horas ou 4380 horas/aula

Diurno; nono e décimo periodo - noturno
Semestral

36

Anual

Esperado: 5 anos ou 10 semestres

Minimo: ndo definido desde que atendidos a relacdo
de dependéncia das disciplinas estabelecidas pelos
pré-requisitos e co-requisitos.

Maéaximo: 7,5 anos ou 15 semestres
2° semestre de 2016
Campus Divinopolis

Prof. Luis Augusto Mattos Mendes (Presidente)
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Prof. Alisson Marques da Silva

Prof. Daniel Morais dos Reis
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Documentos da Criacéo do
Curso

Parecer CNE/CES 1.362/2001, de 12/12/2001.
Resolucdo CNE/CES 11, de 11/03/2002.
Resolucdo CONFEA 1.010, de 22/08/2005.
Decreto N° 5.626, de 22/12/2005.

Parecer CNE/CES 8/2007, de 31/01/2007.
Resolucdo CNE/CES 02/2007, de 18/06/2007.
Resolucdo CNE/CES 03/2007, de 02/07/2007.
Resolugdo CEPE-024/08, de 11/04/2008.
Resolugdo CGRAD-025/10, de 04/08/2010.
Resolucdo CEPE-039/10, de 18/11/2010.
Parecer CNE/CES N.° 136/2012.

Resolugdo CONFEA 1.062, de 29/12/2014.

Curriculo de Referéncia da SBC para Cursos de

Graduacgdo em Computacado e Informatica.

Diretrizes Curriculares de Cursos da Area de
Computacdo e Informéatica da Comissdao de
Especialistas de Ensino de Computacdo e
Informatica — CEEInf — do Departamento de
Politicas do Ensino Superior da SESu/MEC.

Consulta as ementas e projetos pedagdgicos de
outras instituicbes que ofertam o curso de
Engenharia da Computacdo (este item sera
detalhado em topico especifico a frente).



1.2. SINTESE DA DISTRIBUICAO DE CARGA HORARIA PARA

INTEGRALIZACAO DO CURSO

Tabela 1 — Distribuigdo da carga horaria

Carga Carga Percentual
Discriminagio Horaria Horaria do Total

(horas) | (horas/aula) (%)
Carga horéria de disciplinas obrigatérias 2575 3090 70,55%
Carga horéaria minima de disciplinas optativas 350 420 9,59%
Carga horaria maxima de disciplinas eletivas 100 120 2,74%
Soma da carga horéria de disciplinas optativas
e eletivas 450 540 12,33%
Atividades complementares 375 450 10,27%
Estagio supervisionado obrigatorio 250 300 6,85%
Carga Horéria Total do Curso 3650 4380




PARTE 2 - PROJETO PEDAGOGICO DO CURSO DE
ENGENHARIA DE COMPUTACAO



2. PROJETO PEDAGOGICO DO CURSO DE ENGENHARIA DE
COMPUTACAO

2.1. INTRODUCAO

Nos Ultimos anos, a crescente procura por cursos superiores no Brasil tém estimulado as
instituicGes de ensino, publica e privada, a reverem seus conceitos e renovarem suas
iniciativas para atender a demanda que o mercado tem apresentado. Segundo os autores
do projeto CNE/UNESCO 914BRZ1136.3, intitulado de Desenvolvimento,
aprimoramento e consolildacdo de uma educacédo nacional de qualidade, o Pais saltou de

1.540.080 alunos matriculados no comec¢o dos anos noventa para 6.379.299 em 2011.

De acordo com o Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio
Teixeira (INEP), em 2014, as matriculas obtiveram novo acréscimo, passando a
expressivos 7.305.977 alunos. Desse total, 5.3 milhdes (73,5%) estdo nas instituicdes
particulares. O restante (1.9 milh&o) se divide entre instituicfes federais (1.1 milhéo),

estaduais (604 mil) e municipais (190 mil).

Os dados acima apresentados mostram que hd uma necessidade de expansdo das
instituicdes publicas a fim de ampliar seu campo de ac¢do no Pais. Sabendo-se disso, 0
projeto aqui apresentado contempla a abertura do curso de Engenharia de Computacao
no CEFET-MG Campus Divindpolis.

A opcdo pelo curso de Engenharia de Computagdo parte de uma decisdo coletiva dos
profissionais lotados no Departamento de Informatica, Gestdo e Design, mais
especificamente na Coordenacao de Informatica do CEFET-MG Campus Divinopolis.
Para tal, considerou-se, dentre os fatores significativos, a solidez dos cursos ja
existentes no Campus Il e IV, bem como, a equalizacdo e similaridade dos contetdos
programaticos com o curso de Mecatronica, j& existente. Além disso, como podera ser
observado ao decorrer deste Projeto Pedagdgico, a Comissdo também levou em
consideracao aspectos regionais e nacionais da area em questdo, pontuando as demandas
atuais do mercado de trabalho, o potencial e a vocagdo da instituicdo em relacdo ao

CUrso proposto.

E importante destacar que a presente proposta foi baseada no Plano de Desenvolvimento
Institucional do CEFET-MG (PDI), no Projeto Pedagdgico Institucional do CEFET-MG



(PPI), em Projetos Pedagbgicos para o Cursos de Engenharia de Computacdo do
CEFET-MG e de outras instituicGes de ensino, e ainda nas diretrizes da RESOLUCAO
CGRAD - 025/10 de 04/08/2010. Logo, a presente proposta se mantém em estreita
conformidade com os documentos citados; fato este que se evidencia em varias partes

deste Projeto Pedagodgico.

Para melhor dissertar sobre a proposta aqui elaborada e detalhar a necessidade do curso
de Engenharia de Computacdo e, por conseguinte a caréncia de profissionais com tal
formacéo no Estado de Minas Gerais tem-se no restante deste documento a Descricéo
do Campo Profissional e Area de Conhecimento do Curso; Contexto Institucional do
Curso; Principais Norteadores do Projeto; Objetivos do Curso; Perfil do Egresso; Turno
de Implantagdo; Forma de Ingresso; NUmero de Vagas; Periodicidade de Oferta;
Estrutura Curricular e seus Componentes; Metodologia de Ensino; Sistema de
Avaliacdo; Monitoramento do Projeto Pedagdgico; Projeto de Implantacdo do Curso.
Por fim, ndo menos importantes, na parte 5 ha o detalhamento dos anexos necessarios

ao projeto aqui proposto.

2.2. JUSTIFICATIVA

A computacdo esta sendo cada vez mais utilizada e se tornando essencial e
indispensdvel no mundo moderno, como levantado pela Sociedade Brasileira de

Computacdo (SBC) em seu curriculo de referéncia.

Os computadores tém um papel fundamental na sociedade. Estdo presentes na
Educacdo, nas comunicacfes, na salde, na gestdo, nas artes e na pesquisa. Hoje
praticamente todos os dispositivos elétricos incorporam um processador. A invencdo do
computador no século 20 é um evento Unico em um milénio comparavel, em
importancia, ao desenvolvimento da escrita ou da imprensa. Ndo € um exagero dizer
que a vida das pessoas depende de sistemas de computacdo e de profissionais que 0s
mantém, seja para dar seguranca na estrada e no ar ou ajudar médicos a diagnosticar e
tratar problemas de saude, seja com um papel fundamental no desenvolvimento de
novas drogas. O progresso no conhecimento da genética ou da criacdo de uma vacina
requer profissionais que pensem em termos de Computacdo porque os problemas sao

insolveis sem isso. Mais frequentemente, profissionais de computacdo estdo



trabalhando com especialistas de outras areas, projetando e construindo sistemas de
computacdo para 0s mais diversos aspectos da sociedade. Métodos computacionais tém,
também, transformado campos como a estatistica, a matematica e a fisica. Embora
possa parecer surpreendente, a computacdo também pode ajudar a entender o Ser
Humano. O sequenciamento do genoma humano em 2001 foi uma conquista marcante
da biologia molecular, que ndo teria sido possivel sem a aplicacdo de técnicas de
inteligéncia artificial, recuperagdo de informagdo e sistemas de informagdo. A
modelagem, simulacdo, visualizacdo e administracdo de imensos conjuntos de dados
criaram um novo campo — a ciéncia computacional. Avancos na previsao do tempo, por
exemplo, se devem a melhores modelagens e simulagdes. Nesse novo mundo
amplamente conectado novos beneficios se impdem, destaque para as redes sociais
online e softwares que permitem a construcdo de relacionamentos de grupos de pessoas
baseados em interesses comuns que tém desempenhado um papel fundamental na

sociedade.

Com a crescente implantacdo da industria de informatica nas mais diversas areas do
processo produtivo, do desenvolvimento recente da Internet e nas areas da industria e da
telecomunicagdo onde se observa, cada vez mais, a existéncia de solugGes que envolvem
a integracdo hardware/software, surge a necessidade de profissionais capazes de
analisar e solucionar problemas especificos emergentes desta area: 0s engenheiros de

computacéo.

Atualmente, o CEFET-MG apresenta ensino publico, gratuito e de qualidade
verticalizado nos niveis técnico, graduacdo e pés-graduacdo (latu e strictu sensu) na
area. A Engenharia de Computacdo tem caracteristicas multidisciplinares e provera a
integracdo de docentes de diversas areas do CEFET-MG ao ofertar a sociedade um
curso de qualidade, voltado para as necessidades atuais por profissionais da area. Em
suma, fatores internos e externos apontam a necessidade de constru¢do do projeto
pedagdgico do curso de Engenharia de Computacdo do Campus Divindpolis do CEFET-
MG.

Neste contexto, o curso de Engenharia de Computacdo do CEFET-MG vem como
resposta a uma demanda regional e nacional da sociedade e do mercado de trabalho por
profissionais na area de computacdo com o objetivo de contribuir com o progresso da
ciéncia e da tecnologia e na melhoria das condi¢bes de vida e de bem-estar da

populagéo.



2.2.1. Contexto do Campo Profissional e da Area de Conhecimento do
Curso

Analise dos Cenarios Local, Regional e Nacional

Divinopolis é a cidade polo do Alto Sao Francisco, conhecida pela qualidade de suas
confeccdes, mas com destaque também pela prestacéo de servigos profissionais liberais,
pelos servigos da administracdo publica (dos trés niveis), pelo comércio diversificado e
pela qualidade de suas escolas de ensino regular e de graduacdo superior em mais de 15

areas.

O territério do municipio de Divindpolis possui uma area de 716 km?, equivalente a
0,12% da area do Estado. Em extensao territorial, a area urbana possui 192 km?, tendo
seus limites ao norte com Nova Serrana e Perdigdo; ao sul com Claudio; a leste com
Sdo Gongalo do Pard e Carmo do Cajuru e a oeste com S&8o Sebastido do Oeste e Santo
Antbnio do Monte. A cidade esté inserida nas seguintes regides politico-administrativas:
Microrregido = Divinopolis; Macrorregido = Metallrgica e Campo das Vertentes;
Mesorregido = Centro-Oeste; e Zona Geogréfica = Metalurgica. Divindpolis é sede da
Administracdo Regional do Alto So Francisco e da Associa¢do dos Municipios da
Microrregido do Vale do Itapecerica — AMVI. Atualmente, é dividida em onze regides
de planejamento: Central, Sudeste, Noroeste, Nordeste, Sudoeste, Nordeste Distante,
Oeste, Sudoeste Distante, Noroeste Distante, Zona Rural Noroeste e Zona Rural

Sudeste.

Divinopolis vem acentuando a sua caracteristica de passagem-pousada-paragem, que
marcou seus momentos mais importantes. O antigo arraial e a cidade de hoje ndo
guardam semelhancas fisicas entre si, mas a histéria do crescimento e desenvolvimento
do lugar sempre esteve vinculada aos transportes, aos caminhos de agua, de terra, de

ferro e asfalto.

Essa caracteristica fez de Divinopolis uma cidade aglutinadora, levando a ter um
crescimento continuo e acelerado. Esse fato vem oferecendo oportunidade de instalagédo
de industrias siderdrgicas, de metalurgia, aciaria e um comércio bastante completo e
diversificado, mantendo razoavel nivel de emprego e de qualidade de vida, além de

elevado indice de desenvolvimento social.



Ao final dos anos 1970, os problemas econémicos da industria siderdrgica forcaram a
demisséo e o fechamento de empresas. As dificuldades provocaram o surgimento da
indUstria da confeccdo, que contornou o desemprego crescente e se transformou em
importante alternativa econdmica. O efeito imediato foi o incremento da construcéo
civil, dos transportes rodoviarios e do setor de prestacdo de servigcos. Assim, a partir
dessas mudancas, a cidade diversificou os perfis de atuacdo, passando por industrias
pesadas até um grande e diversificado setor de servicos.

Diante da posicdo de crescimento da regido, a preparacdo de profissionais com viséo
sistémica e especializada se torna necessaria, uma vez que sé havera acesso ao mercado
de trabalho para os que se apresentarem habilitados dentro das novas préaticas exigidas
por uma economia globalizada e intensiva em conhecimento. Com a flexibilidade
funcional, resultante da aplicacdo da microeletrénica, um novo perfil de qualificacdo da
forca de trabalho parece emergir, exigindo de seus profissionais posse de escolaridade
bésica, capacidade de adaptacdo a novas situacdes, compreensao global de um conjunto
de tarefas e das fungdes conexas, o que demanda capacidade de abstracdo e de selecao,

trato e interpretacdo de informacoes.

Com essas modificacOes, as industrias esperam contar com profissionais com formacao
multidisciplinar, consolidando-se 0s aspectos de seguranca, qualidade, técnicas
analiticas, gerenciamento da producdo, etc. Exige-se uma formacdo que empregue
solidos conhecimentos dos aspectos produtivos e tecnoldgicos do respectivo setor, como
também a capacidade de trabalhar em grupo, lideranca, multifuncionalidade, capacidade

de trabalho em equipe e espirito empreendedor.

Dados da Fundacéo Jodo Pinheiro (http://www.fjp.mg.gov.br - 10/06/2014) atestam que
0 estado de Minas Gerais apresentou um crescimento industrial de 0,8% no primeiro
trimestre de 2014. Esse indice foi 4 vezes maior do que a média nacional. Segundo 0s
estudos apresentados pela Fundagdo, o crescimento do PIB de Minas Gerais foi
resultado do crescimento, em volume, da producdo da indUstria extrativa mineral no
estado (2,9%), com acréscimo na atividade de extracdo do minério de ferro. Além disso,
servicos de transportes e armazenagem cresceram 3,4% em decorréncia, sobretudo, do
escoamento da produgdo mineral. Também contribuiu para o resultado positivo do
trimestre a retomada da producéo e distribuicdo de energia e saneamento (0,9%) apés a
abrupta contracdo na geracdo hidroelétrica nas usinas de Furnas no primeiro semestre de

2013. Além disso, cresceram o comércio e outros servicos (0,4%) e atividades



imobiliarias e alugueis (1,0%). O cenario s6 ndo foi melhor porque a construcao civil (-
0,1%) e a agropecuaria (-4,0%) que apresentaram resultados abaixo do esperado.
Entende-se dessa forma, que um curso que visa a formar um profissional ligado
diretamente a area de computacao, vem de encontro as necessidades presentes e futuras

de uma regido que busca 0 seu espa¢o nos cenarios estadual e nacional.

CEFET-MG Campus Divinépolis e sua &rea de abrangéncia
O Campus Divinopolis tem como area de abrangéncia 0s municipios mineiros

integrantes da Administracdo Regional do Alto S&o Francisco e do Vale do Rio
Itapecerica. S&o eles: Araujos, Arcos, Bom Despacho, Camacho, Carmo da Mata,
Carmo do Cajuru, Claudio, Concei¢cdo do Para, Coérrego Danta, Cdérrego Fundo,
Divinopolis, Dores do Indaia, Doresopolis, Estrela do Indaia, Florestal, Formiga,
Igaratinga, Iguatama, Itapecerica, Japaraiba, Lagoa da Prata, Leandro Ferreira, Luz,
Martinho Campos, Medeiros, Moema, Nova Serrana, Oliveira, Onga do Pitangui, Pains,
Para de Minas, Pedra do Indaid, Perdigdo, Pitangui, Sdo Goncalo do Para, Sdo Sebastido

do Oeste, Sdo José da Varginha, Santo Anténio do Monte, Tapirai.

As distancias rodoviarias entre Divindpolis e estes municipios, a caracterizacao
demogréfica, o PIB e matriculas no Ensino Médio destes municipios sdo apresentados
respectivamente nas Tabelas 2 e 3. Estes dados evidenciam Divindpolis no centro de
uma regido com uma populagdo de pouco mais de 1 milhdo de habitantes, num raio de
250 km. Desse modo, a cidade encontra-se estrategicamente situada como centro de
uma regido urbana, o que a coloca numa posicdo favoravel como polo de educacao

superior.



Tabela 2 — Distancias rodoviarias entre Divinopolis e municipios da area.

Municipio Distancia
(KM)
Araujos =
Arcos 3
Bom Despacho 5
Camacho o8
Carmo da Mata 5
Carmo do Cajuru 1
Claudio 5
Conceig&o do Para =
Corrego Danta o5
Corrego Fundo 0
Dores do Indaia 3
Doresépolis 1o
Estrela do Indaia 148
Florestal -
Formiga —
Igaratinga %
Iguatama 06
Itapecerica 55
Itatina =
Japaraiba =

Municipio Distancia
(KM)
Lagoa da Prata 116
Leandro Ferreira 55
Luz 97
Martinho Campos 123
Medeiros 219
Moema 90
Nova Serrana 45
Oliveira 76
Onga do Pitangui 58
Pains 95
Para de Minas 67
Pedra do Indaia 42
Perdigéo 47
Pitangui 65
Sao Gongalo do Para 22
Séo Sebastido do Oeste 25
Sao José da Varginha 106
Santo Antonio do Monte 68
Tapirai 231




Tabela 3 — Populacéo total, PIB e matriculas no ensino médio da regido circunvizinha

de Divinopolis. Fonte: www.ibge.gov.br, acessado em 4 de Novembro de 2014.

PIB Per
Sk Populagéo Capita Matriculas no
Estimada Total Ensino Medio
(2011)
Araljos 8.645,00| 10.118,14 305
Arcos 38.946,00| 20.408,82 1.510
Bom Despacho 48.802,00| 13.832,72 1.847
Camacho 3.133,00| 21.630,23 126
Carmo da Mata 11.429,00| 10.111,67 431
Carmo do Cajuru 21.519,00| 11.148,30 907
Claudio 27.579,00| 12.938,15 1.093
Conceicdo do Para 5.430,00| 39.168,84 177
Corrego Danta 3.408,00| 14.251,82 66
Corrego Fundo 6.159,00| 20.858,59 168
Divindpolis 228.643,00| 17.338,61 8.211
Dores do Indai& 14.014,00| 10.381,98 596
Doresépolis 1.512,00| 14.550,72 55
Estrela do Indaia 3.599,00| 12.394,96 157
Florestal 7.137,00 9.339,76 646
Formiga 67.833,00| 13.723,95 2.915
Igaratinga 10.144,00| 11.345,08 236
Iguatama 8.202,00| 34.394,59 245
Itapecerica 22.082,00| 11.028,10 823
Itauna 90.783,00| 19.691,40 3.820
Japaraiba 4.206,00| 16.563,25 250




PIB Per
e Populagéo Capita Matriculas no
Estimada Total Ensino Medio
(2011)
Lagoa da Prata 49.654,00| 18.221,09 2.096
Leandro Ferreira 3.297,00 9.691,67 157
Luz 18.230,00| 16.763,46 756
Martinho Campos 13.248,00| 14.731,55 397
Medeiros 3.676,00| 22.746,03 140
Moema 7.406,00 8.184,78 266
Nova Serrana 87.260,00| 12.758,76 3.203
Oliveira 41.375,00| 12.457,47 1.620
Onca de Pitangui 3.171,00| 13.494,01 126
Pains 8.329,00| 25.238,57 267
Para de Minas 90.306,00| 20.286,41 3.580
Pedra do Indaia 4.013,00| 14.591,80 129
Perdigdo 10.185,00 9.425,12 304
Pitangui 27.040,00| 11.320,42 1.193
S&o Gongalo do Para 11.475,00| 10.560,18 388
Sdo Sebastido do Oeste 6.344,00| 37.867,95 158
S&o José da Varginha 4.630,00| 20.774,41 165
Santo Antbnio do Monte 27.556,00| 11.012,35 839
Tapirai 1.922,00| 21.516,16 89
TOTAL 1.052.322,00| 16.114,58 40.457

Outro fator importante a ser considerado ¢ o projeto “Cidade Tecnologica do Centro-
Oeste de Minas” que sera implantado em Divindpolis. A "Cidade" terd como ancoras

para atracdo de investimentos as &reas de engenharias, computacdo, biotecnologia,



bioquimica, farmacos, mecatrénica, eletronica, e moda e design. Além disso, 0
empreendimento serd o primeiro parque tecnoldgico de terceira geracdo no Estado,
conceito moderno e adotado, por exemplo, no Vale do Silicio, nos Estados Unidos. A
ideia € reunir areas destinadas a moradias, lazer, centro de compras, hospitais, hotéis,

universidades, indUstrias e empresas em um mesmo complexo?.

A perspectiva é que ap0s cinco anos de implantacdo do Parque estariam instaladas 300
empresas gerando 12 mil empregos; de 6 a 10 anos 700 empresas empregando 28 mil
funcionarios; e de 11 a 15 anos 1000 empresas com 40 mil empregos. Além disso,
seriam criados empregos qualificados e com salarios mais elevados. Ha também a
previsdo de 4 mil moradias para aproximadamente 16 mil pessoas. O potencial de
atracao de investimentos do Parque para Divindpolis em relacdo a obras, implantacéo de
empresas, confeccdo de galpdes, maquinario, residéncia, comércio, etc., devera atingir a

casa dos bilhdes de reais.

A Cidade Tecnoldgica tem como objetivo fomentar a inovacdo, a ciéncia e a tecnologia
através da criacdo de centros de pesquisa. Esta sera construida em uma area aproximada
de 4,7 milhdes de metros quadrados em uma regido rural de Divinopolis. A Figura 1
ilustra 0 mapa da Cidade Tecnoldgica, na qual o CEFET-MG ja conquistou, através de
acordo, uma area de 50 mil metros quadrados para a construcdo de laboratérios para
pesquisas de docentes e alunos da Instituicdo. Com essa parceria, 0s docentes do
Campus Divindpolis vao realizar pesquisas a partir das demandas dos empresarios e,
com isso, havera producdo de propriedade intelectual. Estima-se que, apenas na fase

inicial, a iniciativa privada invista R$ 200 milhdes no Parque?.

Panorama dos cursos de Engenharia de Computacao

O primeiro Curso de Engenharia de Computacdo do CEFET-MG, em funcionamento no
Campus Il (Belo Horizonte), foi criado em 2007 apds uma extensa investigacdo sobre a

1 Dados fornecidos pela Prefeitura Municipal de Divinépolis ao Portal G37 e disponivel no link
http://www.g37.com.br/index.asp?c=padrao&modulo=conteudo&url=5360

2 InformagBes obtidas no site do CEFET-MG Campus Timdteo e disponivel no link
http://timoteo.cefetmqg.br/noticias/2014/07/noticia0007.html?an0=2012& mes=12




realidade deste curso no Brasil, especialmente em Minas Gerais. Em 2009 iniciou no
Campus VII (Timéteo), o segundo Curso de Engenharia de Computacéo da Instituicéo,
cujo Projeto Pedagdgico foi baseado no do primeiro curso.

CIDADE TECNOLOGICA DO CENTRO-OESTE

| Areadevendas  2.511.566m (53,6%)
' Outrasdreas 2171837 (46,8%)

| Areatotal 4.683.402m* (1005) |

" Parque Industrial 1

| Condominiodalnovagio 2.
 GlebaResidencial 3,4,56,7
' Minha casa, minhavida 8

Figura 1 — Mapa da Cidade Tecnoldgica do Centro-Oeste.

A fonte de dados utilizada nos projetos foi o banco de dados do e-MEC, que é um
sistema do Ministério da Educacdo que coleta, organiza, analisa e disponibiliza as
informagdes educacionais a partir de seu sitio Internet. Em 4 de Novembro de 2014, em
uma pesquisa no e-MEC verificou-se que h&d no Pais — em instituicdes de ensino
superior, tanto publicas quanto privadas — abrangendo desde Universidades a Escolas
Superiores, 199 cursos, ou habilitagbes de cursos, envolvendo Engenharia de

Computacdo, cuja distribui¢do geografica é apresentada na Tabela 4.



Tabela 4 — Cursos de Engenharia de Computacao por estado.

Unidade Numero de
Federativa | Cursos/Habilitacdes
AL 1
AM 5
BA 8
CE 4
DF 4
ES 4
GO 7
MA 3
MG 23
MS 5
MT 4
PA 7
PB 1
PE 4
PR 10
RJ 14
RN 2
RS 19
SC 8
SE 1
SP 65
Total 199

Considerando apenas o estado de Minas Gerais, a Tabela 5 ilustra a distribuicdo
geografica e o numero de vagas por cidade para os cursos de Engenharia de
Computacdo. Pode-se ver que, atualmente, na regido de Divinopolis existe o curso de
Engenharia de Computagédo apenas na UEMG. Por outro lado, a Tabela 6 sintetiza as
informacdes obtidas apds analise do curriculo de todos os cursos de Engenharia de

Computacdo no estado.



Tabela 5 — Municipios onde h4 Engenharia de Computagcdo em MG — 11/2014.

Cidade Vagas

Bambui 30
Belo Horizonte 510
Divinopolis 100
Itabira 50
Itajubd 60
Ituiutaba 50
Jodo Molevade 180
Lavras 100
Manhuagu 100
Montes Claros 80
Pogos de Caldas 35
Santa Rita do Sapucai 120
Timoteo 40
Uberaba 30
Uberlandia 130
Total 1.615

Tabela 6 — Detalhes sobre Cursos de Engenharia de Computacdo em MG.

Duracéao

Cidade Instituicéo Categoria | Vagas | (em semestres) | Carga Horaria
Bambui IFMG Publica 30 10 4.420
PUC-MG Privada 120 10 4.330

UNA Privada 100 10 4.340

Belo Horizonte CEFET Publica 80 10 3.650
IBMEC Privada 100 10 4.280

FUMEC Privada 110 10 3.600

Divinopolis UEMG Publica 100 10 4.200
Itabira UNIFEI Publica 50 10 4.141
Itajubd UNIFEI Publica 60 10 4.394
Ituiutaba UEMG Publica 50 10 3.944
Joio Molevade UFOP Publica 80 10 3.640
DOCTUM Privada 100 10 4.000




Duracéao

Cidade Instituicdo Categoria | Vagas | (em semestres) | Carga Horaria
Lavras UFLA Publica 100 10 3.600
Manhuacgu DOCTUM Privada 100 10 4.000
Montes Claros FACIT Privada 80 10 3.766
Pocos de Caldas Inst. Fed. Sul de Minas | PUblica 35 10 4.266
Santa Rita do Sapucai | INATEL Privada 120 10 3.800
Timoteo CEFET Publica 40 10 3.650
Uberaba IFTM Publica 30 10 4.240
Uberlandia UFU Publica 30 10 3.630
Pitagoras Privada 100 10 3.900

Da analise dos dados no estado, observa-se que:
1. cerca de 58% das vagas sao promovidas por institui¢des privadas;
2. todos os cursos tém 10 semestres letivos;
3. acarga horaria minima foi de 3600 horas, a maxima de 4420 horas, sendo que a
média ficou em aproximadamente 3990 horas.

E importante ressaltar que Minas Gerais é 0 estado que possui 0 maior conjunto de
Instituicbes Federais de Ensino Superior no Pais — no total de 17 — além da
Universidade do Estado de Minas Gerais e, ainda, um grande numero de instituicdes de
ensino superior privadas e centros de pesquisa. Minas Gerais detém um dos maiores e
mais diversificados parques industriais do Pais, ocupando os trés primeiros lugares no

ranking nacional, dependendo do setor especifico.

A Comissdo de Especialistas de Ensino de Computacdo e Informatica (MEC/SESu),
responsavel pela proposicdo das Diretrizes Curriculares Nacionais de Cursos na Area de
Computacdo e Informatica, estima que do total de profissionais necessarios para o
mercado de computacdo, em torno de 25% a 50% deveriam ser egressos de cursos de
Engenharia de Computacdo. Em funcdo da demanda por engenheiros de computacao
por parte do setor produtivo, em particular na regido Centro-Oeste de Minas Gerais, 0s
cinco cursos superiores de Engenharia de Computacao na regido de Belo Horizonte nédo
oferecem vagas suficientes para a regido metropolitana onde estdo inseridos, assim
como ndo atendem as demandas de profissionais qualificados em computagdo na regiéo
Centro-Oeste. H4, ainda, um curso de Engenharia de Computacdo na cidade de

Divinopolis, ofertado apenas no periodo noturno, que ndo supre a demanda de




profissionais que o mercado exige. Além do que, a instituicdo passou por processo de
estadualizacdo e ap6s ter se tornado instituicdo puablica de ensino, ndo mais abriu
processo seletivo para ingresso no curso em questdo. Logo, no momento atual, mesmo
com o curso em andamento ndo ha estimativas de que o mesmo continue sendo

ofertado, impactando diretamente na formacéo de futuros engenheiros de computacao.

Consequentemente, a proposta de criagdo do Curso de Graduacdo em Engenharia de
Computacdo tem um grande potencial de impacto, tanto nas comunidades académicas e
setores produtivos nos niveis local e regional quanto nas atividades do CEFET-MG,

como se pretende mostrar nas se¢des seguintes.

2.2.2. Contexto Institucional do Curso

O Ensino Superior no CEFET-MG?®

Os cursos de Engenharia Industrial, modalidades Elétrica e Mecanica, do CEFET-MG
tiveram seus primordios instituidos pelo Decreto Federal N 547 de 1969, que criou na
Escola Técnica Federal de Minas Gerais, 0 curso de Engenharia de Operacao Elétrica e
Engenharia de Operagdo Mecanica, ambos de curta duracdo, que comecaram a
funcionar em 1972. Naquele periodo, conhecido como “desenvolvimentista”, esperava-
se que as profissbes da area tecnoldgica cumprissem o papel de favorecer o
desenvolvimento industrial centrado na producdo de bens duraveis. Implantava-se,
entdo, no pais um modelo dependente de tecnologia e capital estrangeiros, com
incentivos financeiros do Programa MEC/USAID, ancorado em concepgdes positivistas

da ciéncia, que influenciaram de maneira substancial os curriculos universitarios.

A Reforma Universitaria de 1968 é exemplo de politica publica implementada nessa
direcdo pela ditadura militar. Segundo as concepc@es entdo reinantes, caberia a escola
treinar os individuos para as tarefas demandadas estritamente pelos postos de trabalho,
sem nenhuma reflexdo acerca do modelo econdmico e técnico-cientifico vigentes.

Acreditava-se ainda que o aluno constitui-se num receptaculo vazio a ser preenchido

3 O texto desta secdo foi extraido da Proposta de Projeto Politico-Pedagdgico do Curso de Engenharia
Industrial Elétrica, modificado pelos autores do projeto de Engenharia de Computacdo do Campus Il e
VII e adaptado pelos autores do presente projeto.



com os conhecimentos cientificos, identificados com a verdade e transmitidos pelo

professor.

Toda a estruturacdo da vida universitéaria e dos curriculos baseou-se, assim, em modelos
epistemoldgicos, pedagdgicos e institucionais, fundados na fragmentacdo e
hierarquizacdo de programas, tempos, espacos e saberes. A organizacdo em
departamentos, por exemplo, procurou aproximar a universidade do modelo
empresarial, buscando-se com isso uma maior eficiéncia burocratica. Procurou-se
alcancar o mesmo objetivo com a organizacdo em semestres. Nesse mesmo periodo, o
governo federal implementou uma reforma na educacao basica através da Lei 5.692 de
1971, objetivando, dentre outras coisas, expandir o nimero de profissionais técnicos no
mercado de trabalho.

E nesse contexto geral que a primeira turma dos cursos de Engenharia de Operacio
Elétrica e Engenharia de Operacdo Mecanica, da entdo Escola Técnica Federal de Minas

Gerais, iniciam sua formacdo, em 1972, tendo colado grau em 1975.

Os cursos de Engenharia de Operacdo Elétrica e Engenharia de Operacdo Mecanica
tinham como objetivo a formacdo de méo de obra capaz de atender as demandas criadas
pelo ideal desenvolvimentista. No entanto, varios fatores fizeram com que essa
modalidade de curso ndo alcancasse o prestigio desejado em todo o pais, dificultando a

absorcéo de seus egressos pelo mercado de trabalho na sua area de atuacgéo.

Em 1978 ocorreu a transformacdo de algumas antigas Escolas Técnicas Federais em
Centros Federais de Educacdo Tecnoldgica (Lei Federal 6545/78), que passaram a ter
como objetivo ministrar Cursos Técnicos de Segundo Grau, Cursos Superiores de
Tecnologia e de Engenharia Industrial. Por meio desta lei a Escola Técnica Federal de
Minas Gerais foi transformada em Instituicdo Federal de Ensino Superior isolada,
passando a denominar-se Centro Federal de Educacdo Tecnoldgica de Minas Gerais
(CEFET-MG). Os cursos de Engenharia de Operacdo Elétrica e Engenharia de
Operacdo Mecénica foram entdo extintos em 1978 e, em 1979, comecaram a funcionar
os cursos de Engenharia Industrial Elétrica e Engenharia Industrial Mecanica, com
cinco anos de duracdo, contando com elevada carga horaria de disciplinas teorico-
praticas, acrescido de um estagio profissional supervisionado, com duragdo minima de
360 horas.



Na década de 80 o CEFET-MG passou a ministrar também o curso de Formacéo de
Professores para Disciplinas Técnicas e cursos de Aperfeicoamento e Especializacdo de
Professores em diversas Escolas Técnicas e CEFETs em todo territério nacional. Em
1982 o Decreto 87.310, de 21 de junho, regulamentou a Lei de criacdo do CEFET MG;
0 Decreto 87.411, de 10 de agosto de 1982, aprovou o Estatuto e a Portaria MEC
003/88, de 09 de janeiro de 1988, aprovou o Regimento Geral da instituigéo.

Uma Comissao encarregada de propor mudanca nos curriculos foi nomeada ja em 1983
e seu trabalho foi utilizado como subsidio por uma Comissdo que, em 1986, foi
designada para a mesma finalidade, e que apresentou um pré-estudo proposto nesse

mMesmao ano.

Entre 1987 e 1989 foi realizado todo um processo de analise das ementas, de possiveis
superposicdes de conteudos, da interdependéncia entre as disciplinas, das cargas
horérias, da periodizacdo, de assuntos ausentes do ementario, dos pré-requisitos e da
montagem do fluxograma do curso de acordo com os pardmetros de “curriculo
minimo”, definidos na legislagdo em vigor. A proposta foi entdo aprovada pelo
Conselho Departamental em dezembro de 1989 dando origem a Resolucdo CD-039 de

14 de dezembro de 1990, que foi implementada a partir de 1991.

Em 1993 novos objetivos sdo formulados para os CEFETSs através da Lei 8.711, de 28
de setembro daquele ano, que ampliou a ambito de acdo da instituicdo relativo ao ensino
superior regulamentando inclusive os cursos de pos-graduacdo stricto sensu nas areas

tecnoldgicas.

Em 1997, foram inseridas novas disciplinas na grade curricular, tendo em vista uma
atualizacdo de contetdos: Introducdo a Engenharia, Topicos Especiais em Engenharia
Elétrica, ToOpicos Especiais em Engenharia Mecéanica e Topicos Especiais em
Humanidades, além da mudanca da carga horaria de Quimica e do nome de

Processamento de Dados para Programacdo Computacional.

Em maio de 2001 a Proposta Institucional do CEFET-MG, ligada ao Programa de
Aperfeicoamento das Condi¢Ges de Oferta dos Cursos de Graduacgdo identificou a
necessidade de uma reestruturacdo curricular que recolocasse 0s conteudos e a
distribuicdo de carga horaria de algumas disciplinas. A partir dai uma comissdo

nomeada pelo Diretor Geral elaborou um projeto de racionaliza¢do da carga horéaria do



curriculo entdo vigente, acompanhado da implantacdo do Trabalho de Conclusdo de
Curso. Durante a tramitacdo dessa proposta pelos 6rgdos colegiados, verificou-se a
necessidade de uma mudanga mais profunda no curriculo do curso, fato este que foi
reforcado pelas Novas Diretrizes Curriculares do Curso de Engenharia aprovadas em
2002 (Resolucdo CNE/CES 11/02, de 11/03/2002). A partir de entdo se desencadeou o
processo de reestruturacédo curricular que culminou na elaboracdo de duas propostas de
Projeto Politico Pedagogico: do Curso de Engenharia Industrial Mecénica e Engenharia
Industrial Elétrica, bem como na implantacdo dos cursos de graduacdo em Engenharia
de Controle e Automacdo — Campus Il (Leopoldina), Engenharia de Automacéo
Industrial — Campus 1V (Araxa), Engenharia Mecatronica — Campus V (Divindpolis),
Engenharia de Computacdo — Campus Il (Belo Horizonte) e Campus VII (Timéteo),

todos ja iniciados.

Paralelamente ao processo de reestruturacdo curricular, inimeras iniciativas de carater
cientifico-pedagdgico vém sendo implementadas, como mencionado anteriormente,
atestando que, ao lado das mudancas formais, muitas outras realizagcbes acontecem no
cotidiano da escola e vao, com o tempo, impondo-se pela importancia e relevancia que
demonstram possuir, contribuindo também para a construcdo da cultura organizacional
que viabiliza, nesse momento, o presente Projeto Pedagdgico do Curso de Graduacgdo

em Engenharia de Computacéo.

Por outro lado, cabe registrar, ainda, a mudanga no cenério da educagdo superior no
Pais, que se expressa: no esforco de ampliacdo da oferta de cursos e vagas no ensino
superior; na proposta de reforma universitaria que estd em pauta no momento e que
estabelece condicGes para que as instituicbes possam se caracterizar como
universidades. Além disso, a transformacdo do antigop CEFET-PR em Universidade
Tecnologica Federal do Parand impds um caminho e, ao mesmo tempo, um desafio aos
demais CEFETSs histdricos, em particular, ao CEFET-MG. Assim, a ampliacdo do
ensino superior de graduagcdo no CEFET-MG com o Curso de Graduagdo em
Engenharia de Computacdo vem contribuir para dar condigdes a este Centro Federal de,
em condi¢des mais favoraveis, galgar a patamares mais elevados dentro no sistema de

ensino superior do Pais.



A Po6s-Graduacgdo no CEFET-MG

As atividades de p6s-graduagdo no CEFET-MG foram iniciadas em 1988, com a criacao
da Assessoria de Pesquisa, Pos-Graduacdo e Extensdo (AEPEX), que se subordinava
diretamente a Diregcdo Geral do Centro. Esta Assessoria elaborou, entdo, uma proposta
de Curso de Pds-Graduacao: Mestrado em Tecnologia do CEFET-MG que foi instituido
a partir de um convénio com a Loughborough University, da Inglaterra. A equipe
docente da Loughborough University foi responsavel, inicialmente, pela quase
totalidade das atividades didaticas e de orientagdo do curso, sendo que o CEFET-MG
participava com alguns docentes doutores, contratados especificamente para esta

finalidade, embora a situacao contratual destes fosse bastante precaria.

A partir de 1991, o curso de Mestrado em Tecnologia do CEFET-MG passou a dispor
de infraestrutura e estrutura proprias, diminuindo gradualmente a participacdo dos
docentes ingleses e aumentando a participacdo de docentes brasileiros de outras IFES.
Neste ano, com 0 apoio de pesquisadores colaboradores de outros programas de pds-
graduacdo, foi criada a é&rea de concentracgio em Educacdo Tecnologica.
Subsequentemente, no ano de 1993 foi implantada uma segunda &rea de concentragdo
em Sistemas Flexiveis de Producdo. Esta segunda &rea de concentracdo foi
reestruturada, em 1994, em seus objetivos e escopo passando a ser denominada area de

concentracdo em Manufatura Integrada por Computador.

Em 1996, o CEFET-MG realizou o primeiro concurso publico para selecionar doutores
para compor o quadro docente permanente do mestrado. A partir de entdo, ja contando
com uma equipe propria de doutores, ainda que pequena, o0 CEFET-MG passou a
prescindir dos professores colaboradores de outras IFES. Desde entdo, o Programa de
Pds-graduacao Stricto Sensu Mestrado em Tecnologia veio incorporando, gradualmente,
novos doutores pesquisadores e ao mesmo tempo, estimulando a qualificagdo de outros

docentes do CEFET-MG em é&reas afins as do Programa.

Desde 2000, entretanto, 0 Mestrado em Tecnologia do CEFET-MG veio sofrendo
modificagdes ocasionadas, principalmente, devido ao processo de avaliacdo da CAPES,
que, em 2001, apontou a necessidade de desmembramento do curso de Mestrado em

Tecnologia em dois novos cursos com identidade propria.

Assim, em junho de 2001, foi instituida uma Comissdo de Reestruturacio das Areas de



Concentracdo do Mestrado em Tecnologia, visando, ndo apenas, reestruturar as areas de
concentracdo como, também, gerar um projeto que seria o embrido dos dois novos
cursos de mestrado que seriam submetidos a CAPES. Esta Comissdo concluiu seus
trabalhos em dezembro de 2003, implantando as novas areas de concentragcdo no curso
de Mestrado em Tecnologia — em janeiro de 2004 — e elaborando duas propostas de
novos cursos de mestrado submetidas a CAPES em 2004 e aprovadas. Concluiu-se,
portanto, o desmembramento do antigo Mestrado em Tecnologia e criou-se, em 2005, o
Mestrado em Educacdo Tecnologica e o Mestrado em Modelagem Matematica e

Computacional.

Nos anos subsequentes, mais seis propostas de Cursos de Mestrado foram
recomendadas pela CAPES, dando origem aos Cursos de Mestrado em: Engenharia
Civil (2007), Engenharia da Energia (2008), Engenharia Elétrica (2009), Estudos de
Linguagens (2009), Engenharia de Materiais (2010) e Administracédo (2014).

Em 2012 e 2014 foram recomendados pela CAPES os Cursos de Doutorado em
Modelagem Matematica e Computacional e Estudos de Linguagens, respectivamente,
cujos funcionamentos iniciaram-se em maio de 2013 e margo de 2015.

A expansdo da pds-graduacdo, em especial a pds-graduacéo stricto sensu, no CEFET-
MG se sustenta no processo de qualificacdo do corpo docente da Instituicdo — que
passou de 4 doutores em 1996 para 33 no ano de 2003, para 81 doutores em 2005 e 227
no ano de 2013, da organizacdo e estruturagdo dos grupos de pesquisa e da integracao
dos niveis de ensino por intermédio da atividade de pesquisa e incremento da
participacdo discente na pesquisa — aspecto ao qual o presente projeto de Curso de

Graduacao em Engenharia de Computacdo atribui grande énfase.

O desafio posto a pds-graduacdo é o de criar novos cursos de mestrado e doutorado, e
consolidar os atuais cursos de pds-graduacéo stricto sensu, 0 que tem acontecido com a
recente recomendacdo de novos cursos de mestrado e doutorado pela CAPES. Cabe
ressaltar aqui que na atual versdo da proposta de reforma universitaria, a instituicéo,
para se caracterizar como universidade devera possuir, pelo menos, 3 cursos de
mestrado e um de doutorado, dai o interesse estratégico no fortalecimento da poés-

graduacéo.

Neste cenario, a criacdo de novos cursos de graduacdo no CEFET-MG, contribui com o



fortalecimento da pds-graduacdo na medida em que aumentando a oferta de vagas na
graduacdo, acarretard um aumento da demanda interna, com alta qualificacdo, por
cursos de pés-graduacdo do CEFET-MG. No sentido inverso, o curso superior de
Engenharia de Computacdo também se beneficia da existéncia dos programas de pds-

graduacdo ja existentes na area de computacéo.

As Especificidades do CEFET-MG Campus Divinopolis

Criado em 1994, o CEFET-MG Campus Divinopolis recebeu suas primeiras turmas em
1996, com o objetivo de habilitar técnicos em nivel médio. Inicialmente escolheram-se
as areas de Eletromecéanica e Vestuario, pois como mencionado anteriormente, em
Divinopolis e regido as industrias de Mineracdo, Siderurgia e Vestuario desempenham
papel de grande importancia. Assim a escolha desses cursos teve por finalidade suprir a
caréncia do Centro-Oeste mineiro na area de Educacdo Tecnoldgica compativel com seu
desenvolvimento industrial. Atendendo as novas caréncias suscitadas na regido e
cumprindo o seu papel social, o Campus Divindpolis iniciou em 2006 o Curso Técnico
em Planejamento e Gestdo em Tecnologia da Informacdo, e que, apds reformulacéo,
passou a ser denominado Curso Técnico em Informética (modalidade integrada) e
Técnico em Informéatica para Internet (modalidade subsequente e concomitancia
externa). Em 2008 implantou-se o primeiro Curso Superior em Engenharia

Mecatronica.

O CEFET-MG Campus Divinopolis esta instalado, em sede prdpria em uma regido
privilegiada no Bairro Bela Vista, proximo a Universidade Federal de Sdo Jodo Del-Rei,
a Universidade Estadual de Minas Gerais, a futura sede da Prefeitura Municipal de
Divinopolis e também a futura sede do Hospital Universitario. O Campus Divinopolis
ocupa um terreno de 60.127,29 metros quadrados, com 4.952 metros quadrados de area
construida distribuida em 05 prédios — 01 prédio administrativo com 992 metros
quadrados; 01 prédio de sociabilidade com 314 metros quadrados; 01 prédio da portaria
com 180 metros quadrados; 02 prédios escolares, um com 1.724 metros quadrados e 0
outro com 1.742 metros quadros. Atualmente, essa estrutura fisica disponibiliza 14 salas
de aula, 26 laboratorios e 27 salas administrativas (sendo 9 para setores administrativos,
4 para gabinetes de professores, 1 para chefia de departamentos, 2 para coordenacao de

cursos, 1 sala de professores, 1 biblioteca, 1 auditdrio (a concluir), 1 sala multimeios, 1



sala de reunibes, 2 copas, 2 setores de informacdo, 1 setor de manutencdo, 1
laboratoristas). Além da sede propria a escola loca um galpdo para a mecanica com 290
metros quadrados e uma quadra poliesportiva. Estdo previstas para serem licitadas em
2015 o ginasio poliesportivo, o auditério (conclusdo das obras) e um prédio para a

mecanica.

Além do exposto, o Plano de Desenvolvimento Institucional (PDI) do CEFET-MG, do
periodo de 2010-2015, prevé consolidar o desenvolvimento e a diversificacdo da
graduacdo, com o aproveitamento sustentavel dos recursos na criacdo, até 2015, de sete
novos cursos, nas areas de Engenharias, Ciéncias Exatas e da Terra e Ciéncias

Humanas, envolvendo os campi de Belo Horizonte e interior.

2.3. PRINCIPIOS NORTEADORES DO PROJETO*

O Projeto Pedag6gico de um curso, por definicdo, deve partir dos principios gerais
referentes a concepcao filosofica e pedagdgica que preside a elaboragdo de um
curriculo, destacando-se 0s pressupostos que orientam a proposta e a pratica curricular.
Esses pressupostos, alinhados aos principios norteadores da instituicdo e em
consonancia com sua historia, passam por quatro dimensdes béasicas, que envolvem: a
concepcdo de conhecimento e sua forma de aplicacdo e validacdo (dimensdo
epistemoldgica), a visdo sobre o ser humano com o qual relacionamos e que
pretendemos formar (dimensdo antropoldgica), os valores que sdo construidos e
reconstruidos no processo educacional (dimensdo axiol6gica) e os fins aos quais o

processo educacional se propde (dimensédo teleoldgica).

Estes principios precisam ser consolidados na pratica; para tanto, o Projeto deve
destacar, ainda, os meios e acles que viabilizem as aplicacdes dos mesmos. Nesse
sentido, sdo consideradas etapas que envolvem o diagnostico da realidade, os ideais que
se propde alcancar, as formas de implementacdo e os mecanismos de avaliacdo do

processo.

4 Texto originalmente extraido e adaptado do Projeto de Implantagdo de Curso Superior de Engenharia de
Controle e Automagéo no CEFET-MG/ UNED-Leopoldina — Campus 11, de abril de 2005.



Na esfera da dimensdo do conhecimento, toma-se como ponto de partida a analise da
realidade contemporanea, diversificada e em constante transformacéo, aspectos estes
que passam a balizar a producdo do conhecimento. Esta producdo encontra-se, desta
forma, revestida de um carater historico e dinamico, o que torna refutavel a ideia de um

conhecimento que tenha a pretensdo de encontrar verdades absolutas e definitivas.

Aprender é, neste sentido, um processo intrinsecamente ligado a vida; ndo é algo
estocavel. Implica a possibilidade de reconstrucdo do conhecimento pelo aluno, passa
pela pesquisa como atitude diante do mundo e pelo desenvolvimento da autonomia do
aluno e envolve o conceito de formacdo da cidadania. No processo de
ensino/aprendizagem ndo é mais possivel o modelo no qual o professor transmite o

conhecimento para o aluno.

Esse processo requer a interacdo do sujeito com a realidade e do professor com o aluno,
implica a capacidade de interpretacdo do real e a possibilidade do conflito. Aprender é
um processo ambiguo que deve conduzir ao diferente, ndo é uma linha de méo Unica;
em sintese, envolve o conceito de complexidade. O professor tem o papel de instigar o
aluno a formular e resolver o problema possibilitando, desta forma, o desenvolvimento
da capacidade de pesquisa no aluno. Neste sentido, o objeto da aprendizagem ndo pode
ser ditado de maneira absoluta pelo mercado. Inserida numa realidade social
diversificada, cabe a escola buscar compreender as condicGes e os condicionantes desta,
de modo a definir o que deve ser objeto de estudo em seus curriculos tanto quanto o
modo e profundidade como aqueles conhecimentos serdo abordados. Portanto, ha
necessidade em demarcar a area do conhecimento que o curso ird enfatizar, os
contetidos envolvidos, a metodologia aplicada e a forma de validacdo e de avalia¢do do

conhecimento.

Quanto aos sujeitos envolvidos no processo de ensino/aprendizagem, docentes,
discentes e técnico-administrativos fazem parte de uma rede de relagdes na qual a
producdo do conhecimento é resultado desta dinamica. O aluno € alguém que tem uma
historia, que traz expectativas e valores com relacdo ao mundo e ao seu proprio futuro.
E alguém que se encontra em processo de tornar-se, que ndo sai do mundo social
guando ingressa na escola, mas que traduz 0 mundo em seu processo de aprender. Nesse
sentido, a aprendizagem pode partir do aluno que deve ser instigado a lidar com os

desafios e situacOes reais.



O professor, enquanto sujeito deste processo, € também alguém que investiga, que
questiona, que aprende. O professor que ndo admite a possibilidade de ndo saber e,
portanto, ndo assume a postura de aprender e renovar-se constantemente, dificilmente
tera condicbes de possibilitar que seu aluno desenvolva estas capacidades. Assim, a
necessidade de promover um sujeito politicamente preparado para atuar no mundo
contemporaneo, capaz de construir seu projeto de vida, de contribuir para uma
sociedade melhor serd resultado desta interagdo de sujeitos que na escola constitui o elo
basico de sua atividade. Um projeto pedagogico atinge as pessoas, vai a0 encontro
delas, precisa que elas se coloquem como sujeitos de sua realiza¢do. No conjunto dessas
relacbes, espera-se que 0 processo de emancipagdo seja possibilitado, que a
competéncia para a cidadania seja construida. Portanto, torna-se fundamental a
definicdo do perfil do egresso e a clareza dos objetivos do curso para delinear o

caminho a ser percorrido e para possibilitar a avaliacdo deste processo.

Na dimensdo dos valores, é essencial a sintonizacdo com uma visdo de mundo por parte
da escola, expressa num modelo de sociedade e de educagdo que tenham como
referéncia os grandes desafios do mundo contemporéneo e, em termos especificos, 0s
desafios enfrentados por nossa nacdo. N&o se deve cair no improviso, assim como nao
podemos desconhecer o edificio do saber acumulado pelas geracdes passadas, sobretudo
aquele saber associado as &reas humanas e sociais, que trazem as bases para a
construcdo da ética e da cidadania. Como fendmeno sécio-historico, a aprendizagem é
multicultural, ndo deve ser colocada a servigo de grupos e precisa superar impactos tais
como o da globalizacdo, sem perder de foco seus aspectos positivos. Com a
globalizagdo, a dimensdo tecnoldgica do conhecimento tem predominado sobre as
demais dimensdes, tais como a filosofia e a ética, perdendo a referéncia do ser humano,

da natureza e da vida de um modo geral.

No mundo atual, o individualismo, a competitividade, a sobrevivéncia do mais forte,
que reproduz um modelo darwinista de sociedade, além da busca desenfreada pelo
prazer e pelo poder, acabam constituindo um valor cultural no qual a propria escola
torna-se cumplice e reprodutora. E na expressdo do projeto pedagdgico que estes
aspectos devem ser desvelados. O conhecimento e a préatica tecno-cientifica precisam
estar em continua avaliagdo, mediada pela visdo humanista e pela reflexdo em torno dos

valores que perpassam essas praticas. Desta forma, a ciéncia e a tecnologia ndo podem



constituir meramente em meios para atingir os fins determinados pelo sistema de
producdo, mas precisam traduzir os modos pelos quais o ser humano passa a interagir
com o mundo tendo como referéncia a discusséo atualizada e balizada na reflexdo dos
valores e da ética. O curriculo deve evidenciar as diversas praticas que possibilitem a
formacéo de um profissional com visao critica e social; que esteja comprometido com a
ética e com o desenvolvimento humano; que ndo seja manipulado e que saiba buscar

alternativas; que tenha capacidade de avaliacdo e de intervencdo no mundo.

Na dimenséo teleoldgica, a escola ndo pode ter um fim em si mesma. Seu destino é a
busca do saber tendo como meta a construgdo de um mundo melhor e sua missao
precisa ser expressa em funcdo deste proposito. Na escola tecnolégica moderna, a
primazia encontra-se no aspecto técnico do conhecimento, porém o seu projeto tem um
fundamento essencialmente politico. A sua finalidade, o aspecto essencial que
fundamenta e justifica sua existéncia no ambito da sociedade, consiste em tornar-se
promotora de uma transformacdo na vida dos individuos que por ela passam e, por
conseguinte, contribuir para a construcdo que reflita os anseios e necessidades
eminentes daquela sociedade. Os sujeitos envolvidos com os projetos e a¢fes no interior
desta escola devem assumir, portanto, uma postura critica e estar em constante avaliacdo
e reflex@o sobre 0 jogo de interesses e de poder que, insidiosamente, tenta conduzi-la.
Definir os fins da instituicdo constitui um processo dindmico, é antes uma atitude, uma
pratica que precisa perpassar todas as suas a¢Ges, de modo a ndo ficar perdida no
discurso enquanto caminha por trilhas dissociadas de seus propdsitos essenciais. Desta
forma, os fins a que a escola se propBe precisam ser explicitados e conhecidos por
aqueles que dela participam, precisam refletir nos curriculos dos cursos e nas praticas
disseminadas no interior da escola, precisam ser enfim, avaliados continuamente, para
que ndo cristalizem ou dogmatizem, permanecendo esquecidos e dissociados de seu

tempo.

Destacados esses pontos essenciais que constituem o0s pressupostos basicos deste
Projeto Pedagdgico, é pertinente enfatizar que, apesar do curriculo em questdo nao
conseguir atingir plenamente estes pontos em sua aplicagdo na prética escolar, esses
pressupostos continuam como desafios, quase utopias, que apontam rumos e direcionam
metas a serem constantemente buscadas. Na implementacdo do curriculo e em sua

construgdo/reconstrugdo estas metas séo sistematicamente retomadas e exercem o papel



de guia para nossas acdes.

2.4. DESCRICAO DO PROCESSO DE CONSTRUCAO DO PROJETO
PEDAGOGICO

Proposta de Elaboracéo de Processo Pedagdgico

Este projeto pedagdgico foi elaborado a partir de uma demanda inicial da comunidade
do Campus Divinopolis. A partir desta demanda, foi instituida, pela portaria
DIR/UNED-DIV 002 de 22/02/2007, uma Comissdo para Implantacdo do Curso de
Engenharia de Computacdo na UnED Divindpolis composta pelos professores William
Geraldo Sallum, Gustavo Campos Menezes, Marcos Prado Amaral, Henrique Elias
Borges, Adelson de Paula Silva. O projeto foi desenvolvido e encaminhado para
apreciacdo da Diretora de Ensino da UnED de Divindpolis no dia trinta de maio daquele
ano. O projeto apresentado refere-se a uma adaptacdo do projeto original pela Portaria
DIR-430/05, autorizado pela Resolucdo CD-122/06 de 18/09/2006. Em 20 de agosto de
2007 apobs andlise, o projeto do Curso Superior em Engenharia de Computacdo foi
aprovado pelo Colegiado da UnED Divindpolis (Processo N° 23062.005087/07-50),
sendo posteriormente encaminhado para anélise do Conselho de Graduag¢do (CGRAD)
através do Of. N° 34/2008/DIR/UNED-DIV.

Apbs os tramites normais e considerando as sugestdes e solicitacdes de adequacdo uma
nova versdo do projeto revisado foi desenvolvido para atender a Resolu¢cdo CEPE —
24/08 de 10/04/2008 tendo sido apresentado em novembro de 2008 pelos professores
Aparecida Terayama Sallum, Edson Marchetti da Silva e Jodo Fernando M. Sarubbi. O
retorno da apreciacdo e analise do projeto revisado que fora apresentado em novembro
de 2008 veio de encontro com a proposicdo do curso Superior de Engenharia
Mecatronica sendo que, naquela ocasido, os esforcos foram centrados para a
implantacdo deste Gltimo curso fazendo com que o curso Superior de Engenharia de
Computacdo aguardasse um momento mais adequado para ser implantado. Passado o
periodo onde os esforgos do Campus Divinopolis foram direcionados para a
implantacdo do curso Superior em Engenharia Mecatronica e, tendo o referido curso

sendo aprovado com nota 4 (quatro) na avaliagdo do MEC, no ano de 2014, a



Coordenacdo do Curso de Informatica em conformidade com os professores dessa
Coordenacédo resolveram atualizar a proposta do Projeto de Implantagdo do curso
Superior em Engenharia de Computacdo. Sendo assim, constituiu-se nova Comisséo
para atualizar o Projeto de Implantacdo do Curso através da Portaria DIRICAMPUS —
DIV N° 28 de 21 de novembro de 2014 composta pelos professores Alberto Pena Lara,
Alisson Marques da Silva, Daniel Morais dos Reis, Eduardo Habib Bechelane Maia,
Gustavo Campos Menezes, Luis Augusto Mattos Mendes, Marcelo Caramuru Pimentel
Fraga, Michel Pires da Silva e Nestor Dias de Oliveira Volpini; e pela Portaria
DIR/CAMPUS N° 015 de 23 de abril de 2015 composta pelo professor Thiago Magela
Rodrigues em substituicdo ao professor Gustavo Campos Menezes.

Para a execucgdo dos trabalhos de atualizagdo do Projeto de Implantacdo do Curso de
Engenharia de Computacdo, essa comissdo considerou a proposta original do curso
Superior de Engenharia de Computacdo implantada no Campus Il (Belo Horizonte) e
posteriormente no Campus VII (Timébteo), sobre as quais este projeto é desenhado.
Dessa forma, a comissdo adotou como referéncia os conceitos e metodologia contidos
nas propostas de projeto pedagdgicos dos cursos ja elaborados. Naturalmente, a
proposta de Engenharia de Computacdo se mantém em estreita conformidade com as
demais; fato este que se evidencia em varias partes deste documento. Em muitas se¢oes,
0 texto apresentado € o mesmo texto produzido pela Comissdo de Reestruturacdo
Curricular nos projetos de cursos dos Campus Il e VII, eventualmente, ligeiramente
adaptado pela comissdo do projeto de Engenharia de Computacdo do Campus

Divinopolis (Campus V).

Para a elaboracdo dos projetos pedagdgicos, foram originalmente analisadas diversas
propostas de cursos de Engenharia de Computacdo disponiveis na Internet, procurando-
se observar as estruturas curriculares e as areas de formacdo ou énfases, entre outros
aspectos. Porém, o aspecto ao qual a Comissdo mais se deteve foi quanto ao
particionamento dos contetdos curriculares e a aderéncia dos mesmos as diretrizes
curriculares nacionais para a area de computacéo e informatica, nos quais constatou-se
enorme discrepancia entre as diversas propostas analisadas. Para o Campus de
Divindpolis, apds investigacdo de outros curriculos, concluiu-se que a manutencdo da
maior parte do projeto aprovado e em vigor no CEFET-MG ¢é adequada e beneficia

diversos atores a saber: discentes que terdo livre transito entre os campi; docentes que



contam com respaldo pedagdgico diante de iniciativas de alteracdo da matriz curricular;
e instituicdo que adquire maturidade e maior desenvolvimento dos grupos de pesquisa
em Engenharia de Computacéo.

A comissdo original avaliou extenso material bibliografico, sendo que apenas aqueles
considerados relevantes para a elaboragéo deste projeto foram relacionados, atualizados
e mantidos nas referéncias bibliograficas. Considerou-se, ainda, a legislacéo pertinente
aos cursos de Engenharia de Computacdo e a legislagdo que regula a profissdo de
Engenheiro e, em particular, do Engenheiro de Computacdo. Também, foram analisados
documentos e propostas elaboradas por grupos de trabalhos e comissées da SBC —
Sociedade Brasileira de Computacéo, do IEEE — Institute of Electrical and Electronics
Engineers, da ACM — Association of Computing Machinery e da AIS — Association for
Information Systems, todos direcionados para o desenvolvimento de curriculos de
cursos da area de computacdo. Deve-se ressaltar a iniciativa conjunta destas trés
associacOes internacionais na elaboracdo do Computing Curricula 2005 que, desde
1991, vem discutindo num férum internacional os curriculos dos cursos de graduagdo na
area de computacdo e informatica, o que sera detalhado nas se¢des e capitulos seguintes

da presente proposta de Projeto Pedagogico.

A construcao coletiva do Projeto Pedagogico, realizada através de debate, consiste em
explicitar suas caracteristicas e chegar a um consenso sobre a estruturacdo, as condicdes
de oferta de cursos e as formas de organizacdo do processo de ensino aprendizagem.
Sob essa perspectiva, 0 CEFET-MG, através da Comissdao de Trabalho, elaborou o
presente documento, que representa 0 seu compromisso com a aprendizagem do aluno e

com a sociedade, no oferecimento de uma educacédo de qualidade.

Legislacdo Vigente e as Diretrizes Curriculares Nacionais do MEC

No que concerne aos aspectos legais, o ensino de Graduacdo em Engenharia nas
Instituicdes do Sistema de Ensino Superior é regido pela Resolugdo CNE/CES 11/02, de
11 de margo de 2002 (c.f., Anexo 4), que estabelece as Diretrizes Curriculares
Nacionais para 0 Ensino de Graduacdo em Engenharia — DCN/Graduacdo em
Engenharia, e define os principios, fundamentos, condicbes e procedimentos da

formagéo de engenheiros. As DCN/Graduagdo em Engenharia, em seu artigo 3°,



definem o perfil do egresso dos cursos de engenharia da seguinte forma:

“O Curso de Graduag¢do em Engenharia tem como perfil do
formando egresso/profissional o engenheiro, com formacéo
generalista, humanista, critica e reflexiva, capacitado a
absorver e desenvolver novas tecnologias, estimulando a sua
atuacdo critica e criativa na identificacdo e resolucédo de
problemas, considerando seus aspectos  politicos,
econbmicos, sociais, ambientais e culturais, com visdo ética
e humanistica, em atendimento as demandas da sociedade.”

Quanto as habilidades e competéncias do engenheiro, a Resolugdo supracitada, em seu
artigo 4°, diz:
“A formag¢do do engenheiro tem por objetivo dotar o

profissional dos conhecimentos requeridos para o exercicio
das seguintes competéncias e habilidades gerais:

| - aplicar ~ conhecimentos  matematicos,  cientificos,
tecnoldgicos e instrumentais a engenharia;

- projetar e conduzir experimentos e interpretar

resultados;

I - conceber, projetar e analisar sistemas, produtos e
processos;

IV - planejar, supervisionar, elaborar e coordenar
projetos e servi¢os de engenharia;

V- identificar, formular e resolver problemas de
engenharia;

VI - desenvolver e/ou utilizar novas ferramentas e
técnicas;

VI - supervisionar a operacdo e a manutencdo de
sistemas;

VII - avaliar criticamente a operacdo e a manutencao
de sistemas;

VIII - comunicar-se eficientemente nas formas escrita,
oral e grafica;

IX - atuar em equipes multidisciplinares;

X- compreender e aplicar a ética e responsabilidade
profissionais;

Xl - avaliar o impacto das atividades da engenharia no
contexto social e ambiental;

XII - avaliar a viabilidade econémica de projetos de
engenharia;

X1 - assumir a postura de permanente busca de



atualiza¢do profissional.”

No que diz respeito & concepgdo da presente proposta de Curso de Graduagdo em
Engenharia de Computacdo, cabe ressaltar dois aspectos essenciais apontados pela
CES/CNE, o primeiro diz respeito a necessidade de reduzir o tempo em sala de aula e 0
segundo diz respeito ao estimulo e valorizacdo das atividades complementares e ao
reconhecimento de seu papel fundamental na formagdo do aluno. Assim, o artigo 5°

estabelece:

“[No projeto pedagdgico] Enfase deve ser dada a
necessidade de se reduzir o tempo em sala de aula,
favorecendo o trabalho individual e em grupo dos
estudantes”.

Enquanto que o paragrafo 2° do artigo 5° ressalta que:

“Deverdo também ser estimuladas atividades
complementares, tais como trabalhos de iniciagdo cientifica,
projetos multidisciplinares, visitas teoricas, trabalhos em
equipe, desenvolvimento de prototipos, monitorias,
participacdo em empresas juniores e outras atividades
empreendedoras”.

Finalmente, esta resolucdo, em seu artigo 6° estabelece:

“Todo o curso de FEngenharia, independente de sua
modalidade, deve possuir em seu curriculo um nucleo de
conteddos  basicos, um  ndacleo de  conteudos
profissionalizantes e um nucleo de contetdos especificos que
caracterizem a modalidade”.

E, além disso, define que o nucleo de contetudos béasicos deve responder por cerca de
30% da carga horaria minima do curso, enquanto o0 nucleo de conteddos
profissionalizantes deve responder por cerca de 15% da carga horaria minima do curso.
Além disso, define uma lista de topicos que poderdo compor os nicleos de contetdos
basicos e profissionalizantes.

Quanto ao ndcleo de conteudos especificos, a resolucdo estabelece que tais conteudos,
cerca de 55% da carga horaria minima, sdo extensdes e aprofundamentos dos contetidos
do nucleo de contetdos profissionalizantes que definem a modalidade de curso, no

presente caso, Engenharia de Computagéo.



Ja a resolucdo CNE/CES 02/07 de 18 de junho de 2007, dispbe sobre carga horéria
minima e procedimentos relativos a integralizacdo e duracdo dos cursos de graduacgéo,
bacharelados, na modalidade presencial.
Art. 1° Ficam instituidas, na forma do Parecer CNE/CES no 8/2007, as cargas
horarias minimas para os cursos de graduacdo, bacharelados, na modalidade
presencial, constantes do quadro anexo a presente.
Paragrafo Unico. Os estagios e atividades complementares dos cursos de
graduacdo, bacharelados, na modalidade presencial, ndo deverao exceder a 20%
(vinte por cento) da carga horaria total do curso, salvo nos casos de

determinaces legais em contrario.

Art. 2 © As Instituicdes de Educacdo Superior, para o atendimento do art.
1o, deverdo fixar os tempos minimos e maximos de integralizacdo curricular por

curso, bem como sua duragdo, tomando por base as seguintes orientacoes:

| — a carga horaria total dos cursos, ofertados sob regime seriado,
por sistema de crédito ou por mddulos académicos, atendidos os
tempos letivos fixados na Lei no 9.394/96, devera ser
dimensionada em, no minimo, 200 (duzentos) dias de trabalho
académico efetivo;
Il — a duracdo dos cursos deve ser estabelecida por carga horaria
total curricular, contabilizada em horas, passando a constar do
respectivo Projeto Pedagogico;
[l — os limites de integralizacdo dos cursos devem ser fixados com
base na carga horaria total, computada nos respectivos Projetos
Pedagogicos do curso, observados os limites estabelecidos nos
exercicios e cenarios apresentados no Parecer CNE/CES no 8/2007,
da seguinte forma: ... d)Grupo de Carga Horaria Minima entre
3.600 e 4.000h: Limite minimo para integralizacdo de 5 (cinco)
anos.
Carga horéria minima dos cursos de graduacdo, bacharelados, na modalidade presencial.
(Engenharias 3.600 horas)

Se, por um lado, a Resolugdo CNE/CES 11/02 estabelece normas de carater geral, que
se aplicam a todos os cursos de graduacdo em engenharia no Pais, por outro lado a



Comissdo de Especialistas de Ensino de Computacdo e Informatica — CEEInf da
SESU/MEC, apresenta as Diretrizes Curriculares Nacionais de Cursos da Area de
Computagdo e Informatica (doravante, referenciadas como DCN-Comp), aprovadas

pelo Conselho Nacional de Educacéo.

A CEEInf, a pagina 18 do documento DCN-Comp, propdem uma divisdo dos cursos da
area de computacdo e informéatica em quatro grandes categorias:

“os cursos que tem predominantemente a computacdo como atividade fim;
0S cursos que tem predominantemente a computacao como atividade meio;
0s cursos de Licenciatura em Computacao e

os cursos de Tecnologia (cursos sequenciais)”.

Os cursos nos quais a computacdo predomina como atividade fim sédo Bacharelado em
Ciéncia da Computacdo e Engenharia de Computagdo; 0S cursos nos quais a
computacdo predomina como atividade meio sdo Bacharelado em Sistemas de

Informacdo; ha, ainda, os cursos de Licenciatura em Computacdo e 0S Ccursos

sequenciais de tecnologia.

Quanto ao perfil dos egressos, a CEEInf estabelece que, tanto o Bacharelado em Ciéncia
da Computacdo quanto Engenharia de Computacdo, visam a formacdo de recursos

humanos para o desenvolvimento cientifico e tecnolégico da computacdo. Para tanto,

“os egressos desses cursos devem estar situados no estado
da arte da ciéncia e da tecnologia em computacéo, de forma
que possam continuar suas atividades na pesquisa,
promovendo o desenvolvimento cientifico, ou aplicando os
conhecimentos cientificos, promovendo o desenvolvimento
tecnologico.”

Neste sentido a CEEInf (DCN-Comp, pag. 18), destaca a importancia, para 0S egressos
desses cursos, da instituicdo promover uma forte integracdo das atividades dos cursos

com as atividades de pesquisa e p6s-graduagdo na area de computacao:

“A instituicdo sede de um curso desta categoria deve
desenvolver atividades de pesquisas na area de computacao
e os alunos, dela participando, levardo para o mercado de
trabalho ideias inovadoras e terdo a capacidade de
alavancar e/ou transformar o mercado de trabalho. Assim,
sdo recursos humanos importantes para o mercado do
futuro, através de atividades empreendedoras, das industrias
de software e de computadores. Os egressos desses cursos
sdo também candidatos potenciais a seguirem a carreira



académica, através de estudos pos-graduados. E
recomendavel que os cursos desta categoria sejam
desenvolvidos em universidades que possuam pés-graduacao
na area de computagdo. Uma parcela grande dos professores
responsaveis pelas disciplinas de computacdo devem dar
dedicacdo integral a instituicdo com vistas as atividades de
pesquisa, de extensdo e de pos-graduacdo.”

Como ja foi mencionado o CEFET-MG oferece um curso de Mestrado e Doutorado em

Modelagem Matematica e Computacional, que ja possui uma expressiva producdo na

area de computacéo.

Outro fato que merece destaque diz respeito a diferenca de perfil entre os cursos de
Bacharelado em Ciéncia da Computacdo e Engenharia de Computacéo, que é polémica
e um tanto difusa, como reconhece a propria CEEInf (DCN-Comp, pag. 19), que
entretanto, diz que “normalmente [...] os cursos de Engenharia de computacéo visam a

aplicacdo da ciéncia da computacao e o0 uso da tecnologia da computacdo™.

O exercicio da profissao de Engenheiro é regulamentado pela Lei 5.194 de 24 de
dezembro de 1966 (Regula o exercicio das profissdes de Engenheiro, Arquiteto e
Engenheiro-Agrénomo, e da outras providéncias).

A Lei 5.194 em seu Artigo 27, alinea f, atribui ao Conselho Federal de Engenharia -
CONFEA a prerrogativa de baixar Resolucdes para a sua regulamentacéo (baixar e fazer
publicar as resolugdes previstas para regulamentacdo e execugdo da presente Lei, e,
ouvidos os Conselhos Regionais, resolver os casos omissos). Atualmente esta em vigor
a Resolucdo 218 de 29 de junho de 1973.

A Resolucdo 1010 de 22 de agosto de 2005: Dispde sobre a regulamentacdo da
atribuicdo de titulos profissionais, atividades, competéncias e caracterizacdo do ambito
de atuacdo dos profissionais inseridos no Sistema CONFEA/CREA, para efeito de
fiscalizagdo do exercicio profissional. No entanto, a Resolugdo 1062 de 29 de dezembro
de 2014 suspende a aplicabilidade da Resolucdo n° 1.010, de 22 de agosto de 2005, que
dispde sobre a regulamentacdo da atribuicdo de titulos profissionais, atividades,
competéncias e caracterizagdo do ambito de atuacdo dos profissionais inseridos no

Sistema CONFEA/CREA, para efeito de fiscalizacdo do exercicio profissional.



2.5. OBJETIVOS DO CURSO

O Curso de Graduacdo em Engenharia de Computacdo do CEFET-MG tem como
objetivo geral formar profissionais com solida base tedrico-conceitual e pratica nos
conteudos basicos, profissionalizantes e especificos do curso, e preparados para atuarem
tanto no processo produtivo quanto no desenvolvimento técnico e cientifico do Pais,
considerando-se 0s aspectos politicos, sociais, culturais, econémicos, ambientais,
humanos e éticos, abrangidos no escopo da Engenharia de Computacéo. A formacéao de
um aluno em um ambiente voltado para estudo e o desenvolvimento de tecnologias de
computacdo, construida de forma sélida e integradora, agrega-lhe o perfil de um
profissional diferenciado de qualquer outro, mesmo daqueles que tenham
conhecimentos aprofundados de determinadas subareas especificas da computagéo.

Obijetivos especificos

e Proporcionar ao aluno o dominio dos fundamentos e das tecnologias da
Engenharia de Computacdo, capacitando-o a solucionar problemas na atividade-

fim da computacéo;

e Formar profissionais para atuarem no projeto e desenvolvimento de
software/hardware e/ou sistemas computacionais complexos, visando suprir as

necessidades de ambientes comerciais, industriais e cientificos;

e Desenvolver no aluno a capacidade de abstracéo, raciocinio I6gico e a habilidade
para aplicacdo de métodos cientificos, permitindo que o aluno possa realizar
suas pesquisas, promovendo a evolucdo cientifico-tecnoldgica da area de

Engenharia de Computacao;

e Formar cidaddos com a capacidade de aplicar seus conhecimentos de forma
independente e inovadora, respeitando principios éticos e de acordo com uma
visdo critica de sua atuacdo profissional na sociedade.

A fim de efetivar os objetivos propostos para o Curso de Engenharia de Computacao,
serdo trabalhadas, ao longo da formacdo profissional, as seguintes &reas do
conhecimento: Matematica, Fisica e Quimica, Fundamentos de Engenharia de

Computacdo, Redes e Sistemas Distribuidos, Engenharia de Software, Sistemas



Inteligentes, Sistemas e Processos Produtivos, Humanidades e Ciéncias Sociais

Aplicadas e Préatica Profissional e Integracéo Curricular.

O alinhamento deste Projeto com o PDI da Instituicdo € evidente, uma vez que este
propbe manter-se na condicdo de IFES verticalizada, assegurando a exceléncia no
ensino, na pesquisa e na extensdo. O PDI pretende também reforcar as caracteristicas
institucionais de IFES universitéria, especializada na area tecnoldgica, visando a sua
transformacdo na Universidade Tecnoldgica Federal de Minas Gerais. Além disso, o
PDI, em relacio aos cursos de graduacdo, estabelece que deve haver “o
desenvolvimento e a diversificacdo da graduacdo, com o aproveitamento sustentavel dos
recursos na criagdo, até 2015, de sete novos cursos, nas areas de engenharias, ciéncias
exatas e da terra e ciéncias humanas, envolvendo os campi de Belo Horizonte e do

interior.”

2.6. PERFIL DO EGRESSO

O aluno egresso do Curso de Graduacdo em Engenharia de Computacdo do CEFET-MG
deve se constituir em um profissional com sélida formacéo cientifica e tecnoldgica no
campo da Engenharia de Computacdo, capaz de compreender, desenvolver e aplicar
tecnologias, com visdo reflexiva, critica e criativa, e com competéncia para
identificacdo, formulacéo e resolucdo de problemas, comprometido com a qualidade de
vida numa sociedade cultural, econdmica, social e politicamente democrética, justa e

livre; visando o pleno desenvolvimento humano aliado ao equilibrio ambiental.

Cabe ressaltar que as competéncias e habilidades que o aluno egresso podera exercer no
mercado de trabalho sdo pertinentes a uma formacdo que incluiria o cumprimento
integral das quatro vertentes sugeridas neste Projeto Pedagdgico — Redes e Sistemas
Distribuidos, Engenharia de Software, Sistemas e Processos Produtivos e Sistemas
Inteligentes — 0 que certamente ndo seria a pratica para a maioria dos alunos. Assim,
essas caracteristicas e habilidades dos egressos deverdo variar significativamente em

funcdo da combinacéo de disciplinas e atividades optativas realizada pelo aluno.

Além disso, deve-se considerar que o Curso de Graduacdo em Engenharia de
Computacdo, como qualquer outro curso de graduacdo, propicia a formacao



“necessaria” do aluno que, face aos avancos cientificos e tecnoldgicos, via e regra, nao €
a formacdo “suficiente”; esta ultima somente poderda ser construida ao longo do
exercicio profissional do aluno egresso. Possiveis competéncias e habilidades do aluno
egresso e fungdes que ele possa vir a exercer, podem se tornar pertinentes apenas ao
longo de sua carreira profissional, em decorréncia de cursos de pos-graduacdo e/ou de
aperfeicoamento que venha a realizar, da experiéncia propria adquirida no mercado de

trabalho, ou da maturidade inerente ao desenvolvimento do ser humano.

Tendo em mente estas consideracBes, o Curso de Graduacdo em Engenharia de
Computacdo CEFET-MG foi concebido, planejado e estruturado para formar um

profissional que, no campo cientifico e tecnoldgico, seja capaz de:

a. desenvolver uma sélida base em Matematica, Fisica, Ciéncia da Computacao,
além da capacidade de inter-relacionar e construir conhecimento a partir desta

base;

b. desenvolver e aplicar conhecimentos logicos, matematicos, cientificos,

tecnoldgicos e instrumentais no campo profissional;

c. utilizar a Matematica, a Fisica, a Ciéncia da Computacdo, conhecimentos de
tecnologias modernas no apoio a construgdo de produtos ou servicos — em

software e/ou hardware — seguros, confiaveis e de relevancia a sociedade;

d. desenvolver novas tecnologias, a partir das tecnologias ja estabelecidas, visando

a geracdo de produtos e servicos como mencionado no item 3;

e. identificar, formular e resolver problemas relacionados a Engenharia de
Computagdo quantificando e avaliando a potencialidade técnica e econdmica de

tais solucdes;

f. desenvolver capacidade técnica que permita avaliar e aproveitar oportunidades e
necessidades regionais, nacionais e globais no sentido de atender demandas

econdmicas, politicas e sociais;

g. planejar, supervisionar e coordenar projetos na &rea da Engenharia de

Computacao;



capacidade de compreender e interagir com 0 ambiente no qual os produtos e
servicos, por ele projetado ou construido, irdo operar;

desenvolver e aplicar métodos, técnicas e ferramentas computacionais na

solucéo de problemas técnicos;

supervisionar, coordenar, orientar, planejar, especificar, projetar e implementar

acOes pertinentes a Engenharia de Computacéo e analisar os resultados;
interpretar e desenvolver comunicagéo grafica;
desenvolver e aplicar modelos na Engenharia de Computacéo;

. conceber e realizar experimentos e préaticas investigativas com capacidade para

analisar os resultados e tomar decisoes;

conhecer e aplicar normas técnicas na area de atuacdo profissional do

Engenheiro de Computacéo;
enquanto que, no campo do desenvolvimento humano e social, seja capaz de:

compreender e desenvolver uma visdo sistémica do ambiente e dos processos em

que atua;

desenvolver capacidade de comunicacdo interpessoal, leitura, redacéo,

interpretacdo e representacdo simbdlica e gréafica;

interagir e de se comunicar com profissionais da area de computacdo e

profissionais de outras areas no desenvolvimento de projetos em equipe;
trabalhar em equipes multidisciplinares e interdisciplinares;

compreender a necessidade e desenvolver a postura de permanente busca da
atualizagdo e de aprendizagem continuada nos campos profissional e técnico-

cientifico;

abordar e solucionar problemas de Engenharia de Computagéo considerando, de
forma critica e integrada, os aspectos humanos, politicos, econdmicos,

ambientais, éticos, sociais e culturais;



v. desenvolver a capacidade de lideranca, de empreendedorismo e de

gerenciamento;

w. desenvolver a criatividade e a visdo critica e reflexiva em relagdo a sua prética

profissional;

X. conhecer, avaliar e estar preparado para atuar de acordo com a legislacdo

profissional da Engenharia de Computacéo;

y. conhecer e aplicar a ética e responsabilidade profissional e avaliar o impacto de

suas atividades no contexto social e ambiental;

z. atuar no campo profissional comprometendo-se com a realidade social e as

necessidades ambientais.

2.7. TURNO DE IMPLANTACAO DO CURSO

O presente Projeto Pedagdgico foi concebido, de tal forma que a estrutura curricular
possa implantar o Curso de Graduagdo em Engenharia de Computacdo do CEFET-MG
Campus Divindpolis em turno diurno, de segunda a sexta-feira, para os oito primeiros
periodos e em turno noturno, de segunda a sexta-feira, para o nono e décimo periodos.
Acredita-se que a oferta das disciplinas dos dois Gltimos periodos do curso no turno
noturno facilitara o acesso dos mesmos as atividades complementares e estagio. Fica a
critério do Colegiado, caso necessario, utilizar os sabados letivos para o cumprimento
de carga horéria do Curso. Além dos fatores descritos, a sugestdo do curso para o
periodo diurno com os dois ultimos semestres no periodo noturno baseou-se, sobretudo,
no Projeto Pedagdgico aprovado para o Curso de Engenharia de Materiais do Campus |
e nas recentes solicitagdes dos alunos do Curso de Engenharia Mecatronica do Campus

Divinopolis para cursarem as disciplinas dos referidos periodos no turno noturno.



2.8. FORMA DE INGRESSO, NUMERO DE VAGAS E PERIODICIDADE
DA OFERTA

O processo seletivo para admissdo de novos alunos sera realizado anualmente, por meio
de vestibular, com provas escritas, segundo as normas para a realizagédo de processos

seletivos para o ensino superior em vigor no CEFET-MG.

Para sugestdo do numero de vagas a serem oferecidas & comunidade, a Comissdo

considerou:

1. o ambiente fisico das salas de aula disponiveis;

2. a demanda estimada para 0s cursos;

3. o fato de que o curso faz uso intensivo de laboratorios;

4. o fato de que as aulas de laboratérios devem se dar com turmas fracionadas,

compostas por, no maximo, metade dos alunos da turma completa.

Ao considerar o exposto, inicialmente sugere-se que sejam oferecidas a comunidade 36
(trinta e seis) vagas anualmente, no turno diurno. PropBe-se que a entrada seja no
segundo semestre, pois ao analisar os Eixos 1, 2, 7, 8 e 9, do Curso de Engenharia de
Computacdo, pode-se perceber que diversas disciplinas sdo equalizadas com disciplinas
oferecidas no Curso de Engenharia Mecatrdnica deste mesmo Campus. Isto permite que
os alunos repetentes de ambos 0s cursos possam cursar as disciplinas equalizadas

ofertadas nos dois semestres.

Posteriormente, com a ampliacdo da infraestrutura fisica e dos recursos humanos,
sugere-se que sejam ofertadas 72 (setenta e duas) vagas anuais, com duas entradas
semestrais de 36 (trinta e seis) alunos. Prevé-se que os alunos ingressantes sejam
provenientes, em sua maioria, de recém-saidos do ensino médio de Divindpolis e
cidades circunvizinhas, conforme dados das Tabelas 2 e 3, bem como alunos que
fizerem opc¢do pelo curso neste Campus através do SISU. Devem-se incluir, ainda,
outros setores da sociedade, tais como: individuos interessados em entrar no mercado de
trabalho, por meio de uma graduacéo; individuos ja com alguma qualificacdo, porém
sem curso superior. Em todos esses casos, 0 ingressante devera ter concluido o ensino

médio.



No semestre destinado ao exercicio orientado da profissdo, o estagio profissional podera
ser realizado em instituicbes publicas ou privadas e as atividades devem estar
relacionadas diretamente ao curriculo cursado. O aluno serd supervisionado por
professores, por meio de reunides agendadas e contatos permanentes por via eletronica,
portanto, o aluno podera desenvolver suas atividades em regides diferentes da realizacao
do curso, o que possibilitard o atendimento da demanda na regido circunvizinha de
Divinopolis ou em qualquer parte do territorio nacional, desde que nédo esteja cursando

disciplinas optativas.

2.9. DESCRICAO DA ESTRUTURA CURRICULAR E SEUS
COMPONENTES®

O presente Projeto Pedagdgico apresenta uma visdo filosofica e uma concepcao

pedagogica que tém como referéncia:

1. possibilitar e incentivar a integragdo interdisciplinar de modo a favorecer o

dialogo entre os docentes e construcao de propostas conjuntas;

2. favorecer as atividades extraclasse, sem, no entanto, comprometer a solida
formacdo bésica e profissional do aluno, conforme sugerido na Resolu¢cdo CNE
11/02;

3. viabilizar a flexibilidade na oferta curricular visando atender as demandas de

atualizacdo constantes de ementas e planos de ensino;

4. ampliar a diversidade de opcOes para os estudantes possibilitando, dentro de
determinados limites, liberdade para planejar seu proprio percurso e opcéo
quanto as disciplinas e atividades a serem realizadas na etapa de finalizacdo de
seu curso, em funcdo da especialidade profissional que ele escolher;

5. possibilitar uma integracéo efetiva da graduacdo com a pds-graduacdo e com a

pesquisa cientifica e tecnoldgica, nos termos sugeridos na Resolucdo CNE

5 Parte do texto desta secdo foi extraido da Proposta de Projeto Politico-Pedagégico do Curso de
Engenharia Industrial Elétrica, modificado pelos autores do projeto de Engenharia de Computacdo do
Campus Il e adaptado pelos autores do presente projeto.



11/02.

O modelo curricular, em questdo, organizado de modo a viabilizar os aspectos acima

descritos, é estruturado em Eixos de Contetdos e Atividades, a partir dos quais séo

desmembradas as disciplinas e as praticas pedagogicas constituintes do curriculo. Neste

Projeto Pedagdgico, o Eixo de Conteudos e Atividades consiste de um conjunto de

contetdos curriculares, coerentemente agregados, relacionados a uma é&rea de

conhecimento especifica dentro do curriculo incluindo as atividades envolvidas na sua

implementacdo. Dentro desta concepcdo a estruturacao curricular apresenta o seguinte

formato:

relaciona o eixo de conteldos e atividades constituinte do curriculo
descrevendo os conteldos de cada eixo e respectiva carga horaria.

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES:

DISCIPLINAS E ATIVIDADES:

relaciona as disciplinas com respectivas ementas e cargas horarias
integrantes de cada eixo de conteldos e atividades.

PLANO DE ENSINO:

relaciona o plano de ensino de cada disciplina ou atividade a um certo eixo
de conteldos e atividades.

Nesta estrutura curricular sdo considerados 0s seguintes aspectos:

1. o curriculo é descrito a partir dos Eixos de Contetdos e Atividades que o

compdem;

cada Eixo de Conteudos e Atividades descreve os contetdos curriculares

e/ou tipos de atividades desenvolvidas e a carga horaria do eixo;

0s conteudos e atividades curriculares constituem a estrutura bésica do
curriculo, a partir dos quais sao desdobradas as disciplinas e as atividades

curriculares;

0os conteudos curriculares sdo classificados dentro dos parametros
estabelecidos pelas Diretrizes Curriculares Nacionais do Curso de Graduagao
em Engenharia (Resolugdo CNE/CES 11/02) em contetdos baésicos,

contetdos profissionalizantes e conteidos especificos;

0s conteddos curriculares sdo classificados, adicionalmente, de acordo com

as areas de formacdo estabelecidas pela CEEInf no documento intitulado



Diretrizes Curriculares Nacionais de Cursos da Area de Computacdo e
Informéatica (DCN-Comp) que sdo: area de formacgdo basica, area de
formacdo profissional, area de formacdo complementar e area de formacéo

humanistica;

6. as atividades curriculares sdo descritas a partir das metodologias aplicadas na

operacionalizacdo dos conteldos;

7. as atividades de préticas profissionais sdo destacadas em um eixo especifico
e buscam integrar conhecimentos de diversos eixos de forma interdisciplinar.
As atividades de praticas profissionais envolvem atividades de carater
obrigatdrio — estagio supervisionado curricular e trabalho de conclusdo de
curso — e atividades optativas — iniciacdo cientifica e tecnoldgica, projeto
orientado, projeto de extensdo (realizadas em empresas, 0rgaos
governamentais, ONGs, comunidades, etc.), producdo cientifica, pesquisa
tecnoldgica, participacdo em congressos e seminarios, desenvolvimento de

atividade em empresa junior, dentre outras;

8. 0s conteudos e atividades descritos nos eixos (envolvendo denominacdo do
eixo, carga horaria e descricdo dos conteldos, obrigatdrios e optativos)
deverdo ser aprovados na esfera dos 6rgdos colegiados méximos da
Instituicdo: Conselho de Ensino e Conselho Diretor;

9. as disciplinas (envolvendo denominacdo da disciplina, carga horaria,
ementas) e atividades (envolvendo normas para desenvolvimento de TCC, de
Estagio Supervisionado, de atividades optativas e respectivas cargas
horéarias) deverdo ser aprovadas na esfera do Conselho de Graduagdo da

Instituicao;

10. os planos de ensino das disciplinas que forem especificas de um curso de

graduacéo deverdo ser aprovadas na esfera do Colegiado do respectivo curso;

A coordenacdo dos eixos, suas atribuicdes e sua forma de escolha serdo objeto de

regulamentacéo posterior.

A vinculagdo dos professores aos eixos € de natureza essencialmente pedagdgica,
permanecendo a vinculagdo funcional ao Departamento/Coordenacdo de origem do

professor. Esta vinculagcdo sera objeto de proposta aprovada pelo Colegiado de Curso.



Um professor podera estar vinculado simultaneamente a mais de um eixo, de acordo

com sua formacao e competéncia profissional.

A partir dos pressupostos estabelecidos anteriormente neste Capitulo, a comissdo
buscou construir uma estrutura curricular que tem os Eixos de Conteudos e Atividades
como seus construtos basicos, o que foi plenamente implementado neste projeto. A
partir destes, foi sugerido um desdobramento em disciplinas e atividades curriculares de
natureza obrigatoria ou optativa. Neste processo, buscou-se ter em mente, o perfil do
aluno egresso proposto, bem como, os elementos estabelecidos na Resolucdo CNE
11/02 e, finalmente, mas ndo menos importante, os parametros apresentados nas DCN

para cursos superiores da &rea de computacgdo e informatica.

A Tabela 7, a seguir, apresenta a organizagdo basica da estrutura curricular proposta, e
serdo discutidas algumas questfes que nortearam sua proposicao. Antes, porém, faz-se

necessario apresentar algumas definicGes.

Disciplinas Optativas: sdo as disciplinas do Curso de Graduag¢do em Engenharia de
Computacdo do CEFET-MG, que compde a estrutura curricular do curso, porém nao

sdo obrigatorias.

Disciplinas Eletivas: sdo as disciplinas de outros cursos de graduacdo ou de pés-
graduacdo stricto sensu do CEFET-MG, ndo componentes da estrutura curricular do

curso de Engenharia de Computacao.

Crédito: cada 15 (quinze) horas/aula de disciplina ou atividade curricular corresponde a
1 crédito.

Cabe observar que:

1. a carga horaria minima exigida para o Estadgio Supervisionado, € de 160 horas,
portanto, 0 aumento da carga horaria de estagio significa atribuir mais valor a esta
atividade e, assim, promover uma melhor insercdo profissional do aluno no seu

campo de atuacdo profissional.



Tabela 7 — Composicéo da carga horéria plena do curso

S Em Em
Discriminagao horas/aula créditos

Disciplinas Obrigatorias 3090 206
Disciplinas Optativas 420 28

Disciplinas Eletivas ou Optativas 120 8
Atividades Curriculares Optativas 450 30
Estagio Supervisionado Obrigatorio 300 20
Carga Horaria Plena do Curso 4380 292

2. 0 aluno deverd cumprir 120 horas/aula (ou, equivalentemente 8 créditos) em
disciplinas eletivas ou optativas. Assim, pretende-se favorecer a integracdo com 0s
demais cursos de graduagdo do CEFET-MG, incluindo os de p6s-graduacéo stricto
sensu. Caso o aluno queira, ele podera cumprir estes créditos inteiramente dentro do
ambito do curso, como disciplinas optativas. Este item também favorece aqueles
alunos que tém pretensdes de seguir na carreira académica, conforme prevé a
CEEInf, pois os mesmo poderdo cursar disciplinas dos cursos de pos-graduacdo
stricto sensu do CEFET-MG e utiliz&-las para integralizacdo curricular em seu curso

de graduacao.

3. da carga horaria plena do curso, 750 horas/aula — aproximadamente 17% -
correspondem as atividades curriculares extraclasse (Atividades Curriculares
Optativas e Estagio Supervisionado Obrigatdrio), o que, contribui para uma reducéo
expressiva do tempo em sala de aula, conforme recomenda a Resolu¢do CNE/CES
11/02. Destas, um total de 450 horas/aula — aproximadamente 10% — consistem de
atividades curriculares optativas, tais como: monitoria em disciplinas, iniciacéo
cientifica e tecnoldgica, atividades de extensdo comunitéria, apoio técnico a
laboratdrios, atividades desenvolvidas em Empresa Janior, producdo cientifica,
participacdo em seminarios, outras atividades curriculares e de préatica profissional,

desde que aprovadas pelo Colegiado do Curso.

4. da carga horaria plena do curso, 990 horas/aula — aproximadamente 23% -
correspondem a parte flexibilizada do curriculo (Disciplinas Eletivas e/ou Optativas

e Atividades Curriculares Optativas). O que significa que o aluno poderd, com o



auxilio de docentes e da Coordenacdo do Curso, construir seu proprio curriculo,
dentro de certos limites conforme apresentado no Quadro Sintese dos Eixos de
Conteudos e Atividades, a seguir.

Na concepcdo dos Eixos de Contetdos e Atividades, buscou-se inicialmente, constituir
0s eixos de carater basico — conforme ja previstos e, em certo sentido, recomendados
pelas DCN da &rea de computagdo e informatica. Assim, foram propostos os eixos de
Matematica, Fisica e Quimica, Humanidades e Ciéncias Sociais Aplicadas e
Fundamentos de Engenharia de Computacdo. Este ultimo compreende um corpo de
conhecimento coerente basico para a area de computacdo, qualquer que seja 0 curso
superior proposto. Os conteldos destes eixos, retratam fielmente, os contetdos
recomendados pela CEEInf nas DCN da SESu/MEC.

O eixo de Pratica Profissional e Integracdo Curricular foi proposto para aglutinar de
modo coerente e organico os conteddos associados a pratica profissional e demais

atividades de integragéo curricular.

Quanto aos eixos restantes, buscou-se distingui-los por meio de sua especificidade
caracteristica, organicidade e coeréncia. Nesse sentido, foram propostos os eixos Redes
e Sistemas Distribuidos, Engenharia de Software, Sistemas Inteligentes e Sistemas e
Processos Produtivos. Tais eixos compreendem quatro vertentes de formacdo do
Engenheiro de Computagdo que o0 aluno egresso poderia vir a desenvolver.

Cabe observar que, destas quatro vertentes de formacdo para o Engenheiro de
Computacdo propostas neste Projeto Pedagdgico, trés — Redes e Sistemas Distribuidos,
Engenharia de Software e Sistemas e Processos Produtivos — constituem-se em corpos
de conhecimento de natureza disciplinar, melhor dizendo, constituem-se em
subconjuntos coerentes que definem uma dada subarea dentro da computacdo. A quarta
vertente de formacdo para o Engenheiro de Computacdo proposta possui uma natureza
eminentemente interdisciplinar, constituindo-se em um corpo de conhecimento
coerente, organico que podera ser compreendido tanto como uma subarea dentro da
computacdo - como defendem alguns autores - quanto como um corpo de conhecimento
que podera ser utilizado em conjunto com qualquer das trés outras vertentes propostas
neste curso. Neste sentido, o eixo de Sistemas Inteligentes pode permear as demais

vertentes do curso.



Por fim, cabe destacar que o conteudo do eixo Sistemas e Processos Produtivos é
reconhecido, pela CEEInf, como o contetdo que distingue um curso de graduagdo em
Engenharia de Computacao de um curso de graduacdo em Ciéncia da Computacéo.

A Tabela 8 apresenta, de modo sintético, os 9 (nove) Eixos de Contetdos e Atividades,
explicitando a carga horaria ofertada em disciplinas e/ou atividades obrigatorias e
optativas. Apresenta, ainda, a carga horaria minima em disciplinas optativas que deve
ser cumprida em cada eixo ou grupo de eixos para integralizacdo curricular. Cabe
ressaltar que a carga horaria total exigida em disciplinas e atividades optativas/eletivas é
de 990 horas/aula (c.f., Tabela 7). Por fim, no quadro acima se vé a area de formacéo do

eixo de conteido, nos termos postos pela Resolugdo CNE/CES 11/02.

Com respeito a organizagdo geral do Curso de Engenharia de Computagdo cabe destacar

0s seguintes pontos:

1. na concepcao do curso, a op¢do foi de propiciar ao aluno uma formacéo basica
solida, em detrimento de oferecer ao aluno informacdo, mediante uma visdo
panoramica de uma pletora de tecnologias, muitas das quais, estardo obsoletas
quando o aluno concluir seu curso. Para tanto, procurou-se enfatizar a formacao
tedrico-conceitual basica do aluno, que lhe permitira atuar em qualquer area dentro
da Engenharia de Computagdo, bem como, desenvolver-se mediante processos de
aprendizagem autodidata. Dessa forma, no curriculo proposto:

a. 690 horas/aula da carga horéria plena do curso — aproximadamente 16%

— correspondem conteddos basicos de Matematica e Fisica.

b. 870 horas/aula da carga horaria plena do curso — aproximadamente 20%
— correspondem a conteudos basicos para a area de computagéo.

2. ndo obstante a opc¢do clara por formar um aluno e ndo meramente informa-lo, foi
previsto na estrutura curricular mecanismos para 0 ensino de novos conteudos,
visando a manter o aluno atualizado com as novas tecnologias relacionadas ao
curso. Neste sentido, o elemento mais importante sdo as 11 (onze) disciplinas

intituladas Topicos Especiais que possuem conteudo e carga horaria flexiveis.

3. na distribuicdo da carga horaria de disciplinas e/ou atividades optativas, buscou-se



estabelecer limites de modo a induzir o aluno a desenvolver atividades curriculares

de natureza variada, favorecendo sua formagao diversificada, porém, integrada.

Na préxima se¢do, os Eixos de Conteudos e Atividades sdo apresentados em detalhes e,

ainda, sdo propostos 0s seus respectivos desdobramentos em disciplinas e atividades.

Tabela 8 — Sintese dos eixos de contetdos e atividades

. . . Optativas Area de
Eixo Obrigatérias | Optativas Necessarias Formacéo
Ofertadas | Ofertadas or Eixo® Resolugdo CNE
P 11/02
1 | Matematica 450 120 Basica
2 | Fisica e Quimica 240 150 Basica
Fundamentos de .
3 . u 870 210 Bésica /
Engenhag_atde Computacéo Profissional /
edes e Sistemas Especifica
4| Distribuidos 300 60 330 P
5 | Engenharia de Software 390 180 Profissional /
6 | Sistemas Inteligentes 300 360 Especifica
Profissional /
Sistemas e Processos Especifica
! Produtivos 180 330 Especifica
Especifica
Humanidades e Ciéncias Complementar /
8 Sociais Aplicadas 240 210 %0 Humanistica
g | Pratica Profissional e 120 870 450 Suplementar
Integracdo Curricular
Total 3090 2490 870

2.10. APRESENTACAO DOS EIXOS DE CONTEUDO

Além da apresentacdo dos Eixos de Conteudos e Atividades, e seus desdobramentos, é
apresentado nessa secdo o ementario das disciplinas de cada Eixo, a comecar do Eixo 1,

gue é apresentado no Quadro 1.

6 A este valor deve ser adicionado 120 horas/aula a serem cumpridas em disciplinas eletivas ou optativas
(c.f., Tabela 7), totalizando as 990 horas/aula de carga horaria optativa/eletiva requerida.



Quadro 1 — Eixo Matematica

EIXO 1: Matematica

Objetivos:

Fornecer o0s conhecimentos basicos e necessarios em
Matematica para posterior desdobramentos dos mesmos em
conhecimentos e aplicacBes especificas das disciplinas do
curso de Engenharia de Computacéo.

Carga horaria

Contetidos Obrigatérios

horas

horas/aula

Espacos  vetoriais,  subespagos,  bases,  dimensdo;
transformacdes lineares e representacdo matricial; autovalores
e  autovetores; produto  interno; ortonormalizacdo;
diagonalizacdo; formas quadréaticas; aplicagdes; funcles reais:
limites, continuidade, gréaficos; derivadas e diferenciais:
conceito, célculo e aplicacBes; maximos e minimos;
concavidade; funcgdes elementares: exponencial, logaritmo,
trigonométricas e inversas; integrais definidas: conceito,
teorema fundamental e aplicagBes; integrais indefinidas:
conceito e métodos de integracdo; integrais improprias;
funcBes reais de varias varidveis: limites, continuidade,
graficos, niveis; derivadas parciais: conceito, calculo, e
aplicagdes; coordenadas polares cilindricas e esféricas:
elementos de area e volume; integrais duplas e triplas em
coordenadas cartesianas e polares: conceito, calculo, mudancas
de coordenadas e aplicacdes; campos vetoriais; gradiente,
divergéncia e rotacional; integrais curvilineas e de superficie;
teoremas integrais: Green, Gauss e Stokes; equacles
diferenciais ordinarias de primeira ordem: resolucdo e
aplicagdes; equagdes diferenciais lineares de ordem superior;
sistemas de equagdes diferenciais; transformada de Laplace e
sua aplicacdo em equac@es diferenciais; Séries numéricas e de
poténcias; séries de Taylor e aplicacOes; séries de Fourier;
transformada de Fourier; equacBes diferenciais parciais;
equacdes da onda, do calor e de Laplace;equagdes analiticas de
retas, planos e conicas; vetores: operacdes e bases; equacdes
vetoriais de retas e planos; equagdes paramétricas; algebra de
matrizes e determinantes; autovalores; sistemas lineares:
resolucdo e escalonamento; coordenadas polares no plano;
coordenadas cilindricas e esféricas; superficies quéadricas:
equac0es reduzidas (candnicas).

375

450

Desdobramento em Disciplinas

NUmero Nome da Disciplina

06/5 Algebra Linear

50

60

01/1 Calculo |

75

90

01/2 Célculo 11

75

90

01/3 Calculo 11

50

60

10/4 Calculo IV

50

60

02/1 Geometria Analitica e Algebra Vetorial

75

90

Contelidos Optativos

horas

horas/aula

Elementos de probabilidade: varidveis aleatorias discretas e
continuas; distribuicGes de probabilidades; tratamento de
dados; amostragem e distribuicdes amostrais; estimacao; teste
de hipotese e intervalo de confianca; correlacdo e regressao;

100

120




introdugdo as varidveis complexas: numeros e funcdes
complexas; derivabilidade; condi¢cBes de Cauchy-Riemann;
fungdes complexas elementares; integrais complexas; teorema
de Cauchy; independéncia do caminho; séries de Taylor e de
Laurent; residuos; aplicacbes de variaveis complexas; temas
emergentes e/ou inovadores e/ou especificos na area de
“Matematica” que ndo estejam abrangidos nas disciplinas
regulares do curso, obrigatorias, optativas ou eletivas, em nivel
e/ou amplitude suficientes aos alunos.

Desdobramento em Disciplinas

Numero Nome da Disciplina

OPO03/3 | Estatistica 50 60
OPQ7/4 | Varidveis Complexas 50 60
OP05/4 | Tépicos Especiais em Matematica ND ND




EMENTARIO DAS DISCIPLINAS OBRIGATORIAS DO EIXO 1

DISCIPLINA: ALGEBRA LINEAR

EIXO 1: MATEMATICA PERIODO: 5° CARACTERISITCA:
EQUALIZADA
; AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA .
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS TEORICA / BASICA
OBRIGATORIA.
60 -- 60 50h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Geometria Analitica e Algebra Vetorial N4&o ha
Calculo 11

OBJETIVOS: As disciplinas da area de matematica, vistas em seu conjunto, visam propiciar ao
aluno uma base tedrico-conceitual sélida em matematica; estimular e desenvolver o raciocinio
abstrato e l6gico-matematico do aluno; propiciar ao aluno conhecer 0s espacos vetoriais, as
transformacdes lineares de vetores; conhecer os autovalores e autovetores de um sistema;
conhecer 0s espagos com produto interno; apresentar conceitos e aplicagdes da algebra linear as
ciéncias exatas e engenharias.

EMENTA: Espacos vetoriais, subespagos, bases, dimensdo; transformacdes lineares e
representacdo matricial; autovalores e autovetores; produto interno; ortonormalizagéo;
diagonalizacdo; formas quadraticas; aplicacGes.

DISCIPLINA: CALCULO |

EIXO 1: MATEMATICA PERIODO: 1° CARACTERISITCA:
EQUALIZADA
. AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS OBLEgingll A BASICA
90 -- 90 75h '
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Né&o ha Né&o ha

OBJETIVOS: As disciplinas da area de matematica, vistas em seu conjunto, visam propiciar ao
aluno uma base tedrico-conceitual sélida em matematica; estimular e desenvolver o raciocinio
abstrato e légico-matematico do aluno; conhecer as funcBes elementares sobre os reais e 0
calculo diferencial e integral de funcdes reais de uma variével.

EMENTA: Fungdes reais; limites, continuidade, gréaficos; derivadas e diferenciais; conceito,
calculo e aplicagBes; maximos e estimados; concavidade; fungdes elementares: exponencial,
logaritmo, trigonométricas e inversas; integrais definidas: conceito, teorema fundamental e
aplicagdes; integrais indefinidas: conceito e métodos de integracdo; integrais improprias.




DISCIPLINA: CALCULO Il

EIXO 1: MATEMATICA PERIODO: 2° CARACTERISITCA:
EQUALIZADA
< AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMA(;AO DCN
HORAS/AULA )
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS TEORICA/ BASICA
OBRIGATORIA.
90 - 90 75h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Calculo | Néo ha

OBJETIVOS: As disciplinas da area de matematica, vistas em seu conjunto, visam propiciar ao
aluno uma base tedrico-conceitual sélida em matematica; estimular e desenvolver o raciocinio
abstrato e I6gico-matematico do aluno; conhecer as fungdes de varias variaveis sobre os reais e
o célculo diferencial e integral de funcgdes reais de varias variaveis.

EMENTA: Funcdes reais de vérias variaveis: limites, continuidade, gréficos, niveis; derivadas
parciais: conceito, calculo, e aplicacdes; coordenadas polares cilindricas e esféricas: elementos
de éarea e volume; integrais duplas e triplas em coordenadas cartesianas e polares: conceito,
calculo, mudangas de coordenadas e aplicacBes; campos vetoriais; gradiente, divergéncia e
rotacional; integrais curvilineas e de superficie; teoremas integrais: Green, Gauss e Stokes.

DISCIPLINA: CALCULO IlI

EIXO 1: MATEMATICA PERIODO: 3° CARACTERISITCA:
EQUALIZADA
< AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA i
EORIA | PRATICA | TOTAL HORAS OB-II-?EIgiI'I?Cf)AR/I A BASICA
60 -- 60 50h '
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Calculo 1l N&o ha

OBJETIVOS: As disciplinas da area de matematica, vistas em seu conjunto, visam propiciar ao
aluno uma base tedrico-conceitual sélida em matematica; estimular e desenvolver o raciocinio
abstrato e légico-matematico do aluno; conhecer e saber resolver as equagOes diferenciais
ordinarias de primeira ordem e de ordem dois ou maior; conhecer as séries numéricas e de
poténcia e suas aplicaces.

EMENTA: EquacGes diferenciais ordinarias de primeira ordem: resolucdo e aplicacdes;
equacdes diferenciais lineares de ordem superior; sistemas de equacdes diferenciais;
transformada de Laplace e sua aplicacdo em equac@es diferenciais.




DISCIPLINA: CALCULO IV

EIXO 1: MATEMATICA PERIODO: 4° CARACTERISITCA:
EQUALIZADA
< AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMAQAO DCN
HORAS/AULA ,
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS TEORICA/ BASICA
OBRIGATORIA.
60 - 60 50h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Calculo I Nao ha

OBJETIVOS: As disciplinas da area de matematica, vistas em seu conjunto, visam propiciar ao
aluno uma base teérico-conceitual sélida em matematica; estimular e desenvolver o raciocinio
abstrato e 16gico-matematico do aluno; conhecer as séries de fungdes e suas aplicagdes;
conhecer e saber resolver as equacdes diferenciais parciais e os problemas de valores de
contorno.

EMENTA: Séries numéricas e de poténcias; séries de Taylor e aplicacGes; séries de Fourier;
transformada de Fourier; equac6es diferenciais parciais; equacdes da onda, do calor e de
Laplace.

DISCIPLINA: GEOMETRIA ANALITICA E ALGEBRA VETORIAL

EIXO 1: MATEMATICA PERIODO: 1° CARACTERISITCA:
EQUALIZADA
< AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMAQAO DCN
HORAS/AULA
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS TEORICA/ BASICA
OBRIGATORIA.
90 - 90 75h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Né&o ha Nao ha

OBJETIVOS: As disciplinas da area de matematica, vistas em seu conjunto, visam propiciar
ao aluno uma base tedrico-conceitual solida em matematica; estimular e desenvolver o
raciocinio abstrato e l6gico-matematico do aluno; conhecer as equacfes analiticas e vetoriais de
retas, planos e conicas; conhecer os métodos e técnicas da algebra matricial e suas aplicagdes
aos sistemas lineares; conhecer os principais sistemas de coordenadas e superficies quadricas;
conhecer as aplicacdes de calculo vetorial as ciéncias exatas e engenharias.

EMENTA: Equacdes analiticas de retas, planos e conicas; vetores: operacOes e bases; equacdes
vetoriais de retas e planos; equagbes paramétricas; algebra de matrizes e determinantes;
autovalores; sistemas lineares: resolucdo e escalonamento; coordenadas polares no plano;
coordenadas cilindricas e esféricas; superficies quadricas: equacdes reduzidas (canbnicas).




EMENTARIO DAS DISCIPLINAS OPTATIVAS DO EIXO 1

DISCIPLINA: ESTATISTICA

EIXO 1: MATEMATICA PERIODO: 3° CARACTERISITCA:
EQUALIZADA
) AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMA(;AO DCN
HORAS/AULA P
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS C-I)-IE'?AR'II'?\'/A\A/ BASICA
60 - 60 50h '
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Nao ha Célculo 11

OBJETIVOS: Conhecer e saber aplicar os conceitos fundamentais da estatistica; conhecer as
principais distribuicGes de probabilidades; conhecer as distribuicdes de frequéncias continuas e
discretas; conhecer as técnicas para a estimacdo de parametros e realizacdo de testes de
significancia; conhecer as regras de inferéncia com duas populacdes, o célculo de correlagao;
conhecer as técnicas de regressdo, previsdo, etc.; conhecer as aplicacbes da estatistica a
resolucdo de problemas classicos nas ciéncias exatas e engenharias.

EMENTA: Elementos de probabilidade: variaveis aleatorias discretas e continuas; distribuicdes
de probabilidades; tratamento de dados; amostragem e distribuicGes amostrais; estimacao; teste
de hipdtese e intervalo de confianga; correlacao e regressao.

DISCIPLINA: VARIAVEIS COMPLEXAS

EIXO 1: MATEMATICA PERIODO: 4° CARACTERISITCA:
EQUALIZADA
; AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA .
TEORIA | PRATICA | TOTAL | TORAS C-)I-IETOE'II'?\'/AA{ BASICA
60 -- 60 50h '
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Nao ha Célculo IV

OBJETIVOS: Conhecer os fundamentos tedricos das variaveis e fungdes complexas; conhecer
o célculo diferencial e integral para variaveis complexas; saber aplicar os resolver as equacdes
diferenciais parciais e os problemas de valores de contorno; conhecer as séries de funcdes
complexas e suas aplicaces.

EMENTA: Introdugdo as variaveis complexas: nimeros e fun¢es complexas; derivabilidade;
condigdes de Cauchy-Riemann; fungdes complexas elementares; integrais complexas; teorema
de Cauchy; independéncia do caminho; séries de Taylor e de Laurent; residuos; aplicacdes.




DISCIPLINA: TOPICOS ESPECIAIS EM MATEMATICA

EIXO 1: MATEMATICA PERIODO: 4° C@RACTERI’SITCA:
NAO EQUALIZADA
A AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA

TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS

A ser A ser A ser A ser A
definido | definido | definido | definido | OF ATIVA BASICA

pelo pelo pelo pelo
professor | professor | professor | professor

PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

A ser definido pelo professor em sua proposta A ser definido pelo professor em sua
da disciplina de Topicos Especiais em proposta da disciplina de Tépicos Especiais
Matematica. em Matematica

OBJETIVOS: Disciplina oferecida eventualmente visando a: suprir necessidades de formacéo
especificas e indispensaveis dos alunos; tratar de temas emergentes e/ou inovadores na area de
“Matemadtica”. A disciplina serve, ainda, como laboratdrio para promog¢ao de atualiza¢des da
grade curricular do curso.

EMENTA: O professor devera submeter a proposta detalhada para a oferta da disciplina ao
Colegiado do Curso, que devera aprova-la. Tal proposta devera conter, no minimo, os seguintes
elementos: justificativa para a oferta da disciplina; publico alvo da disciplina; carga horaria
proposta; numero de créditos; ementa e programa da disciplina; pré-requisitos e co-requisitos e
bibliografia completa. Em geral, o programa da disciplina contera tépicos especificos que nao
estejam abrangidos nas disciplinas regulares do curso, obrigatdrias, optativas ou eletivas, em
nivel e/ou amplitude suficientes aos alunos.




Quadro 2 — Eixo Fisica e Quimica

EIXO 2: Fisica e Quimica

Objetivos:

Fornecer os conhecimentos basicos e necessarios em Fisica e
Quimica para posterior desdobramentos dos mesmos em
conhecimentos e aplicacbes especificas das disciplinas do
curso de Engenharia de Computacéo.

Carga horaria

Contelidos Obrigatérios

horas

horas/aula

Introducdo; velocidade e aceleragfes vetoriais; principios da
dindmica; aplicagOes das leis de Newton; trabalho e energia
mecanica; conservacdo de energia; momento linear e
conservacdo do momento linear; momento angular e
conservacdo do momento angular; dindmica dos corpos
rigidos; gravitacdo; carga elétrica e matéria; lei de Coulomb; o
campo elétrico; fluxo elétrico lei de Gauss; potencial elétrico;
capacitores e dielétricos; corrente elétrica; resisténcia elétrica;
forga eletromotriz; circuitos de corrente continua; campo
magnético; lei de Ampére; inducdo eletromagnética; lei de
Faraday; ondas eletromagnéticas; lei de Lenz; indutancia e
energia do campo magnético; circuitos de corrente alternada;
temperatura; calor; 1% e 22 leis da termodinamica; propriedade
dos gases; teoria cinética dos gases; transferéncia de calor e
massa; estatica e dindmica dos fluidos; oscilagbes; ondas e
movimentos ondulatorios; luz; natureza e propagacgdo da luz;
reflex&o e refragdo; interferéncia, difracdo e polarizacéo da luz;
efeito fotoelétrico; efeito Compton; préaticas em laboratério dos
temas e tdpicos abordados nas disciplinas de Fisica, mais
especificamente, experimentos nas areas de mecanica,
eletricidade, magnetismo, circuitos elétricos e
eletromagnetismo; praticas em laboratério dos temas e topicos
abordados nas disciplinas de Fisica, mais especificamente,
experimentos nas areas de termodinamica, oscilagfes e ondas,
Optica.

200

240

Desdobramento em Disciplinas

NUmero Nome da Disciplina

02/2 Fisica |

50

60

02/3 Fisica Il

50

60

01/4 Fisica Ill

50

60

03/3 Fisica Experimental |

25

30

02/4 Fisica Experimental Il

25

30

Contetidos Optativos

horas

horas/aula

Teoria da relatividade; fisica quantica, fisica dos
semicondutores, fisica nuclear, fisica de particulas; temas
emergentes e/ou inovadores efou especificos na area de
“Fisica” que ndo estejam abrangidos nas disciplinas regulares
do curso, obrigatorias, optativas ou eletivas, em nivel e/ou
amplitude suficientes aos alunos; matéria e suas propriedades;
desenvolvimento da teoria atdbmica; mecéanica quantica;
classificacdo dos elementos; propriedades periddicas; ligacoes
quimicas; funcdes quimicas; leis quimicas; generalidades sobre
compostos; sintese de compostos minerais; solucfes; energia e
reagBes quimicas; praticas em laboratério dos temas e tdpicos
abordados na disciplina de “Quimica”, mais especificamente,

125

150




experimentos nas &reas de equipamentos basicos de
laboratério, finalidades e utilizacdo, técnicas de laboratorio,
avaliacdo de resultados experimentais, organizacdo e
funcionamento de um laboratério, normas e procedimentos de
seguranca incluindo os primeiros socorros, ligacdes quimicas,
equilibrio quimico, estequiometria, solucdes e reacoes.

Desdobramento em Disciplinas

Numero Nome da Disciplina

OPO01/5 | Introducdo a Fisica Moderna 50 60
OP01/3 | Quimica 50 60
OP02/3 | Laboratério de Quimica 25 30
OP06/4 | Topicos Especiais em Fisica ND ND




EMENTARIO DAS DISCIPLINAS OBRIGATORIAS DO EIXO 2

DISCIPLINA: FISICA |

EIXO 2: FISICA E QUIMICA PERIODO: 2° CARACTERISITCA:
EQUALIZADA
< AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMA(;AO DCN
HORAS/AULA ,
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS TEORICA/ BASICA
OBRIGATORIA.
60 - 60 50h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Calculo | Nao ha

OBJETIVOS: As disciplinas da area de fisica, vistas em seu conjunto, visam propiciar ao
aluno uma base tedrico-conceitual sélida dos fendmenos fisicos, leis e modelos fisicos;
conhecer a cinematica e dindmica das particulas, gravitagdo universal; conhecer e saber aplicar
as leis de conservagdo de energia, momento linear e momento angular; conhecer a mecénica
newtoniana dos corpos rigidos.

EMENTA: Introducgdo; velocidade e aceleragOes vetoriais; principios da dindmica; aplicagdes
das leis de Newton; trabalho e energia mecénica; conservacdo de energia; momento linear e
conservacdo do momento linear; momento angular e conservagdo do momento angular;
dindmica dos corpos rigidos; gravitacao.

DISCIPLINA: FISICAII

EIXO 2: FISICA E QUIMICA PERIODO: 3° CARACTERISITCA:
EQUALIZADA
< AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA ,
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS OB-II-QEIgiITC(fDA\R/I A BASICA
60 -- 60 50h '
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Fisica | Nao ha
Calculo 11

OBJETIVOS: As disciplinas da area de fisica, vistas em seu conjunto, visam propiciar ao
aluno uma base teorico-conceitual sélida dos fenémenos fisicos, leis e modelos fisicos;
conhecer e saber aplicar as leis da eletricidade e magnetismo; conhecer os aspectos fisicos dos
circuitos elétricos; conhecer os principios das ondas eletromagnéticas e das leis do
eletromagnetismo; conhecer aplicacfes do eletromagnetismo nas ciéncias exatas e engenharias.

EMENTA: Carga elétrica e matéria; lei de Coulomb; o campo elétrico; fluxo elétrico lei de
Gauss; potencial elétrico; capacitores e dielétricos; corrente elétrica; resisténcia elétrica; forca
eletromotriz; circuitos de corrente continua; campo magnético; lei de Ampére; indugdo
eletromagnética; lei de Faraday; ondas eletromagnéticas; lei de Lenz; indutancia e energia do
campo magnético; circuitos de corrente alternada.




DISCIPLINA: FISICA I

EIXO 2: FISICA E QUIMICA PERIODO: 4° CARACTERISITCA:
EQUALIZADA
A AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA ]
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS TEORICA/ BASICA
OBRIGATORIA.
60 -- 60 50h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Fisica Il Né&o ha
Fisica Experimental |

OBJETIVOS: As disciplinas da area de fisica, vistas em seu conjunto, visam propiciar ao
aluno uma base tedrico-conceitual solida dos fendmenos fisicos, leis e modelos fisicos;
conhecer e saber aplicar as leis da termodindmica e da teoria cinética dos gases; conhecer e
saber aplicar as leis da mecénica dos fluidos; conhecer os aspectos fisicos dos fenbmenos
ondulatérios; conhecer os principios dos fendmenos ondulatérios da luz e suas aplicagoes.

EMENTA: Temperatura; calor; 1% e 22 leis da termodindmica; propriedade dos gases; teoria
cinética dos gases; transferéncia de calor e massa; estatica e dindmica dos fluidos; oscilacoes;
ondas e movimentos ondulatorios; luz; natureza e propagacdo da luz; reflexdo e refracdo;
interferéncia, difracdo e polarizacdo da luz; efeito fotoelétrico; efeito Compton.

DISCIPLINA: FISICA EXPERIMENTAL |

EIXO 2: FISICA E QUIMICA PERIODO: 3° CARACTERISITCA:
EQUALIZADA
< AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMAQAO DCN
HORAS/AULA p
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS OBITQR:éZ\ITC(fDA\R/I A BASICA
-- 30 30 25h '
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Nao ha Fisica Il

OBJETIVOS: Propiciar ao aluno a pratica cientifica-experimental, em laboratdrio, dos
fendmenos fisicos relacionados a mecanica, eletricidade, magnetismo, circuitos elétricos e
eletromagnetismo.

EMENTA: Praticas em laboratério dos temas e topicos abordados nas disciplinas de Fisica,
mais especificamente, experimentos nas areas de mecanica, eletricidade, magnetismo, circuitos
elétricos e eletromagnetismo.




DISCIPLINA: FISICA EXPERIMENTAL II

EIXO 2: FISICA E QUIMICA PERIODO: 4° CARACTERISITCA:
EQUALIZADA
; AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA .
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS PRATICA BASICA
OBRIGATORIA.
-- 30 30 25h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Fisica Experimental | Fisica Il

OBJETIVOS: Propiciar ao aluno a prética cientifica-experimental, em laboratério, dos
fendbmenos fisicos relacionados a termodinamica, oscilacdes e ondas, dptica.

EMENTA: Préticas em laboratorio dos temas e topicos abordados nas disciplinas de Fisica,
mais especificamente, experimentos nas areas de termodinamica, oscilacdes e ondas, Optica.




EMENTARIO DAS DISCIPLINAS OPTATIVAS DO EIXO 2

DISCIPLINA: INTRODUCAO A FiSICA MODERNA

EIXO 2: FISICAE QUTMICA PERIODO: 5° CARACTERISITCA:
EQUALIZADA
) AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMA(;AO DCN
HORAS/AULA P
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS C-I)-IE'?AR'II'?\'/A\A/ BASICA
60 - 60 50h '
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Fisica Ill Nao ha

OBJETIVOS: Propiciar ao aluno uma base tedrico-conceitual dos fundamentos da fisica
moderna; introduzir o aluno aos principios da teoria da relatividade e da fisica quéntica e
algumas de suas aplicacdes; proporcionar ao aluno ter nocdes de fisica das particulas
elementares e da fisica nuclear e conhecer algumas de suas aplicacdes; conhecer os principais
aspectos da fisica dos dispositivos semicondutores e suas aplicacoes.

EMENTA: Teoria da relatividade; fisica quantica, fisica dos semicondutores, fisica nuclear,
fisica de particulas.

DISCIPLINA: QUIMICA

EIXO 2: FISICA E QUIMICA PERIODO: 3° CARACTERISITCA:
EQUALIZADA
; AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA .
TEORIA | PRATICA | TOTAL | TORAS gE?ART'IC\f‘A{ BASICA
60 -- 60 50h '
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
N&o ha Lab. de Quimica

OBJETIVOS: Propiciar ao aluno uma base teérico-conceitual dos fendmenos, modelos e leis
guimicos; conhecer a teoria atbmica da matéria e as propriedades quimicas dos elementos e de
seus compostos e conhecer suas aplicagdes; conhecer as principais reacdes quimicas e suas
aplicacdes.

EMENTA: Matéria e suas propriedades; desenvolvimento da teoria atdbmica; mecénica
quantica; classificacdo dos elementos; propriedades periodicas; ligagfes quimicas; funcdes
quimicas; leis quimicas; generalidades sobre compostos; sintese de compostos minerais;
solucdes; energia e reacdes quimicas.




DISCIPLINA: LABORATORIO DE QUIMICA

EIXO 2: FISICA E QUIMICA PERIODO: 3° CARACTERISITCA:
EQUALIZADA
A AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA "
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS PRATICAT BASICA
— 30 30 25N OPTATIVA.

PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Nao ha Quimica

OBJETIVOS: Propiciar ao aluno uma base pratica-laboratorial dos fendmenos quimicos;
conhecer 0s principais equipamentos e instrumentos utilizados em um laboratério de quimica,
bem como as técnicas adequadas para sua utilizacdo; conhecer suas normas e procedimentos de
seguranca aplicaveis em incidentes com compostos quimicos, incluindo no¢des de primeiros
socorros; conhecer as principais reaces quimicas e suas aplicacdes praticas.

EMENTA: Praticas em laboratdrio dos temas e topicos abordados na disciplina de “Quimica”,
mais especificamente, experimentos nas areas de equipamentos béasicos de laboratério,
finalidades e utilizacdo, técnicas de laboratorio, avaliacdo de resultados experimentais,
organizacdo e funcionamento de um laborat6rio, normas e procedimentos de seguranga
incluindo os primeiros socorros, ligacGes quimicas, equilibrio quimico, estequiometria, solugdes
e reacoes.

DISCIPLINA: TOPICOS ESPECIAIS EM FISICA

EIXO 2: FISICA E QUIMICA PERIODO: 4° CQRACTERI’SITCA:
NAO EQUALIZADA
A AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAQ DCN
HORAS/AULA
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS
A ser A ser A ser A ser i
definido | definido | definido | definido |  OF TATIVA: BASICA
pelo pelo pelo pelo
professor | professor | professor | professor

PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

A ser definido pelo professor em sua proposta
da disciplina de Topicos Especiais em Fisica

A ser definido pelo professor em sua
proposta da disciplina de Tépicos Especiais
em Fisica.

OBJETIVOS: Disciplina oferecida eventualmente visando a: suprir necessidades de formacéo
especificas e indispensaveis dos alunos; tratar de temas emergentes e/ou inovadores na area de
“Fisica”. A disciplina serve, ainda, como laboratorio para promogdo de atualiza¢Bes da grade
curricular do curso.

EMENTA: O professor devera submeter a proposta detalhada para a oferta da disciplina ao
Colegiado do Curso, que deverd aprova-la. Tal proposta devera conter, no minimo, os seguintes
elementos: justificativa para a oferta da disciplina; publico alvo da disciplina; carga horéria
proposta; numero de créditos; ementa e programa da disciplina; pré-requisitos e co-requisitos e
bibliografia completa. Em geral, o programa da disciplina contera tépicos especificos que néo
estejam abrangidos nas disciplinas regulares do curso, obrigatorias, optativas ou eletivas, em
nivel e/ou amplitude suficientes aos alunos.




Quadro 3 — Eixo Fundamentos de Engenharia de Computacao

E1XO 3: Fundamentos de Engenharia de Computacéo

Objetivos:

Fornecer ao estudante uma compreensdo sobre os fundamentos de
Engenharia de Computacéo, bem como, ressaltando a importancia
e a aplicabilidade das subareas no desenvolvimento de sistemas
computacionais de médio e grande porte.

Carga horéria

Contetidos Obrigatdrios

horas

horas/aula

Computabilidade, introdugdo a complexidade de algoritmos;
projeto e andlise de algoritmo; estruturas de dados lineares;
algoritmos para manipulacdo de estruturas de dados lineares;
ponteiros; alocagdo dindmica de memoria; encadeamento em
listas e em tabelas; tabelas de dispersdo; estruturas de dados
hierarquicas; arvores binarias balanceadas; listas de prioridades;
arvores B; arvores digitais; estruturas auto-ajustaveis; nocdes de
grafos; busca em largura e profundidade; algoritmos para
manipulagdo de estruturas de dados hierarquicas; arvore geradora
minima; caminho mais curto; histérico dos computadores digitais;
niveis de abstracdo; blocos funcionais: processadores, memorias
primaria e secundaria, entrada/saida; nivel logico-digital:
circuitos digitais basicos, circuitos de memoria, circuitos de
microprocessadores e barramentos, interfaceamento; nivel de
micro-programacao: micro-arquitetura, macro-arquitetura, micro-
programas, exemplo de uma micro-arquitetura; nivel de
arquitetura convencional: formatos de instrugdo, enderecamento,
tipos de instrucbes e controle de fluxo; nivel de sistema
operacional: memoria virtual, instru¢Ges de entrada/saida virtuais,
instrucdes virtuais usadas em processamento paralelo, exemplo de
um sistema operacional; nivel de linguagem montadora:
linguagem montadora, 0 processo de montagem, macros, ligacdo
e carregamento; introducgdo as arquiteturas ndo-convencionais de
computadores; conceitos basicos: linguagens, tradutores,
interpretadores e compiladores; estrutura de um compilador;
analises léxica e sintatica; tabela de simbolos; esquemas de
traducdo; ambiente de tempo de execugdo; representacao
intermedidaria; analise semantica; geracdo de codigo; otimizacao
de cddigo; interpretadores; estudo de caso: projeto,
implementagéo e teste de um compilador utilizando ferramentas
de auxilio ao projeto e construgdo de compiladores; sistemas
numéricos: representacdo e aritmética nas bases: decimal, binéaria,
octal e hexadecimal; introducdo a ldgica; algebra e funcoes
Booleanas; algoritmos estruturados: tipos de dados e variaveis,
operadores aritméticos e expressdes aritméticas; operadores
légicos e expressBes logicas; estruturas de controle; entrada e
saida de dados; estruturas de dados; organizacdo e manipulacéo
de arquivos; praticas em laboratério dos temas e tdpicos
abordados na disciplina "Programacdo de Computadores |I"
utilizando uma linguagem de programagdo; conceitos de
orientacdo a objetos: tipos abstratos de dados, objetos, classes,
métodos, visibilidade, escopo, encapsulamento, associacGes de
classes, estruturas todo-parte e generalizacdo-especializagéo,
interfaces; heranca de interface e de classe, polimorfismo,
sobrecarga, invocacdo de métodos; aplicacdes em uma linguagem
de programacdo orientada a objetos; nogdes de modelagem de
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sistemas usando UML: diagrama de classes e de interacdo;
praticas em laboratério dos temas e tdpicos abordados na
disciplina “Programacgdo de Computadores II”’; conceitos basicos
das linguagens formais; linguagens regulares: livres de contexto,
sensiveis ao contexto e irrestritas; introducdo ao parsing;
autdbmatos finitos e expressGes regulares; autdbmatos de pilha;
maquinas de Turing; hierarquia das classes de linguagem;
evolucdo das principais linguagens de programacdo; nogbes de
sintaxe e semantica; nomes, vinculagOes; verificacdo de tipos;
tipos de dados; expressdes e instrucdes de atribuigdo; estruturas
de controle no nivel de instrucdo; subprogramas: ambientes de
referéncias locais, métodos de passagem de parametros, etc.; tipos
abstratos de dados; programacéo orientada a objetos; tratamento
de excec0es; linguagens de programacdo funcionais; linguagens
de programacdo logicas; praticas em laboratério dos temas e
topicos abordados na disciplina “Linguagens de Programacao”;
introducdo aos sistemas digitais; portas ldgicas: tipos e
aplicagbes; analise e projeto de circuitos combinacionais;
dispositivos l6gico-programaveis; flip-flops e elementos de
memoria, circuitos sequenciais sincronos e  assincronos;
contadores, registradores; maquinas de estado; escopo académico
e profissional da engenharia de computacdo; papel e perfil do
engenheiro de computacdo; aspectos curriculares do curso de
engenharia de computacdo; introducdo a experimentacdo e ao
desenvolvimento de protétipos e projetos na engenharia de
computagdo; conjuntos; algebra dos conjuntos; relagbes de
equivaléncia e de ordem; funcgdes; indugdo matematica e
recursdo; padrdes de prova: prova por indugdo, prova por casos,
reducdo ao absurdo, etc.; estruturas algébricas; introducdo a
grafos; digrafos; arvores; caminhos, ciclos e conectividade; erros;
diferencas finitas; métodos iterativos; interpolacédo e aproximagédo
de funcles; derivacdo e integracdo numericas; resolucéo
numérica de equagOes: algébricas; transcendentes e lineares;
método de minimos quadrados; zeros de fun¢des de uma ou mais
variaveis; ajuste de fungdes; resolu¢cdo numerica de equagOes
diferenciais; utilizacdo de softwares de anélise numérica.

Desdobramento em Disciplinas

NUmero Nome da Disciplina

04/3 Algoritmos e Estruturas de Dados | 50 60
03/4 Algoritmos e Estruturas de Dados Il 50 60
07/3 Arquitetura e Organizacdo de Computadores | 50 60
07/4 Arquitetura e Organizacdo de Computadores Il 50 60
03/7 Compiladores 50 60
06/1 Introducdo a Engenharia de Computacgéo 25 30
05/3 Laboratorio de Algoritmos e Estruturas de Dados | 25 30
04/4 Laboratorio de Algoritmos e Estruturas de Dados 11 25 30
08/3 Laboratdrio de Arquitetura e Organizacdo de o5 30
Computadores |
08/4 Laboratorio de Arquitetura e Organizagdo de o5 30
Computadores Il
05/1 Laboratério de Programacdo de Computadores | 25 30
04/2 Laboratério de Programacdo de Computadores |1 25 30
06/4 Laboratorio de Linguagens de Programacéo 25 30
07/2 Laboratorio de Sistemas Digitais para Computacdo 25 30




07/5 Linguagens Formais e Autdmatos

50

60

05/4 Linguagens de Programacdo

25

30

08/2 Matematica Discreta

50

60

06/3 Métodos Numéricos Computacionais

50

60

04/1 Programacédo de Computadores |

25

30

03/2 Programacdo de Computadores Il

25

30

06/2 Sistemas Digitais Para Computacdo

25

30

Contetidos Optativos

horas

horas/aula

Evolucdo das arquiteturas dos computadores; maquinas RISC,
uso de registradores, exemplos de arquiteturas RISC: SPARC e
MIPS; computadores paralelos; multiprocessadores:
multiprocessadores com memoria compartilhada no barramento,
multiprocessadores com memoria compartilhada MIND;
aproximacdo de funcdes: método dos minimos quadrados;
interpolacdo Polinomial de Lagrange e de Newton; interpolacdo
por Splines cubicas; integragdo numérica: formulas de Newton-
Cotes e Gauss; solucdo numérica de equacBes e de sistemas de
equacdes diferenciais ordinarias: método de Euler, Taylor de
ordem superior, método do tipo Previsor-Corretor e método de
Runge-Kutta explicito; arquitetura e organizagdo de um
microprocessador e um microcontrolador; conjunto béasico de
instrugOes; programagdo em linguagem montadora; modos de
enderecamento, manipulagdo de registros, pilhas, sub-rotinas;
métodos de transferéncia de dados: polling, interrupcbes, acesso
direto a memoria; organizagdo de memorias, interfaces seriais e
paralelas; dispositivos de entrada e saida; técnicas para
acionamento e controle de periféricos; temas emergentes e/ou
inovadores e/ou especificos nas areas de “Arquitetura de
Computadores”, “Computagdo e Algoritmos” ou “Programagio
de Computadores” que nao estejam abrangidos nas disciplinas
regulares do curso, obrigatdrias, optativas ou eletivas, em nivel
e/ou amplitude suficientes aos alunos.

175

210

Desdobramento em Disciplinas

NUmero Nome da Disciplina

OP03/5 | Arquitetura e Organizacdo de Computadores Il

50

60

OP04/6 La_boratorlo de Microprocessadores e
Microcontroladores

25

30

OP02/4 | Métodos Numéricos Computacionais Avancados

50

60

OP03/6 | Microprocessadores e Microcontroladores

50

60

OP07/5 | Topicos Especiais em Arquitetura de Computadores

ND

ND

OP04/4 | Topicos Especiais em Computacdo e Algoritmos

ND

ND

OPo3/a | TOpicos  Especiais  em  Programacdo  de
Computadores

ND

ND




EMENTARIO DAS DISCIPLINAS OBRIGATORIAS DO EIXO 3

DISCIPLINA: ALGORITMOS E ESTRUTURA DE DADOS |

EIXO 3: FUNDAMENTOS DE PERIODO: 3° CARACTERISITCA:
ENGENHARIA DE COMPUTACAO NAO EQUALIZADA
" AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA "
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS TEORICA/ BASICA
OBRIGATORIA.
60 -- 60 50h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Programacédo de Computadores Il Lab. de Algoritmos e Estrutura de Dados
Lab. de Programacéo de Computadores Il I

OBJETIVOS: Introduzir os conceitos fundamentais da ciéncia da computa¢do: maquina e
algoritmo, bem como as noc¢des de computabilidade e complexidade da computagdo; propiciar
ao aluno estabelecer uma visdo critica dos limites tedricos da computacéo; conhecer os métodos
e técnicas para a construgdo de algoritmos eficientes; conhecer as estruturas de dados lineares,
bem como os principais algoritmos para manipulacdo e ordenacdo destas estruturas; apresentar,
em conjunto com a disciplina “Laboratdrio de Algoritmos e estruturas de Dados I”, as nocdes
basicas de uma linguagem de programacao orientada a objetos visando capacitar o aluno para a
implementacdo dos algoritmos nesta linguagem.

EMENTA: Computabilidade, introducdo a avaliagdo da complexidade de algoritmos; técnicas
de projeto e analise de algoritmo; estruturas de dados lineares: listas, pilhas, filas; algoritmos
para manipulacdo e ordenacdo de estruturas de dados lineares: busca, insercdo, eliminacdo,
percurso e ordenacdo; Ponteiros. Alocacao dindmica de memoria. Encadeamento em listas e em
tabelas. Tabelas de dispersao.

DISCIPLINA: ALGORITMOS E ESTRUTURA DE DADOS II

EIXO 3: FUNDAMENTOS DE _ PERIODO: 4° C@RACTERI’SITCA:
ENGENHARIA E COMPUTACAO NAO EQUALIZADA
; AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA .
TEORIA | PRATICA [ TOTAL | HORAS OBLEgingll A BASICA
60 -- 60 50h '
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Algoritmos e Estrutura de Dados | Lab. de Algoritmos e Estrutura de Dados 11
Lab. Algoritmos e Estrutura de Dados |

OBJETIVOS: Apresentar ao aluno as estruturas de dados hierarquizadas, bem como o0s
principais algoritmos para manipulacdo, percurso, busca e ordenagdo destas estruturas;
introduzir nog¢bes de grafos e os conceitos de &rvore geradora, caminho mas curto, etc.;
complementar, em conjunto com a disciplina “Laboratorio de Algoritmos e estruturas de Dados
I1”, as nog¢Bes de uma linguagem de programagao orientada a objetos visando capacitar o aluno
para a implementacdo dos algoritmos e estruturas de dados hierarquicas nesta linguagem.

EMENTA: Estruturas de dados hierdrquicas: arvores e suas variantes; arvores binarias de
busca; arvores binarias balanceadas; listas de prioridades; &rvores B; &rvores digitais; estruturas
auto-ajustaveis; nocbGes de grafos; busca em largura e profundidade; algoritmos para
manipulacdo de estruturas de dados hierarquicas: busca, insercdo, eliminacdo, percurso e
ordenacdo; &rvore geradora minima; caminho mais curto.




DISCIPLINA: ARQUITETURA E ORGANIZACAO DE COMPUTADORES |

EIXO 3: FUNDAMENTOS DE PERIODO: 3° CQ\RACTERiSITCA:
ENGENHARIA DE COMPUTACAOQO NAO EQUALIZADA
; AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA .
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS TEORICA / BASICA
OBRIGATORIA.
60 -- 60 50h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Sistemas Digitais para Computacdo Lab. de Arquit. e Organiz. de
Lab. de Sistemas Digitais para Computacéo Computadores |

OBJETIVOS: Proporcionar ao aluno compreender as diferentes alternativas de arquitetura,
convencional e ndo-convencional, suas implicacbes na organizacdo de um processador; em
conjunto com a disciplina “Arquitetura e Organizacdo de Computadores II”, conhecer os
principios basicos de funcionamento de computadores com arquitetura convencional; conhecer
os diferentes niveis de abstragdo de organizacdo dos computadores, em particular, o nivel dos
blocos funcionais, o nivel légico-digital e o nivel micro-programacao.

EMENTA: Historico dos computadores digitais; niveis de abstracdo; blocos funcionais:
processadores, memérias primaria e secundaria, entrada/saida; nivel l6gico-digital: circuitos
digitais bésicos, circuitos de memoria, circuitos de microprocessadores e barramentos,
interfaceamento; nivel de micro-programacao: micro-arquitetura, macro-arquitetura, micro-
programas, exemplo de uma micro-arquitetura.

DISCIPLINA: ARQUITETURA E ORGANIZACAO DE COMPUTADORES I

EIXO 3: FUNDAMENTOS DE _ PERIODO: 4° C@RACTERTSITCA:
ENGENHARIA E COMPUTACAO NAO EQUALIZADA
: AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA -
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS TEORICA | PROFISSIONAL
OBRIGATORIA.
60 -- 60 50h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Arquit. e Organizagdo de Computadores | Lab. de Arquit. e Org. de Computadores Il
Lab. de Arquit. e Org. de Computadores |

OBJETIVOS: Em conjunto com a disciplina “Arquitetura ¢ Organizagdo de Computadores 1
conhecer os principios basicos de funcionamento de computadores com arquitetura
convencional; conhecer o nivel de arquitetura convencional, o nivel de sistema operacional e o
nivel de linguagem montadora; introduzir o aluno as arquiteturas ndo-convencionais de
computadores.

EMENTA: Nivel de arquitetura convencional: formatos de instru¢do, enderegcamento, tipos de
instrucbes e controle de fluxo; nivel de sistema operacional: memoria virtual, instrucBes de
entrada/saida virtuais, instru¢des virtuais usadas em processamento paralelo, exemplo de um
sistema operacional; nivel de linguagem montadora: linguagem montadora, o processo de
montagem, macros, ligacdo e carregamento; introdugdo as arquiteturas ndo-convencionais de
computadores.




DISCIPLINA: COMPILADORES

EIXO 3: FUNDAMENTOS DE PERIODO: 7° CéRACTERiSITCA:
ENGENHARIA DE COMPUTACAO NAO EQUALIZADA
A AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS PRATICO-
TEORIA | PRATICA | TOTAL TEORICA/ PROFISSIONAL
30 30 60 50h OBRIGATORIA.
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Algoritmos e Estruturas de Dados Il Nao ha

Lab. de Algoritmos e Estruturas de Dados Il

Linguagens Formais e Autdbmatos

Linguagens de Programacdo

Lab. de Linguagens de Programacao

OBJETIVOS: Propiciar ao aluno conhecer os fundamentos dos compiladores visando capacita-
lo a justificar a escolha de ferramentas, ambientes e linguagens usados no desenvolvimento de
softwares.

EMENTA: Conceitos béasicos: linguagens, tradutores, interpretadores e compiladores; estrutura
de um compilador; andlises léxica e sintatica; tabela de simbolos; esquemas de traducdo;
ambiente de tempo de execucgdo; representacdo intermediaria; analise semantica; geracdo de
codigo; otimizacao de codigo; interpretadores; estudo de caso: projeto, implementacao e teste de
um compilador utilizando ferramentas de auxilio ao projeto e construcdo de compiladores.

DISCIPLINA: INTRODUCAO A ENGENHARIA DE COMPUTACAO

EIXO 3: FUNDAMENTOS DE PERIODO: 1° CARACTERISITCA:
ENGENHARIA DE COMPUTACAO NAO EQUALIZADA
. AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA .
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS OBTREIgi'TCOAR/I A BASICA
30 -- 30 25h '
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Né&o ha N&o ha

OBJETIVOS: Proporcionar ao aluno conhecer a concep¢do, 0 planejamento e os principais
aspectos relativos a estrutura curricular do curso de Engenharia de Computacéo; introduzir o
aluno & pratica cientifica experimental a partir do desenvolvimento de projetos nas diferentes
areas da engenharia de computacdo.

EMENTA: Escopo académico e profissional da engenharia de computacgao; papel e perfil do
engenheiro de computagdo; aspectos curriculares do curso de Engenharia de Computacao;
introducdo a experimentacdo e ao desenvolvimento de protétipos e projetos na engenharia de
computaco.




DISCIPLINA:LABORATORIO DE ALGORITMOS E ESTRUTURA DE DADOS |

EIXO 3: FUNDAMENTOS DE PERIODO: 3° CQ\RACTERiSITCA:
ENGENHARIA DE COMPUTACAO NAO EQUALIZADA
A AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA .
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS PRATICA BASICA
OBRIGATORIA.
-- 30 30 25h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Programacdo de Computadores Il Algoritmos e Estrutura de Dados |
Lab. de Programacdo de Computadores Il

OBJETIVOS: Em conjunto com a disciplina “Algoritmos e estruturas de Dados I”” apresentar
as nogdes basicas de uma linguagem de programacdo orientada a objetos visando capacitar o
aluno para a implementacdo dos algoritmos para a criagdo e manipulacdo de estruturas de dados
lineares nesta linguagem.

EMENTA: Praticas em laboratorio dos temas e topicos abordados na disciplina “Algoritmos e
Estrutura de Dados 17, com énfase na criagdo ¢ manipulacdo de estruturas de dados lineares,
utilizando uma linguagem de programacéao orientada a objetos.

DISCIPLINA: LABORATORIO DE ALGORITMOS E ESTRUTURA DE DADOS Il

EIXO 3: FUNDAMENTOS DE _ PERIODO: 4° C@RACTERI’SITCA:
ENGENHARIA E COMPUTACAO NAO EQUALIZADA
" AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA .
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS OBIT?R;QI\I'IE?R/I A BASICA
-- 30 30 25h '
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Algoritmos e Estrutura de Dados | Algoritmos e Estrutura de Dados Il
Lab. Algoritmos e Estrutura de Dados |

OBJETIVOS: Em conjunto com a disciplina “Algoritmos e estruturas de Dados II”
complementar as nog¢bes de uma linguagem de programagdo orientada a objetos visando
capacitar o aluno para a implementacdo dos algoritmos para a criacdo e manipulacdo de
estruturas de dados hierarquicas nesta linguagem.

EMENTA: Praticas em laboratorio dos temas e topicos abordados na disciplina “Algoritmos e
Estrutura de Dados II”, com énfase na criagdo e manipulagdo de estruturas de dados
hierarquicas, utilizando uma linguagem de programacao orientada a objetos.




DISCIPLINA: LABORATORIO DE ARQUITETURA E ORGANIZACAO DE
COMPUTADORES |

EIXO 3: FUNDAMENTOS DE PERIODO: 3° CARACTERISITCA:
ENGENHARIA DE COMPUTACAO NAO EQUALIZADA
" AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMAGCAO DCN
HORAS/AULA o
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS OBI:I;ITéI\!I?gR/I A BASICA
-- 30 30 25h '
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Sistemas Digitais para Computacédo Arquit. e Organiz. de Computadores |
Lab. de Sistemas Digitais para Computacdo

OBJETIVOS: Em conjunto com a disciplina “Arquitetura e Organizagdo de Computadores 17,
conhecer os principios basicos de funcionamento de computadores com arquitetura
convencional; conhecer os diferentes niveis de abstracdo de organizacdo dos computadores, em
particular, o nivel dos blocos funcionais, o nivel l6gico-digital e o nivel micro-programacao.

EMENTA: Praticas em laboratorio dos temas e topicos abordados na disciplina “Arquitetura e
Organiza¢do de Computadores I”.

DISCIPLINA: LABORATORIO DE ARQUITETURA E ORGANIZAGAO DE
COMPUTADORES 11

EIXO 3: FUNDAMENTOS DE _ PERIODO: 4° CQRACTERI’SITCA:
ENGENHARIA E COMPUTACAO NAO EQUALIZADA
" AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA i
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS PRATICA/ PROFISSIONAL
OBRIGATORIA.
-- 30 30 25h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Arquit. e Organizagdo de Computadores | Arquit. e Org. de Computadores Il
Lab. de Arquit. e Org. de Computadores |

OBJETIVOS: Em conjunto com a disciplina “Arquitetura e Organizagdo de Computadores 117,
conhecer o0s principios basicos de funcionamento de computadores com arquitetura
convencional; conhecer o nivel de arquitetura convencional, o nivel de sistema operacional e o
nivel de linguagem montadora; introduzir o aluno as arquiteturas ndo-convencionais de
computadores.

EMENTA: Préaticas em laboratorio dos temas e topicos abordados na disciplina “Arquitetura e
Organizagdo de Computadores II”.




DISCIPLINA: LABORATORIO DE PROGRAMACAO DE COMPUTADORES |

EIXO 3: FUNDAMENTOS DE PERIODO: 1° CARACTERISITCA:
ENGENHARIA DE COMPUTACAO EQUALIZADA
; AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMAGAO DCN
HORAS/AULA ;
TEORIA | PRATICA | TOTAL | HORAS | PRATICA/ BASICA
= 20 20 sen— OBRIGATORIA.

PRE-REQUISITOS

CO-REQUISITOS

Nao ha

Programacédo de Computadores |

OBJETIVOS: Proporcionar ao aluno a pratica em laboratério do desenvolvimento de
programas de computadores utilizando uma linguagem de programacao.

EMENTA: Praticas em laboratério dos temas e topicos abordados na disciplina “Programagio
de Computadores I” utilizando uma linguagem de programacao.

DISCIPLINA: LABORATORIO DE PROGRAMACAO DE COMPUTADORES Il

EIXO 3: FUNDAMENTOS DE PERIODO: 2° CARACTERISITCA:
ENGENHARIA DE COMPUTACAQ EQUALIZADA
A AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMAGAO DCN
HORAS/AULA .
TEORIA | PRATICA | TOTAL | HORAS | PRATICA/ BASICA
= 30 20 sen—| OBRIGATORIA,

PRE-REQUISITOS

CO-REQUISITOS

Programacdo de Computadores |

Programacédo de Computadores Il

Lab. de Programacéo de Computadores |

OBJETIVOS: Proporcionar ao aluno a pratica em laboratério do desenvolvimento de
programas de computadores utilizando uma linguagem de programacao orientada a objetos

EMENTA: Praticas em laboratério dos temas e topicos abordados na disciplina “Programagio

de Computadores 11"

DISCIPLINA: LABORATORIO DE LINGUAGENS DE PROGRAMACAO

EIXO 3: FUNDAMENTOS DE _ PERIODO: 4° CARACTERISITCA:
ENGENHARIA E COMPUTACAO EQUALIZADA
. AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA .
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS PRATICA / BASICA
— 30 30 >5h OBRIGATORIA.

PRE-REQUISITOS

CO-REQUISITOS

Nao ha

Linguagens de Programacao

OBJETIVOS: Proporcionar ao aluno a pratica em laborat6rio dos conceitos e paradigmas das

linguagens de programacéo

EMENTA: Praticas em laboratoério dos temas e topicos abordados na disciplina “Linguagens de

Programacao”.




DISCIPLINA: LABORATORIO DE SISTEMAS DIGITAIS PARA COMPUTACAO

EIXO 3: FUNDAMENTOS DE PERIODO: 2° CARACTERISITCA:
ENGENHARIA DE COMPUTACAO NAO EQUALIZADA
; AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMAGAO DCN
HORAS/AULA ;
TEORIA | PRATICA | TOTAL | HORAS | PRATICA/ BASICA
= 20 20 sen— OBRIGATORIA.

PRE-REQUISITOS

CO-REQUISITOS

Programacdo de Computadores |

Lab. de Programacdo de Computadores |

Sistemas Digitais para Computacédo

OBJETIVOS: Proporcionar ao aluno a pratica em laboratério de projetos e desenvolvimentos
de circuitos e sistemas digitais combinacionais e sequenciais.

EMENTA: Praticas em laboratério dos temas e topicos abordados na disciplina “Sistemas

Digitais Para Computa¢do”.

DISCIPLINA: LINGUAGENS FORMAIS E AUTOMATOS

EIXO 3: FUNDAMENTOS DE _ PERIODO: 5° CARACTERISITCA:
ENGENHARIA DE COMPUTACAO NAO EQUALIZADA
; AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMAGAO DCN
HORAS/AULA ,
TEORIA | PRATICA | TOTAL | HORAS | TEORICA/ PROFISSIONAL
o = 5 g | OBRIGATORIA,

PRE-REQUISITOS

CO-REQUISITOS

Matematica Discreta

Nao ha

Linguagens de Programacao

Lab. de Linguagens de Programacao

OBJETIVOS: Propiciar ao aluno conhecer os fundamentos teoricos das linguagens formais;
conhecer e compreender as classes de linguagem; conhecer os autématos finitos; conhecer as

maquinas de Turing.

EMENTA: Conceitos basicos das linguagens formais; linguagens regulares: livres de contexto,
sensiveis ao contexto e irrestritas; introdugdo ao parsing; autdbmatos finitos e expressdes
regulares; autdbmatos de pilha; maquinas de Turing; hierarquia das classes de linguagem.




DISCIPLINA: LINGUAGENS DE PROGRAMACAQO

EIXO 3: FUNDAMENTOS DE _ PERIODO: 4° CARACTERISITCA:
ENGENHARIA E COMPUTACAO EQUALIZADA
A AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA ]
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS TEORICA/ BASICA
OBRIGATORIA.
30 -- 30 25h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Programacdo de Computadores Il Lab. de Linguagens de Programagéo
Lab. de Programacdo de Computadores Il

OBJETIVOS: Apresentar ao aluno o histérico, conceitos e 0s principais paradigmas de
linguagens de programacdo de computadores.

EMENTA: Evolucdo das principais linguagens de programacao; no¢fes de sintaxe e semantica;
nomes, vinculacGes; verificacdo de tipos; tipos de dados; expressdes e instrucbes de atribuicao;
estruturas de controle no nivel de instrucdo; subprogramas: ambientes de referéncias locais,
métodos de passagem de parametros, etc.; tipos abstratos de dados; programacdo orientada a
objetos; tratamento de excecOes; linguagens de programacdo funcionais; linguagens de
programacdo logicas.

DISCIPLINA: MATEMATICA DISCRETA

EIXO 3: FUNDAMENTOS DE PERIODO: 2° CQRACTERI’SITCA:
ENGENHARIA DE COMPUTACAOQO NAO EQUALIZADA
< AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA ,
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS TEORICA/ BASICA
OBRIGATORIA.
60 -- 60 50h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Nao ha Nao ha

OBJETIVOS: As disciplinas da area de matematica, vistas em seu conjunto, visam propiciar ao
aluno uma base tedrico-conceitual sélida em matematica; estimular e desenvolver o raciocinio
abstrato e logico-matematico do aluno; conhecer a teoria e algebra dos conjuntos; conhecer e
saber aplicar &s técnicas mateméticas de deducdo, inducdo, recursdo, etc., bem como os
principais métodos de prova de teoremas; introduzir as estruturas algébricas; introduzir o aluno
a teoria de grafos; conhecer as aplicacbes da matematica discreta nas ciéncias exatas e
engenharias.

EMENTA: Conjuntos; algebra dos conjuntos; relagbes de equivaléncia e de ordem; funcgoes;
inducdo matematica e recursdo; padrdes de prova: prova por inducdo, prova por casos, reducao
ao absurdo, etc.; estruturas algébricas; introducdo a grafos; digrafos; arvores; caminhos, ciclos e
conectividade.




DISCIPLINA: METODOS NUMERICOS COMPUTACIONAIS

EIXO 3: FUNDAMENTOS DE PERIODO: 3° C@\RACTERiSITCA:
ENGENHARIA DE COMPUTACAO NAO EQUALIZADA
A AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS TEQRICO- )
TEORIA | PRATICA | TOTAL PRATICA/ BASICA
30 30 60 50h OBRIGATORIA.
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Programacdo de Computadores Il Célculo 111

OBJETIVOS: Conhecer e saber aplicar os principais métodos numéricos computacionais
disponiveis para a o calculo das raizes, aproximacdo e ajuste de funcbes de uma ou mais
variaveis; para o calculo diferencial e integral de fungGes de uma ou mais variaveis; para a
resolucdo numérica de sistemas de equacdes: algébricas; transcendentes e lineares; conhecer as
aplicacBes dos métodos numéricos para a simulacdo ou resolucdo de problemas classicos nas
ciéncias exatas e engenharias.

EMENTA: Erros; diferencas finitas; métodos iterativos; interpolagdo e aproximacgdo de
fungdes; derivacdo e integracdo numéricas; resolucdo numérica de equagles: algébricas;
transcendentes e lineares; método de minimos quadrados; zeros de funcdes de uma ou mais
variaveis; ajuste de funcdes; resolucdo numérica de equacgdes diferenciais; utilizacdo de
softwares de analise numerica.

DISCIPLINA: PROGRAMACAO DE COMPUTADORES |

EIXO 3: FUNDAMENTOS DE PERIODO: 1° CARACTERISITCA:
ENGENHARIA DE COMPUTACAQO EQUALIZADA
4 AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA .
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS TEORICA/ BASICA
OBRIGATORIA.
30 -- 30 25h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Né&o ha Laboratdrio de Programacéo de
Computadores |

OBJETIVOS: Apresentar ao aluno os conceitos 16gicos e computacionais que sdo essenciais
para ciéncia da computacdo, visando capacitd-lo a formular corretamente um problema
computacional e a construir um algoritmo para sua resolucéo; contribuir para o desenvolvimento
do raciocinio l6gico-matematico abstrato; conhecer os sistemas numéricos e sua aritmética,
nogdes de l6gica e &lgebra Booleana.

EMENTA: Sistemas numéricos: representacdo e aritmética nas bases: decimal, binaria, octal e
hexadecimal; introducdo a l6gica; algebra e fungdes Booleanas; algoritmos estruturados: tipos
de dados e varidveis, operadores aritméticos e expressdes aritméticas; operadores logicos e
expressdes logicas; estruturas de controle; entrada e saida de dados; estruturas de dados;
organizacgdo e manipulacdo de arquivos.




DISCIPLINA: PROGRAMACAO DE COMPUTADORES Il

EIXO 3: FUNDAMENTOS DE PERIODO: 2° CARACTERISITCA:
ENGENHARIA DE COMPUTACAO EQUALIZADA
A AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA ]
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS TEORICA/ BASICA
OBRIGATORIA.
30 -- 30 25h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Programacdo de Computadores | Lab. de Programacéo de Computadores Il
Lab. de Programacdo de Computadores |

OBJETIVOS: Conhecer e saber utilizar os conceitos de programacao orientada a objetos.

EMENTA: Conceitos de orientacdo a objetos: tipos abstratos de dados, objetos, classes,
métodos, visibilidade, escopo, encapsulamento, associacdes de classes, estruturas todo-parte e
generalizacdo-especializagdo, interfaces; heranca de interface e de classe, polimorfismo,
sobrecarga, invocacdo de métodos; aplicacbes em uma linguagem de programacao orientada a
objetos; no¢Bes de modelagem de sistemas usando UML.: diagrama de classes e de interacdo.

DISCIPLINA: SISTEMAS DIGITAIS PARA COMPUTACAO

EIXO 3: FUNDAMENTOS DE PERIODO: 2° C@RACTERTSITCA:
ENGENHARIA DE COMPUTACAO NAO EQUALIZADA
" AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA "
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS TEORICA/ BASICA
OBRIGATORIA.
30 -- 30 25h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Programacdo de Computadores | Lab. de Sistemas Digitais para
Lab. de Programacéo de Computadores | Computacéo

OBJETIVOS: Conhecer os sistemas digitais e dispositivos l6gicos visando desenvolver no
aluno as habilidades para a analise, projeto e desenvolvimento de circuitos e sistemas digitais
combinacionais e sequenciais.

EMENTA: Introducéo aos principios de Eletronica Digital. Conceitos e conhecimentos praticos
referentes aos componentes utilizados em eletrdnica digital. Estudo dos circuitos integrados
mais utilizados em eletronica digital. Montagem e simulacédo de circuitos digitais com analise de
funcionamento. Estudo da algebra de Boole, circuitos aritméticos, circuitos sequenciais (FLIP-
FLOP), memodrias e as familias TTL e CMOS.




EMENTARIO DAS DISCIPLINAS OPTATIVAS DO EIXO 3

DISCIPLINA: ARQUITETURA E ORGANIZACAO DE COMPUTADORES llII

EIXO 3: FUNDAMENTOS DE PERIODO: 5° CQRACTERISITCA:
ENGENHARIA DE COMPUTACAO NAO EQUALIZADA
A AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA -
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS TEORICA | PROFISSIONAL
OPTATIVA.
60 -- 60 50h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Arquitetura e Org. de Computadores 11 Nao ha
Lab. Arquit. E Organiz. De Computadores Il

OBJETIVOS: Proporcionar ao aluno compreender as diferentes alternativas de arquitetura,
convencional e ndo-convencional, e suas implicacdo na organizacdo de um processador, com
énfase nas arquiteturas ndo-convencionais; conhecer 0s principios e o projeto de maquinas
RISC e dos computadores paralelos, etc.

EMENTA: Evolucéo das arquiteturas dos computadores; maquinas RISC: principios de projeto
de maquinas RISC, uso de registradores, exemplos de arquiteturas RISC: SPARC e MIPS;
computadores paralelos: computadores MIMD, computadores SIMD, computadores vetoriais,
computadores a fluxo de dados; multiprocessadores: multiprocessadores com memdria
compartilhada no barramento, multiprocessadores com memaoria compartilhada MIND.

DISCIPLINA: LABORATORIO DE MICROPROCESSADORES E
MICROCONTROLADORES

EIXO 3: FUNDAMENTOS DE PERIODO: 6° C@RACTERTSITCA:
ENGENHARIA DE COMPUTACAOQO NAO EQUALIZADA
: AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA "
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS PRATICA T PROFISSIONAL
OPTATIVA.
-- 30 30 25h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Arquit. e Organiz. de Computadores Il Microproces. E Microcontroladores
Lab. de Arg. e Organiz. de Computadores Il

OBJETIVOS: Conhecer e exercitar a pratica de utilizacdo de microprocessadores e
microcontroladores reais disponiveis no mercado visando construcdo de um sistema
microprocessado e de um sistema microcontrolado.

EMENTA: Praticas em laboratério dos temas e topicos abordados na disciplina
“Microprocessadores e Microcontroladores”, com énfase no projeto, implementagdo e teste de
um sistema microprocessado e de um sistema microcontrolado.




DISCIPLINA: METODOS NUMERICOS COMPUTACIONAIS AVANCADOS

EIXO 3: FUNDAMENTOS DE . PERIODO: 4° C@RACTERI'SITCA:
ENGENHARIA DE COMPUTACAO NAO EQUALIZADA
A AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS PRATICO- ]
TEORIA | PRATICA | TOTAL TEORICA/ BASICO
30 30 60 50h OPTATIVA.
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Métodos Numéricos Computacionais Né&o ha

OBJETIVOS: Conhecer e saber aplicar alguns métodos e técnicas numéricas avangados para a
resolucdo de problemas de modelagem matematica; conhecer as aplicacdes dos métodos
numéricos para a simulagcdo ou resolucdo de problemas classicos envolvendo integracao
numérica e sistemas de equag6es diferenciais nas ciéncias exatas e engenharias.

EMENTA: Aproximacdo de fun¢des: método dos minimos quadrados; interpolacdo polinomial
de Lagrange e de Newton; interpolacéo por splines cubicas; integracdo numérica: formulas de
Newton-Cotes e Gauss; solucdo numérica de equacdes diferenciais e de sistemas de equagdes
diferenciais ordinarias: método de Euler, Taylor de ordem superior, método do tipo Previsor-
Corretor e método de Runge-Kutta explicito.

DISCIPLINA: MICROPROCESSADORES E MICROCONTROLADORES

EIXO 3: FUNDAMENTOS DE PERIODO: 6° CQRACTERI’SITCA:
ENGENHARIA DE COMPUTACAOQO NAO EQUALIZADA
" AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA .
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS TEORICA/ PROFISSIONAL
OPTATIVA.
60 -- 60 50h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Arquit. e Organiz. de Computadores Il Lab. de Microproces. E
Lab. de Arg. e Organiz. de Computadores Il Microcontroladores

OBJETIVOS: Aprofundar 0s conhecimentos obtidos nas disciplinas “Arquitetura e
Organizagdo de Computadores I e II” por meio do estudo detalhado da arquitetura ¢ da
programacdo de baixo nivel de arquiteturas reais de microprocessadores e microcontroladores;
conhecer a utilizagdo dos microprocessadores e microcontroladores nos projetos de engenharia
de computacdo, em particular, nos projetos de sistemas para controle e automacdo de processos.

EMENTA: Breve histérico dos microprocessadores; arquitetura e organizagdo de um
microprocessador e um microcontrolador; conjunto bésico de instrugdes; programacdo em
linguagem montadora; modos de enderecamento, manipulacdo de registros, pilhas, sub-rotinas;
métodos de transferéncia de dados: polling, interrupcdes, acesso direto a memdria; organizacao
de memodrias, interfaces seriais e paralelas; dispositivos de entrada e saida; técnicas para
acionamento e controle de periféricos.




DISCIPLINA: TOPICOS ESPECIAIS EM ARQUITETURA DE COMPUTADORES

EIXO 3: FUNDAMENTOS DE PERIODO: 5° CQRACTERTSITCA:
ENGENHARIA DE COMPUTACAO NAO EQUALIZADA
A AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS
A ser A ser A ser A ser
definido | definido | definido | definido | O T TIVA PROFISSIONAL
pelo pelo pelo pelo
professor | professor | professor | professor
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

A ser definido pelo professor em sua proposta da | A ser definido pelo professor em sua
disciplina de Topicos Especiais em Arquitetura de | proposta da disciplina de Toépicos Especiais
Computadores em Arquitetura de Computadores

OBJETIVOS: Disciplina oferecida eventualmente visando a: suprir necessidades de formacéo
especificas e indispensaveis dos alunos; tratar de temas emergentes e/ou inovadores na area de
“Arquitetura de Computadores”. A disciplina serve, ainda, como laboratério para promocdo de
atualizacdes da grade curricular do curso.

EMENTA: O professor deverd submeter a proposta detalhada para a oferta da disciplina ao
Colegiado do Curso, que devera aprova-la. Tal proposta deverd conter, no minimo, 0s seguintes
elementos: justificativa para a oferta da disciplina; publico alvo da disciplina; carga horaria proposta;
numero de créditos; ementa e programa da disciplina; pré-requisitos e co-requisitos e bibliografia
completa. Em geral, o programa da disciplina conterd tdépicos especificos que ndo estejam
abrangidos nas disciplinas regulares do curso, obrigat6rias, optativas ou eletivas, em nivel e/ou
amplitude suficientes aos alunos.

DISCIPLINA: TOPICOS ESPECIAIS EM COMPUTACAO E ALGORITMOS

EIXO 3: FUNDAMENTOS DE PERIODO: 4° C@RACTERI’SITCA:
ENGENHARIA DE COMPUTACAO NAO EQUALIZADA
" AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMAQAO DCN
HORAS/AULA
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS
A ser A ser A ser A ser
definido | definido | definido | definido |  OF TATIVA PROFISSIONAL
pelo pelo pelo pelo
professor | professor | professor | professor
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
A ser definido pelo professor em sua proposta A ser definido pelo professor em sua
da disciplina de Tépicos Especiais em proposta da disciplina de Topicos Especiais
Computacédo e Algoritmos. em Computacgdo e Algoritmos.

OBJETIVOS: Disciplina oferecida eventualmente visando a: suprir necessidades de formacgéo
especificas e indispensaveis dos alunos; tratar de temas emergentes e/ou inovadores na area de
“Computagdo e Algoritmos”. A disciplina serve, ainda, como laboratério para promocgdo de
atualizacdes da grade curricular do curso.

EMENTA: O professor deverd submeter a proposta detalhada para a oferta da disciplina ao
Colegiado do Curso, que deverd aprova-la. Tal proposta devera conter, no minimo, 0s seguintes
elementos: justificativa para a oferta da disciplina; publico alvo da disciplina; carga horaria proposta;
numero de créditos; ementa e programa da disciplina; pré-requisitos e co-requisitos e bibliografia
completa. Em geral, o programa da disciplina conterd topicos especificos que ndo estejam
abrangidos nas disciplinas regulares do curso, obrigatérias, optativas ou eletivas, em nivel e/ou
amplitude suficientes aos alunos.




DISCIPLINA: TOPICOS ESPECIAIS EM PROGRAMACAO DE COMPUTADORES

EIXO 3: FUNDAMENTOS DE PERIODO: 4° C@RACTERI’SITCA:
ENGENHARIA DE COMPUTACAO NAO EQUALIZADA
A AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS
A ser A ser A ser A ser
definido | definido | definido | definido | OF ATIVA PROFISSIONAL
pelo pelo pelo pelo
professor | professor | professor | professor
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
A ser definido pelo professor em sua proposta A ser definido pelo professor em sua
da disciplina de Topicos Especiais em proposta da disciplina de Tépicos Especiais
Programacdo de Computadores em Programacao de Computadores

OBJETIVOS: Disciplina oferecida eventualmente visando a: suprir necessidades de formacéo
especificas e indispensaveis dos alunos; tratar de temas emergentes e/ou inovadores na area de
“Programacao de Computadores”. A disciplina serve, ainda, como laboratério para promogao de
atualizacGes da grade curricular do curso.

EMENTA: O professor devera submeter a proposta detalhada para a oferta da disciplina ao
Colegiado do Curso, que devera aprova-la. Tal proposta devera conter, no minimo, os seguintes
elementos: justificativa para a oferta da disciplina; publico alvo da disciplina; carga horaria
proposta; numero de créditos; ementa e programa da disciplina; pré-requisitos e co-requisitos e
bibliografia completa. Em geral, o programa da disciplina contera tépicos especificos que nao
estejam abrangidos nas disciplinas regulares do curso, obrigatdrias, optativas ou eletivas, em
nivel e/ou amplitude suficientes aos alunos.




Quadro 4 — Eixo Redes e Sistemas Distribuidos

EI1XO 4: Redes e Sistemas Distribuidos

Objetivos:

Fornecer ao estudante uma compreensdo sobre 0s principios
basicos em redes de computadores e sistemas distribuidos,
ressaltando a importancia e a aplicabilidade dessas areas no
desenvolvimento de sistemas computacionais de médio e
grande porte. Tornar o aluno capaz de identificar os principais
elementos de um sistema distribuido operando em rede e
analisar compromissos no desenvolvimento desses sistemas.

Carga horaria

Contelidos Obrigatérios

horas horas/aula

Introducdo aos sistemas operacionais; processos sequenciais e
concorrentes; gerenciamento de memdria; gerenciamento do
processador; gerenciamento de dispositivos de entrada/saida;
sistemas de arquivos; introducdo aos sistemas de comunicacédo
de dados; camada fisica; camada de enlace; comutacdo de
pacotes; deteccdo e corre¢do de erros; subcamada de acesso ao
meio; principais tecnologias de redes locais (LAN) e de redes
de longa distancia (WAN); conceitos basicos de redes: modelo
de rede, camada de rede, protocolo, servigos, arquitetura;
nogdes de enderecamento; tipos de redes; modelo de referéncia
OSI/ISO, TCP/IP; roteamento; protocolo IP; protocolo de
transporte  TCP e UDP; controle de congestionamento;
protocolos de aplicacdo da familia TCP/IP: seguranca das
redes; sistema de nomes, correio eletrénico, transferéncia de
arquivos, emulacdo de terminais, servigos de diretério de
redes, suporte a aplicagbes Internet, etc.; conceituacdo de
sistemas distribuidos; arquitetura de um sistema distribuido;
comunicacdo e sincronizagdo entre processos: condicdo de
corrida, exclusdo mutua, sincronizacdo de condi¢do, mutex
(locks), semaforos, monitores; problemas classicos de
sincronizacdo; introducdo aos sistemas  operacionais
distribuidos; modelo cliente-servidor; troca de mensagens;
chamada remota de procedimento; comunicagdo de grupo;
threads; microkernel; servigos distribuidos: sincronizacdo de
relogios e servicos de tempo; alocacdo de processadores;
introducdo aos sistemas distribuidos de tempo real; servigo de
nomes; sistemas de arquivos distribuidos; transagdes
distribuidas; deadlocks em ambiente distribuido; memdria
compartilhada distribuida; tolerancia a falhas em ambiente
distribuido; segurangca em ambiente distribuido.

250 300

Desdobramento em Disciplinas

Numero Nome da Disciplina

05/6 Sistemas Operacionais

50 60

06/6 Laboratério de Sistemas Operacionais

25 30

04/6 Laboratorio de Redes de Computadores

25 30

05/5 Principios de Comunicacgdo de Dados

50 60

03/6 Redes de Computadores |

50 60

02/8 Sistemas Distribuidos

50 60

Conteudos Optativos

horas horas/aula

Tecnologias de acesso: modems, xDSL, RDSI; padronizacéo
IEEE; familia Ethernet; tecnologias de comutacdo de quadros:
switching; tecnologia ATM em redes LAN, MAN e WAN,;

50 60




tecnologia Frame Relay; tecnologia X.25; tecnologia de redes
sem fio; tecnologias metropolitanas e de banda larga;
tecnologia de redes oOpticas; WDM (Wavelenght Division
Multiplexing); voz sobre ATM, voz sobre FR, voz sobre IP;
Qualidade de Servico (QoS); temas emergentes e/ou
inovadores e/ou especificos na area de “Redes e Sistemas
Distribuidos” que ndo estejam abrangidos nas disciplinas
regulares do curso, obrigatorias, optativas ou eletivas, em nivel
e/ou amplitude suficientes aos alunos.

Desdobramento em Disciplinas

Numero Nome da Disciplina

OP06/7 | Redes de Computadores Il

50

60

OPO4/g | TOPicCOs  Especiais em Redes e Sistemas
Distribuidos

ND

ND




EMENTARIO DAS DISCIPLINAS OBRIGATORIAS DO EIXO 4

DISCIPLINA: SISTEMAS OPERACIONAIS

EIXO 4: REDES E SISTEMAS PERIODO: 6° CQRACTERISITCA:
DISTRIBUIDOS NAO EQUALIZADA
" AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA ]
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS TEORICA/ PROFISSIONAL
OBRIGATORIA.
60 -- 60 50h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Arquit. e Organiz. de Computadores Il Lab. de Sistemas Operacionais
Lab. de Arg. e Organiz. de Computadores Il

OBJETIVOS: Conhecer os principios de funcionamento dos montadores, processadores,
ligadores e carregadores; conhecer os conceitos basicos dos sistemas operacionais; conhecer 0s
aspectos essenciais de um sistema operacional convencional: geréncia de processador, geréncia
de entrada e saida, geréncia de memoria e geréncia de arquivos; proporcionar ao aluno
elementos para avaliar sistemas operacionais.

EMENTA: Introducdo aos conceitos de sistemas operacionais; processos sequenciais e
concorrentes; gerenciamento de memdria primaria e secundaria; gerenciamento do processador;
gerenciamento de dispositivos de entrada/saida; sistemas de arquivos; avaliacdo de alguns
sistemas operacionais selecionados.

DISCIPLINA: LABORATORIO DE SISTEMAS OPERACIONAIS

EIXO 4: REDES E SISTEMAS PERIODO: 6° CQRACTERTSITCA:
DISTRIBUIDOS NAO EQUALIZADA
" AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMAQAO DCN
HORAS/AULA ‘
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS PRATICA/ PROFISSIONAL
OBRIGATORIA.
-- 30 30 25h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Arquit. e Organiz. de Computadores 11 Sistemas Operacionais
Lab. de Arg. e Organiz. de Computadores 11

OBJETIVOS: Em conjunto com a disciplina “Sistemas Operacionais”, conhecer os principios
de funcionamento dos sistemas operacionais; conhecer 0s aspectos praticos de andlise e
avaliacdo de sistemas operacionais selecionados; projetar e implementar um sistema operacional
multi-programacao.

EMENTA: Praticas em laboratdrio dos temas e topicos abordados na disciplina “Sistemas
Operacionais”, com énfase no estudo, andlise e avaliacdo pratica de alguns sistemas
operacionais selecionados e no projeto e implementacdo de um sistema operacional para multi-
programagcéo.




DISCIPLINA: LABORATORIO DE REDES DE COMPUTADORES

EIXO 4: REDES E SISTEMAS PERIODO: 6° CARACTERISITCA:
DISTRIBUIDOS NAO EQUALIZADA
; AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMAGAO DCN
HORAS/AULA ;
TEORIA | PRATICA | TOTAL | HORAS | PRATICA/ PROFISSIONAL
= 20 20 sen— OBRIGATORIA.

PRE-REQUISITOS

CO-REQUISITOS

Nao ha

Redes de Computadores

OBJETIVOS: Conhecer na pratica 0s servigos, técnicas e aspectos relevantes para o
cabeamento estruturado, geréncia e seguranca de redes; conhecer 0s aspectos praticos
relevantes na implantacdo, operacdo e manutencdo de redes de computadores e sistemas de

comunicacdes em geral.

EMENTA: Praticas em laboratorio dos temas e topicos abordados na disciplina “Redes de

Computadores 1.

DISCIPLINA: PRINCIPIOS DE COMUNICACAO DE DADOS

EIXO 4: REDES E SISTEMAS PERIODO: 5° CARACTERISITCA:
DISTRIBUIDOS NAO EQUALIZADA
: AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMAGAO DCN
HORAS/AULA ,
TEORIA | PRATICA | TOTAL | TORAS | TEORICA/ PROFISSIONAL
o = 5 5| OBRIGATORIA,

PRE-REQUISITOS

CO-REQUISITOS

Sistemas Digitais para Computacéo

Nao ha

Lab. de Sistemas Digitais para Computacéo

Fisica Ill

OBJETIVOS: Introduzir o aluno aos fundamentos da comunicagéo de dados, visando capacita-
lo, juntamente com as disciplinas de “Redes de Computadores I e II”, para o projeto,
implantacdo e manutencdo de redes de computadores e sistemas de comunicaces de dados;
conhecer 0s meios fisicos para a comunicacéo de dados, 0s principios e técnicas envolvidos na

codificacdo e transmissdo de dados.

EMENTA: Introducédo aos conceitos de sistema de comunicagdo de dados; camada fisica: bases
tedricas da comunicacdo, meio de transmissdo, transmissdo sem fio; radio celular; satélites de
comunicacgdo, etc.; camada de enlace: projeto da camada de enlace, comutagdo de pacotes
(switching), deteccdo e correcéo de erros, protocolos; subcamada de acesso ao meio; principais
tecnologias de redes locais (LAN) e de redes de longa distancia (WAN).




DISCIPLINA: REDES DE COMPUTADORES |

EIXO 4: REDES E SISTEMAS PERIODO: 6° CQRACTERI'SITCA:
DISTRIBUIDOS NAO EQUALIZADA
; AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA .
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS TEORICA/ PROFISSIONAL
OBRIGATORIA.
60 -- 60 50h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Principios de Comunicacdo de Dados Lab. de Redes de Computadores

OBJETIVOS: Apresentar ao aluno os fundamentos tedrico-conceituais das redes de computadores
de modo abrangente, porém coerente; conhecer a visdo de modelo de rede, as camadas de rede, 0s
protocolos basicos de rede, as topologias de rede, aspectos de operagdo das redes fisicas; conhecer a
familia de protocolos TCP/IP em todos os niveis; conhecer os principais servicos e aplicacdes
disponiveis em rede; introduzir noc¢des basicas de seguranca em redes de computadores; conhecer 0s
aspectos relevantes na implantacéo, operagcdo e manutencdo de redes de computadores e sistemas de
comunicacfes em geral.

EMENTA: Conceitos bésicos de redes: modelo de rede, camada de rede, protocolo, servigos,
arquitetura; nogcbes de enderegamento; tipos de rede: locais, de longa distancia e metropolitanas;
modelos em camadas: modelo de referéncia OSI/ISSO, TCP/IP; principios de roteamento; protocolo
IP: principio de operacdo e enderegamento; protocolo de transporte: TCP, UDP; algoritmos de
controle de congestionamento; protocolos de aplicacdo da familia TCP/IP: funcionalidades basicas e
operacdo dos protocolos de seguranga das redes, sistema de nomes, correio eletrénico, transferéncia
de arquivos, emulacdo de terminais, servigos de diretério de redes, suporte a aplicagfes world wide
web, etc.

DISCIPLINA: SISTEMAS DISTRIBUIDOS

EIXO 4: REDES E SISTEMAS PERIODO: 8° C@RACTERI’SITCA:
DISTRIBUIDOS NAO EQUALIZADA
; AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMAQAO DCN
HORAS/AULA . <
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS TI/E?)E:QﬁgAP'?gg:XA PROFISSIONAL
30 30 60 50h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Sistemas Operacionais N&o ha
Lab. de Sistemas Operacionais

OBJETIVOS: Apresentar ao aluno 0s conceitos basicos tedrico e praticos dos sistemas distribuidos;
conhecer e saber utilizar as técnicas de programacdo concorrente, compartilhamento de memodria,
sincronizacdo de processos; introduzir os conceitos basicos dos sistemas operacionais distribuidos e
de rede; conhecer as tecnologias relevantes para a computacdo distribuida; conhecer os métodos e
técnicas para a construcdo de servicos distribuidos; introduzir nogBes de confiabilidade, tolerancia a
falhas e seguranca em ambientes distribuidos; realizar estudos de caso selecionados.

EMENTA: Conceituacdo e caracterizacdo de sistemas distribuidos; arquitetura de um sistema
distribuido; comunicagdo e sincronizagdo entre processos: condi¢do de corrida, exclusdo mutua,
sincronizagdo de condigdo, mutex (locks), semaforos, monitores; problemas classicos de
sincronizacdo: produtor/consumidor, leitores/escritores e fildsofos; introducdo aos sistemas
operacionais distribuidos; modelo cliente-servidor; troca de mensagens; chamada remota de
procedimento; comunicagdo de grupo; threads; microkernel; servigos distribuidos: sincronizacdo de
relégios e servicos de tempo; alocacdo de processadores; introducdo aos sistemas distribuidos de
tempo real; servico de nomes; sistemas de arquivos distribuidos; transacdes distribuidas; deadlocks
em ambiente distribuido. memdria compartilhada distribuida; tolerdncia a falhas em ambiente
distribuido; aspectos de seguranca em ambiente distribuido; estudo de casos selecionados, e.g.,
Amoeba, Mach, Chorus, DCE, CORBA, Jini, MS-Windows, Linux, etc..




EMENTARIO DAS DISCIPLINAS OPTATIVAS DO EIXO 4

DISCIPLINA: REDES DE COMPUTADORES II

EIXO 4: REDES E SISTEMAS PERIODO: 7° CQRACTERISITCA:
DISTRIBUIDOS NAO EQUALIZADA
" AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS TEQRICO—
TEORIA | PRATICA | TOTAL PRATICA/ PROFISSIONAL
30 30 60 50h OPTATIVA.
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Redes de Computadores | Né&o ha
Lab. de Redes de Computadores |

OBJETIVOS: Apresentar ao aluno os principais sistemas de telecomunicagdes utilizados em
redes locais, redes metropolitanas, redes de longa distancia e redes sem fio, bem como os
principios de funcionamento das tecnologias em que se baseiam; conhecer as principais
aplicagdes suportadas pelas tecnologias de redes; conhecer estratégias para diminuir o impacto
gue as novas tecnologias de rede imp&em aos projetos de redes de computadores.

EMENTA: Tecnologias de acesso: modems, xDSL, RDSI; padronizacdo IEEE; familia
Ethernet: 10baseb, 10baseT, 100baseT, 1000baseT, etc.; tecnologias de comutagdo de quadros:
switching; tecnologia ATM em redes LAN, MAN e WAN; tecnologia Frame Relay; tecnologia
X.25 (revisdo); tecnologia de redes sem fio (SST, etc.); tecnologias metropolitanas e de banda
larga — SDH/ SONET; tecnologia de redes 6pticas; WDM (Wavelenght Division Multiplexing);
aplicagdes das tecnologias de redes: voz sobre ATM, voz sobre FR, voz sobre IP; Qualidade de
Servigo (QoS) das tecnologias de rede.

DISCIPLINA: TOPICOS ESPECIAIS EM REDES E SISTEMAS DISTRIBUIDOS

EIXO 4: REDES E SISTEMAS PERIODO: 8° CQRACTERI’SITCA:
DISTRIBUIDOS NAO EQUALIZADA
A AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS
A ser A ser A ser A ser A ser definido pela
definido definido | definido | definido OPTATIVA coordenacéo
pelo pelo pelo pelo
professor | professor | professor | professor
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

A ser definido pelo professor em sua proposta | A ser definido pelo professor em sua
da disciplina de Tépicos Especiais em Redes e | proposta da disciplina de Topicos Especiais
Sistemas Distribuidos em Redes e Sistemas Distribuidos.

OBJETIVOS: Disciplina oferecida eventualmente visando a: suprir necessidades de formacao
especificas e indispensaveis dos alunos; tratar de temas emergentes e/ou inovadores na area de
“Redes e Sistemas Distribuidos”. A disciplina serve, ainda, como laboratdrio para promocdo de
atualizacGes da grade curricular do curso.

EMENTA: O professor devera submeter a proposta detalhada para a oferta da disciplina ao
Colegiado do Curso, que devera aprova-la. Tal proposta devera conter, no minimo, os seguintes
elementos: justificativa para a oferta da disciplina; publico alvo da disciplina; carga horéria
proposta; numero de créditos; ementa e programa da disciplina; pré-requisitos e co-requisitos e
bibliografia completa. Em geral, o programa da disciplina contera tépicos especificos que nao
estejam abrangidos nas disciplinas regulares do curso, obrigatorias, optativas ou eletivas, em
nivel e/ou amplitude suficientes aos alunos.




Quadro 5 — Eixo Engenharia de Software

EIXO 5: Engenharia de Software

Objetivos:

Fornecer ao estudante uma compreensdo sobre 0s principios
basicos de banco de dados e engenharia de software,
ressaltando a importancia e a aplicabilidade dessas areas no
projeto, analise e desenvolvimento de sistemas computacionais
de pequeno, médio e grande porte.

Carga horéaria

Contetdos Obrigatérios

horas

horas/aula

Conceitos béasicos de banco de dados; arquitetura de um SGBD
— Sistema de Gerenciamento de Banco de Dados; modelagem
de dados; linguagens de definicdo dos dados; linguagens de
manipulagdo dos dados; modelos de dados relacional,
hierarquico e de rede; projeto de Banco de Dados Relacional;
transacOes; interface com o usuario; conceitos béasicos de
computacdo grafica; dispositivos e primitivas de entrada e
saida gréficas; fundamentos de cor; projecGes geomeétricas;
modelagem gréfica; visualizacdo; transformagdes gréficas
bidimensionais e tridimensionais; manipulacdo e animagéo de
imagens; introducdo ao desenvolvimento de software,
prototipacdo de software; modelos e artefatos de software;
Linguagem Unificada de Modelagem; andlise de requisitos
funcionais; modelagem conceitual dos sistemas de software;
modelagem do comportamento do sistema de software;
organizagéo do sistema de software; reusabilidade de software;
padrdes de projeto, frameworks, arquiteturas de software;
projeto de sistemas de software; implementacdo e testes;
persisténcia de objetos; desenvolvimento baseado em
componentes de software; conceitos basicos de engenharia de
software; andlise, projeto e implementacdo; natureza,
caracterizacdo e objetivos da engenharia de software; ciclos de
vida dos sistemas de software; modelos de desenvolvimento de
sistemas de software; processos de desenvolvimento de
software; metodologias para o desenvolvimento de software;
analise de requisitos funcionais e ndo funcionais; modelagem
do dominio; manutencdo e gerenciamento de configuragoes;
técnicas e estratégias de teste; fundamentos da interacéo
humano-computador; modelos da interagdo  humano-
computador, fisiologia e cognicdo humanas; modelagem do
usuario; tecnologias de interagdo; desenvolvimento de sistemas
interativos; usabilidade; aspectos sociais e organizacionais da
interacdo humano-computador.

325

390

Desdobramento em Disciplinas

NUmero Nome da Disciplina

03/5 Banco de Dados |

50

60

06/8 Computacdo Gréfica

50

60

01/5 Modelagem e Desenvolvimento de Software

50

60

01/6 Engenharia de Software |

50

60

01/8 Interacdo Humano-Computador

50

60

04/5 Laboratdrio de Banco de Dados |

25

30

Laboratério de Modelagem e Desenvolvimento
02/5
de Software

25

30

02/6 Laboratério de Engenharia de Software

25

30




Conteudos Optativos

horas

horas/aula

Linguagens de definicdo e manipulacdo dos dados; banco de
dados orientado a objetos; banco de dados objeto-relacional;
bancos de dados distribuidos; bancos de dados cliente/servidor;
transacdes; controle de concorréncia; algebra relacional;
otimizacdo de consultas; data warehouse; aspectos econbémicos
da engenharia de software; caracterizagdo de defeitos em
software; medidas em engenharia de software; planejamento e
gerenciamento de software; qualidade de software; norma
NBR/ISO-9126; avaliagdo e melhoria da qualidade dos
produtos e processos de software; fundamentos de sistemas
multimidia; documentos multimidia; ambientes multimidia;
desenvolvimento de aplicacGes multimidia; temas emergentes
e/ou inovadores e/ou especificos na area de “Engenharia de
Software” que ndo estejam abrangidos nas disciplinas
regulares do curso, obrigatorias, optativas ou eletivas, em nivel
e/ou amplitude suficientes aos alunos.

150

180

Desdobramento em Disciplinas

NuUmero Nome da Disciplina

OP02/6 Banco de Dados I

50

60

OP05/7 | Engenharia de Software Il

50

60

OP06/9 Sistemas Multimidia

50

60

OP07/7 | Topicos Especiais em Engenharia de Software

ND

ND




EMENTARIO DAS DISCIPLINAS OBRIGATORIAS DO EIXO 5

DISCIPLINA: BANCO DE DADOS |

EIXO 5: ENGENHARIA DE SOFTWARE PERIODO: 5° CQRACTERISITCA:
NAO EQUALIZADA
" AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA ]
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS TEORICA/ PROFISSIONAL
OBRIGATORIA.
60 -- 60 50h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Algoritmos e Estruturas de Dados Il Lab. de Banco de Dados |
Lab. de Algoritmos e Estruturas de Dados Il

OBJETIVOS: Introduzir os fundamentos tedricos da modelagem de dados e dos sistemas de
gerenciamento de banco de dados; conhecer as linguagens de definicdo dos dados e as
linguagens de manipulacdo dos dados; conhecer a tecnologia de banco de dados relacional,
conhecer e saber modelar e desenvolver aplicagbes baseadas em banco de dados relacional;
conhecer os aspectos de interface com o usudrio.

EMENTA: Conceitos basicos de banco de dados; arquitetura de um SGBD - Sistema de
Gerenciamento de Banco de Dados; modelagem de dados; linguagens de defini¢do dos dados;
linguagens de manipulacdo dos dados; usuarios de SGBD; modelagem de dados; modelos de
dados: relacional, hierarquico e de rede; projeto de banco de dados relacional: dependéncia
funcional, chaves, normalizacéo, visdes; transacdes; interface com o usuario

DISCIPLINA: COMPUTACAO GRAFICA

EIXO 5: ENGENHARIA DE SOFTWARE | PERIODO: 8° C@RACTERI’SITCA:
NAO EQUALIZADA
A AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS TEORICO-
TEORIA | PRATICA | TOTAL PRATICA/ PROFISSIONAL
30 30 60 50h OBRIGATORIA
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Programacdo de Computadores | Né&o ha

Lab. de Programacdo de Computadores |

Geometria Analitica e Algebra Vetorial

OBJETIVOS: Introduzir os fundamentos tedricos e praticos da computacdo grafica; conhecer
as técnicas para a modelagem, representacdo e visualizacdo de objetos bidimensionais e
tridimensionais; conhecer e exercitar o uso de softwares de apoio & manipulacao e animagdo de
imagens; conhecer as aplicacGes da computacdo grafica nas ciéncias exatas e engenharias.

EMENTA: Conceitos basicos de computacdo grafica; dispositivos e primitivas de entrada e
saida graficas; fundamentos de cor; projecdes geométricas; modelagem grafica; visualizacao;
transformacdes graficas bidimensionais e tridimensionais; preenchimento de regides; recortes e
visualizacOes; projecdes; superficies ocultas; rasterizacdo; rendering; ray tracing; iluminacéo;
manipulacdo de imagens; técnicas de animacao.




DISCIPLINA: MODELAGEM E DESENVOLVIMENTO DE SOFTWARE

EIXO 5: ENGENHARIA DE SOFTWARE PERIODO: 5° CQRACTERTSITCA:
NAO EQUALIZADA
; AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA .
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS TEORICA / PROFISSIONAL
OBRIGATORIA.
60 -- 60 50h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Linguagens de Programacao Lab. de Modelagem e Desnv. De Software
Lab. Linguagens de Programacdo

OBJETIVOS: Proporcionar ao aluno uma solida base teorico-conceitual e da praxis da
modelagem e desenvolvimento de software, com énfase em software orientado a
objetos,visando capacita-lo a produzir softwares robustos, flexiveis, escalaveis e, sobretudo, de
qualidade; conhecer e saber aplicar o processo de desenvolvimento de software iterativo e
incremental, dirigido pelo usuério e centrado na arquitetura; conhecer e saber utilizar a
Linguagem Unificada de Modelagem em todas as fases e disciplinas do ciclo de vida de um
software; conhecer e saber utilizar as técnicas de reutilizagdo de software, desde reuso de codigo
até reuso de arquiteturas; introduzir nogoes de desenvolvimento baseado em componentes de
software.

EMENTA: Introdugdo ao desenvolvimento de software: processo iterativo e incremental,
desenvolvimento dirigido pelo usuério e centrado na arquitetura, prototipagdo de software;
modelos e artefatos de software; Linguagem Unificada de Modelagem (UML — Unified
Modeling Language): propdsito, notacdo, diagramas e ferramentas; descri¢cdo de processos de
negacio, analise de requisitos funcionais; casos de uso; modelagem conceitual dos sistemas de
software: projeto da interface de usuario, glossario, diagrama de classes; modelagem do
comportamento do sistema de software: diagrama de casos de uso; contratos, diagramas de
interacdo; organizacdo do sistema de software: conceitos, modulariza¢do, coesdo funcional,
acoplamento, desenvolvimento de software em camadas, arquitetura fisica, diagrama de
pacotes; reusabilidade de software: conceitos, reutilizacdo de codigo, projeto e arquiteturas;
técnicas de reutilizacdo de software: padrGes de projeto, frameworks, arquiteturas de software;
projeto de sistemas de software: do modelo conceitual ao modelo de projeto, aplicagdo das
técnicas de reutilizacdo de software; implementacdo e testes; diagrama de componentes;
introducdo a persisténcia de objetos: conceitos, persisténcia de objetos em arquivos planos;
mapeamento objeto-relacional; persisténcia de objetos em banco de dados; introducdo ao
desenvolvimento baseado em componentes de software.




DISCIPLINA: ENGENHARIA DE SOFTWARE I

EIXO 5: ENGENHARIA DE SOFTWARE | PERIODO: 6° C@\RACTERiSITCA:
NAO EQUALIZADA
; AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA .
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS TEORICA / PROFISSIONAL
OBRIGATORIA.
60 -- 60 50h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Modelagem e Desenvolvimento de Software Lab. de Engenharia de Software |

OBJETIVOS: Propiciar ao aluno conhecer os fundamentos tedricos e praticos da engenharia de
software; conhecer e caracterizar os sistemas intensivos em software; conhecer os ciclos de vida
de um software; conhecer os modelos, metodologias, processos de desenvolvimento de
software, desde sua concepcdo até a transicdo para o ambiente de producdo; conhecer as
melhores préaticas para reduzir a complexidade dos sistemas de software e facilitar sua
reutilizacdo; conhecer e exercitar o uso de ferramentas de apoio ao processo de
desenvolvimento e manutencdo de software nas diferentes fases do seu ciclo de vida.

EMENTA: Conceitos basicos: software, sistemas de software, engenharia de software, analise,
projeto e implementacdo; natureza, caracterizacdo e objetivos da engenharia de software; ciclos
de vida dos sistemas de software; modelos de desenvolvimento de sistemas de software;
processos de desenvolvimento de software; metodologias para o desenvolvimento de software;
andlise de requisitos: métodos e técnicas para a elicitacdo e especificacdo de requisitos
funcionais e ndo funcionais; modelagem do dominio; manutencdo e gerenciamento de
configuracOes: métodos, técnicas e ferramentas; técnicas e estratégias de teste.

DISCIPLINA: INTERACAO HUMANO-COMPUTADOR

EIXO 5: ENGENHARIA DE SOFTWARE | PERIODO: 8° CQRACTERTSITCA:
NAO EQUALIZADA
" AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS TEQRICO—
TEORIA | PRATICA | TOTAL PRATICA/ PROFISSIONAL
30 30 60 50h OBRIGATORIA
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Modelagem e Desenvolvimento de Software Né&o ha
Lab. de Modelagem e Desenv. de Software

OBJETIVOS: Apresentar ao aluno os conceitos basicos da interagdo humano-computador,
visando capacitad-lo ao desenvolvimento de sistemas computacionais interativos para uso
humano que apresentem grande usabilidade; introduzir nogfes da fisiologia, psicologia e
cognicdo humanas e que implicacGes elas trazem para a interatividade com 0s sistemas
computacionais; conhecer e saber avaliar a usabilidade dos sistemas computacionais, com
énfase na avaliacdo de interfaces de usudrio; realizar estudo de caso envolvendo o projeto de
interfaces homem-computador.

EMENTA: Fundamentos da interacdo humano-computador; modelos da interagdo humano-
computador, aspectos da fisiologia e cogni¢cdo humanas; modelagem do usuério de sistemas
computacionais: principios, teoria e técnicas; tecnologias de interagdo: dispositivos, estilos,
padrdes de interface, técnicas, linguagens e ferramentas de apoio; desenvolvimento de sistemas
interativos: ambientes e técnicas; usabilidade: definicdo, avaliacdo e testes; aspectos sociais e
organizacionais da interacdo humano-computador.




DISCIPLINA: LABORATORIO DE BANCO DE DADOS |

EIXO 5: ENGENHARIA DE SOFTWARE PERIODO: 5° CQRACTERISITCA:
NAO EQUALIZADA
A AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA .
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS PRATICA PROFISSIONAL
OBRIGATORIA.
-- 30 30 25h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Algoritmos e Estruturas de Dados Il Banco de Dados |
Lab. de Algoritmos e Estruturas de Dados Il

OBJETIVOS: Introduzir os fundamentos praticos da modelagem e desenvolvimento de sistema
de banco de dados; conhecer e saber utilizar os ambientes de desenvolvimento integrado de
aplicacOes baseadas em banco de dados; modelar, projetar e implementar um sistema completo
de banco de dados, inclusive as interfaces com o usuario.

EMENTA: Processo de modelagem e desenvolvimento de um sistema de banco de dados (BD);
especificagdo dos requisitos e analise de um sistema de BD; metodologias, ambientes e
ferramentas para o desenvolvimento de sistemas de BD; modelo de projeto conceitual; modelo
de projeto de implementagdo: componentes do projeto de implementacdo; implementagdo
sistema de BD; planejamento e execucao de testes do sistema de banco de dados; introducéo ao
projeto de interfaces com o usuério.

DISCIPLINA: LABORATORIO DE MODELAGEM E DESENVOLVIMENTO DE
SOFTWARE

EIXO 5: ENGENHARIA DE SOFTWARE PERIODO: 5° CQRACTERI’SITCA:
NAO EQUALIZADA
; AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS PRATICA/ PROFISSIONAL
OBRIGATORIA.
-- 30 30 25h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Linguagens de Programacao Modelagem e Desnv. De Software
Lab. Linguagens de Programacéo

OBJETIVOS: Em conjunto com a disciplina “Modelagem e Desenvolvimento de Software”,
proporcionar ao aluno uma solida base tedrico-conceitual e da préxis da modelagem e
desenvolvimento de software, com énfase em software orientado a objetos, visando capacita-lo
a produzir softwares robustos, flexiveis, escalaveis e, sobretudo, de qualidade; conhecer e saber
aplicar o processo de desenvolvimento de software iterativo e incremental, dirigido pelo usuério
e centrado na arquitetura; conhecer e saber utilizar a Linguagem Unificada de Modelagem em
todas as fases e disciplinas do ciclo de vida de um software; conhecer e saber utilizar as técnicas
de reutilizagdo de software, desde reuso de cddigo até reuso de arquiteturas; introduzir no¢Ges
de desenvolvimento baseado em componentes de software.

EMENTA: Praticas em laboratorio dos temas e topicos abordados na disciplina “Modelagem e
Desenvolvimento de Software”, com énfase na utilizagdo de ferramentas Computer Aided
Software Engineering (CASE) para a modelagem dos sistemas, em UML, visando ao
desenvolvimento, em linguagem orientada a objetos, de aplicacdes de média complexidade,
desde o levantamento de requisitos a codificacdo, teste e depuracéo.




DISCIPLINA: LABORATORIO DE ENGENHARIA DE SOFTWARE |

EIXO 5: ENGENHARIA DE SOFTWARE | PERIODO: 6° CQRACTERTSITCA:
NAO EQUALIZADA
; AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA .
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS PRATICA PROFISSIONAL
OBRIGATORIA.
-- 30 30 25h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Modelagem e Desenvolvimento de Software Engenharia de Software |
Lab. de Modelagem e Desenv. De Software

OBJETIVOS: Em conjunto com a disciplina “Engenharia de Software I, propiciar ao aluno
conhecer os fundamentos tedricos e praticos da engenharia de software; conhecer e exercitar o
uso de ferramentas Computer Aided Software Engineering (CASE) de apoio ao processo de
desenvolvimento e manutencdo de software.

EMENTA: Praticas em laboratorio dos temas e topicos abordados na disciplina “Engenharia de
Software I”, com énfase na utilizagdo de ambientes de desenvolvimento integrado de software e
ferramentas Computer Aided Software Engineering (CASE) para modelagem de requisitos,
gestdo do processo e projeto de software, gerenciamento de testes, gerenciamento de
configuracfes, etc..




EMENTARIO DAS DISCIPLINAS OPTATIVAS DO EIXO 5

DISCIPLINA: BANCO DE DADOS II

EIXO 5: ENGENHARIA DE SOFTWARE PERIODO: 6° CQRACTERTSITCA:
NAO EQUALIZADA
" AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA i
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS TEORICA / PROFISSIONAL
OPTATIVA.
60 -- 60 50h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Banco de Dados | Nao ha
Lab. de Banco de Dados |

OBJETIVOS: Conhecer aspectos avangados das linguagens de definicdo dos dados e das
linguagens de manipulacdo dos dados; conhecer as principais tecnologias utilizadas em banco
de dados; conhecer e saber modelar e desenvolver aplicacfes avangadas baseadas em banco de
dados; introduzir nogdes de armazém de dados.

EMENTA: Conceitos avangados das linguagens de defini¢cdo e manipulacdo dos dados; banco
de dados orientado a objetos; banco de dados objeto-relacional; bancos de dados distribuidos;
bancos de dados cliente/servidor; transacGes; controle de concorréncia; algebra relacional,
otimizacdo de consultas; data warehouse; conceitos avancados de banco de dados.

DISCIPLINA: ENGENHARIA DE SOFTWARE 11

EIXO 5: ENGENHARIA DE SOFTWARE | PERIODO: 7° CQRACTERI’SITCA:
NAO EQUALIZADA
: AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA .
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS TEORICA | PROFISSIONAL
OPTATIVA.
60 -- 60 50h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Engenharia de Software | N&o ha
Lab. de Engenharia de Software |

OBJETIVOS: Propiciar ao aluno conhecer os aspectos econdmicos envolvidos nos produtos de
software; conhecer os principios fundamentos tedricos e praticos das medidas em engenharia de
software e a utilizar tais medidas para a avaliagdo e melhoria dos sistemas de software; conhecer
métodos e técnicas para 0 planejamento e gerenciamento de projetos de desenvolvimento de
software em seus varios aspectos; conhecer os principios da qualidade de software e avaliar as
necessidades de qualidade de sistemas de software; conhecer as estratégias, modelos de
avaliacdo visando & melhoria da qualidade do produtos e processos de software.

EMENTA: Aspectos econémicos da engenharia de software; caracterizagdo de defeitos em
software; medidas em engenharia de software: conceituacdo, pontos alvos do programa de
medicdo, selecdo de medicéo, medigdo de software, métricas, técnicas de andlise; modelos de
medida de software; projeto de desenvolvimento de software: métodos, métricas e técnicas para
o0 planejamento e gerenciamento; histérico e conceitos de qualidade de software: medida do
valor da qualidade; norma NBR/ISO-9126; classificagdo dos sistemas intensivos em software e
suas necessidades de qualidade; modelos de avaliacdo e melhoria da qualidade do produtos e
processos de software; métricas de anélise de qualidade de software.




DISCIPLINA: SISTEMAS MULTIMIDIA

EIXO 5: ENGENHARIA DE SOFTWARE PERIODO: 9° CéRACTERiSITCA:
NAO EQUALIZADA
A AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS TEORICO-
TEORIA | PRATICA | TOTAL PRATICA/ PROFISSIONAL
30 30 60 50h OPTATIVA
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Computacdo Gréfica Né&o ha

OBJETIVOS: Propiciar ao aluno os conceitos, métodos e técnicas necessarias a producao de
pecas multimidia; conhecer e saber utilizar as melhores préticas e ferramentas de apoio para o
desenvolvimento de aplicagBes multimidia.

EMENTA: Fundamentos de sistemas multimidia, teoria, métodos e técnicas para a codificacdo
e compressdo de imagens, audio e video; documentos multimidia: caracterizacdo, producdo e
distribuicdo; ambientes multimidia; ferramentas para desenvolvimento de aplicaces
multimidia; aplicacdes multimidia avancadas.

DISCIPLINA: TOPICOS ESPECIAIS EM ENGENHARIA DE SOFTWARE

EIXO 5: ENGENHARIA DE SOFTWARE PERIODO: 7° C@RACTERI’SITCA:
NAO EQUALIZADA
h AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS
A ser A ser A ser A ser A ser definido pelo
definido | definido | definido | definido professor PROFISSIONAL
pelo pelo pelo pelo
professor | professor | professor | professor
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

A ser definido pelo professor em sua proposta | A ser definido pelo professor em sua
da disciplina de Topicos Especiais em | proposta da disciplina de Topicos Especiais
Engenharia de Software. em Engenharia de Software.

OBJETIVOS: Disciplina oferecida eventualmente visando a: suprir necessidades de formagao
especificas e indispensaveis dos alunos; tratar de temas emergentes e/ou inovadores na area de
“Engenharia de Software”. A disciplina serve, ainda, como laboratério para promogdo de
atualizac@es da grade curricular do curso.

EMENTA: O professor deverd submeter a proposta detalhada para a oferta da disciplina ao
Colegiado do Curso, que devera aprova-la. Tal proposta devera conter, no minimo, os seguintes
elementos: justificativa para a oferta da disciplina; publico alvo da disciplina; carga horéaria
proposta; numero de créditos; ementa e programa da disciplina; pré-requisitos e co-requisitos e
bibliografia completa. Em geral, o programa da disciplina contera tépicos especificos que nao
estejam abrangidos nas disciplinas regulares do curso, obrigatorias, optativas ou eletivas, em
nivel e/ou amplitude suficientes aos alunos.




Quadro 6 — Eixo Sistemas Inteligentes

EI1XO 6: Sistemas Inteligéntes

Objetivos:
Fornecer os fundamentos e conhecimentos necessarios em
otimizacdo e inteligéncia computacional, para aplicacdo no Carga horaria

projeto, andlise, desenvolvimento e testes de sistemas
computacionais.

Contetidos Obrigatérios horas horas/aula

Introducéo a inteligéncia artificial: objetivos, histérico da &rea;
paradigmas da inteligéncia artificial classica: simbolismo,
conexionismo, evolucionismo; aquisicdo e representacdo do
conhecimento;  sistemas baseados em  conhecimento;
ontologias; redes neurais artificiais; l6gica nebulosa;
autbmatos celulares e algoritmos genéticos; agentes
inteligentes de software, introducéo & robdtica, sociedades de
agentes, aspectos epistemologicos da inteligéncia artificial,
sistemas bio-inspirados; vida artificial; fundamentos das redes
neurais artificiais: aprendizado, associagdo, generalizacéo,
abstracdo, robustez; historico das redes neurais artificiais;

: MR o 250 300
estruturas de interconexdo; tipos de aprendizado:
supervisionado e ndo-supervisionado; perceptron, algoritmo de
minimos quadrados, algoritmo de retropropagacdo de erros,
problemas de treinamento; redes de funcdo de base radial;
redes probabilisticas; 16gica nebulosa; sistemas neuro-fuzzy;
introducdo a pesquisa operacional; modelagem de problemas e
classificacdo de modelos matematicos; programacdo linear;
método simplex; dualidade; anélise de sensibilidade;
interpretacdo econdmica; modelos de transporte e alocacdo;
teoria da decisdo; teoria das filas; simulacdo de problemas
classicos de pesquisa operacional.
Desdobramento em Disciplinas
NuUmero Nome da Disciplina
01/7 Inteligéncia Artificial 50 60
05/8 Inteligéncia Computacional | 75 90
02/7 Laboratério de Inteligéncia Artificial 25 30
05/7 Otimizacéo | 50 60
03/8 Otimizacéo Il 50 60
Contelidos Optativos horas horas/aula

Introdugdo a computagdo evolucionaria; algoritmos genéticos;
autdmatos celulares; computacdo com DNA; introdugdo a
outros algoritmos evolutivos: recozimento simulado, sistemas
de colénia de formigas, etc.; fundamentos dos sistemas auto-
organizaveis; mapas auto-organizaveis; introducdo aos
sistemas dinamicos; pontos de equilibrio, atratores, funcdo de
energia e andlise de estabilidade, atratores estranhos e caos;
redes de Hopfield, memorias associativas; aprendizado 300 360
Hebbiano; aprendizado competitivo; modelo ART; introducéo
a otimizacdo; modelagem matematica de problemas;
fundamentos matematicos da otimizacdo; heuristicas e
procedimentos de busca local; meta-heuristicas; algoritmos
exatos; problemas classicos de otimizacdo; tipos e
classificagdes de robGs e servomecanismos; modelagem
cinematica de rob6s; modelagem dindmica de rob0s; técnicas




de controle cinemético e dindmico; 6rgdos sensores; 0rgaos
motores; coordenacao sensério-motora de robs; arquiteturas
para construcdo e controle de rob6s moveis; simulacdo de
robds; aplicagles; introducdo aos sistemas bio-inspirados;
conceitos de vida, evolucdo, adaptacdo, selecdo natural, etc.;
visdo ecologia dos sistemas: conceitos de auto-organizacéo,
emergéncia, auto-poiese, co-dependéncia, co-evolugdo, etc.;
organismos isolados versus organismos-em-seu-ambiente;
aspectos do comportamento coletivo: interacdo, cooperacao,
competicdo, emergéncia de comportamentos complexos;
comunicacdo e linguagem; aspectos do comportamento
emocional: afetos bioldgicos, motivacdo, atencdo, intencdo,
reflexos, instintos, emogdes; aspectos da cognicdo incorporada
e embebida; interacdo mente-corpo; robotica co-Evolucionéria;
simulacdo de rob6s em software; vida artificial;
desenvolvimento de sistemas inteligentes bio-inspirados:
conceitos, arquiteturas, métodos e técnicas; aplicaces;
introducdo aos métodos aproximados ou heuristicos;
algoritmos  metaheuristicos e heuristicas inteligentes:
definicdo, diferencas entre metaheuristicas e heuristicas
convencionais; simulated annealing, busca tabu, algoritmos
genéticos, scatter search, GRASP, VNS, coldnia de formigas,
etc.; aplicacBes de metaheuristicas a problemas de otimizacéo
combinatdria; modelos de programagcdo linear inteira; métodos
de planos de corte; método de enumeragdo implicita; método
de separacdo e avaliacdo progressiva (branch and bound);
complexidade de algoritmos; problemas e algoritmos classicos
de otimizacdo combinatéria; aplicacdes temas emergentes e/ou
inovadores e/ou especificos na area de “Sistemas Inteligentes”
gue ndo estejam abrangidos nas disciplinas regulares do curso,
obrigatdrias, optativas ou eletivas, em nivel e/ou amplitude
suficientes aos alunos.

Desdobramento em Disciplinas

Numero Nome da Disciplina

OP02/9 | Computacdo Evolucionaria 50 60
OP01/9 | Inteligéncia Computacional Il 50 60
OP01/8 | Inteligéncia Computacional para Otimizacdo 50 60
OP05/9 | Otimizacdo Combinatoria 50 60
OP04/7 | Robdtica 50 60
OP01/8 | Sistemas Bio-Inspirados 50 60
OPQ7/9 | Tépicos Especiais em Sistemas Inteligentes ND ND




EMENTARIO DAS DISCIPLINAS OBRIGATORIAS DO EIXO 6

DISCIPLINA: INTELIGENCIA ARTIFICIAL

EIXO 6: SISTEMAS INTELIGENTES PERIODO: 7° CQRACTERISITCA:
NAO EQUALIZADA
A AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA .
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS TEORICO/ PROFISSIONAL
OBRIGATORIA.
60 -- 60 50h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Algebra Linear Lab. de Inteligéncia Artificial

Algoritmos e Estruturas de Dados Il

Lab. de Algoritmos e Estruturas de Dados Il

Métodos Numéricos e Computacionais

OBJETIVOS: Apresentar ao aluno os fundamentos teérico-conceituais da inteligéncia artificial
de modo abrangente, porém coerente; conhecer os paradigmas da inteligéncia artificial;
introduzir no¢Bes das diversas técnicas utilizadas na inteligéncia artificial e caracterizando-as
guanto a seus pontos fortes e fragilidades, visando a capacitar o aluno a conhecer suas
potenciais aplicacfes praticas em engenharia.

EMENTA: Introducéo a inteligéncia artificial: objetivos, historico da area; paradigmas da
inteligéncia artificial classica: simbolismo, conexionismo, evolucionismo; aquisicdo e
representacdo do conhecimento; sistemas baseados em conhecimento; ontologias; redes neurais
artificiais; l6gica nebulosa; autbmatos celulares e algoritmos genéticos; agentes inteligentes de
software, introducéo a robdtica, sociedades de agentes, aspectos epistemologicos da inteligéncia
artificial, sistemas bio-inspirados; vida artificial; aplicacdes.

DISCIPLINA: INTELIGENCIA COMPUTACIONAL |

EIXO 6: SISTEMAS INTELIGENTES PERIODO: 8° C@RACTERTSITCA:
NAO EQUALIZADA
A AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS TEORICO-
TEORIA | PRATICA | TOTAL PRATICA/ PROFISSIONAL
60 30 90 75h OBRIGATORIA
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Inteligéncia Artificial Né&o ha
Lab. de Inteligéncia Artificial

OBJETIVOS: Proporcionar ao aluno uma sélida base tedrica e computacional da inteligéncia
computacional, com énfase no estudo das redes neurais artificiais, visando capacitar o aluno a
construgdo de sistemas inteligentes; introduzir os conceitos da I6gica nebulosa e sua aplicacdo
as redes neurais artificiais; conhecer as aplicacdo da inteligéncia computacional nas ciéncias
exatas e engenharias.

EMENTA: Fundamentos das redes neurais artificiais: aprendizado, associa¢do, generalizacao,
abstragdo, robustez; historico das redes neurais artificiais; estruturas de interconexao; tipos de
aprendizado: supervisionado e ndo-supervisionado; perceptron, algoritmo de minimos
quadrados, algoritmo de retropropagacdo de erros, problemas de treinamento; redes de funcéo
de base radial; redes probabilisticas; l6gica nebulosa; sistemas neuro-fuzzy; estudo de casos
selecionados envolvendo projeto, implementacdo, treinamento e avaliacdo de redes neurais
artificiais e sistemas neuro-fuzzy, utilizando ferramentas para simulagdo computacional, e.g.,
MATLAB ou similares.




DISCIPLINA: LABORATORIO DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL

EIXO 6: SISTEMAS INTELIGENTES PERIODO: 7° CQRACTERISITCA:
NAO EQUALIZADA
A AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA .
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS PRATICA PROFISSIONAL
OBRIGATORIA.
-- 30 30 25h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Algoritmos e Estruturas de Dados Il Inteligéncia Artificial
Lab. de Algoritmos e Estruturas de Dados Il

OBJETIVOS: Em conjunto com a disciplina “Inteligéncia Artificial” proporcionar ao aluno
conhecer os principios basicos da inteligéncia artificial, visando ter uma visdo de conjunto,
organica e coerente, dessa area; conhecer os aspectos praticos das diversas técnicas utilizadas no
escopo da inteligéncia artificial.

EMENTA: Préaticas em laboratério dos temas e topicos abordados na disciplina “Inteligéncia
Artificial”, com énfase no projeto, implementagdo e avaliagdo de algoritmos para inteligéncia
artificial e na simulacdo computacional de sistemas inteligentes, utilizando ferramentas para
simulacdo computacional, e.g., MATLAB ou similares.

DISCIPLINA: OTIMIZACAQ |

EIXO 6: SISTEMAS INTELIGENTES PERIODO: 7° C/SRACTERI'SITCA:
NAO EQUALIZADA
< AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMAQAO DCN
HORAS/AULA 3
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS TEORICA/ PROFISSIONAL
OBRIGATORIA.
60 -- 60 50h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Algebra Linear N&o ha

Algoritmos e Estrutura de Dados Il

Lab. de Algoritmos e Estrutura de Dados Il

Métodos Numéricos Computacionais

OBJETIVOS: Propiciar ao aluno conhecer os fundamentos teodricos e praticos da pesquisa
operacional; conhecer as principais técnicas da programacdo linear; conhecer algumas
aplicacdes classicas de pesquisa operacional.

EMENTA: Introducdo a pesquisa operacional; modelagem de problemas e classificacdo de
modelos matematicos; programacéo linear; método simplex; dualidade; anélise de sensibilidade;
interpretacdo econdmica; modelos de transporte e alocagéo; uso de pacotes computacionais.




DISCIPLINA: OTIMIZACAQ Il

EIXO 6: SISTEMAS INTELIGENTES PERIODO: 8° Ce\RACTERiSITCA:
NAO EQUALIZADA
A AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA .
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS TEORICA/ PROFISSIONAL
OBRIGATORIA
60 -- 60 50h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Otimizacdo | Ndo ha

OBJETIVOS: Propiciar ao aluno conhecer os fundamentos tedricos e praticos da pesquisa
operacional; conhecer as principais técnicas da teoria da decisdo e teoria das filas; conhecer
algumas aplicacdes cléssicas de pesquisa operacional.

EMENTA: Teoria da decisdo; teoria das filas; modelagem e simulacdo; alguns problemas
classicos de pesquisa operacional envolvendo simulagéo.




EMENTARIO DAS DISCIPLINAS OPTATIVAS DO EIXO 6

DISCIPLINA: COMPUTACAO EVOLUTIVA

EIXO 6: SISTEMAS INTELIGENTES PERIODO: 9° CQRACTERISITCA:
NAO EQUALIZADA
A AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS TEQRICO-
TEORIA | PRATICA | TOTAL PRATICA/ PROFISSIONAL
30 30 60 50h OPTATIVA
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Inteligéncia Avrtificial Nao ha
Lab. de Inteligéncia Artificial

OBJETIVOS: Proporcionar ao aluno uma solida base teérica e computacional da inteligéncia
computacional, com énfase no estudo das redes neurais artificiais auto-organizaveis; introduzir
0s conceitos de sistemas dinamicos auto-organizaveis e sua aplicacao as redes neurais artificiais;
conhecer as aplicacdo da inteligéncia computacional nas ciéncias exatas e engenharias.

EMENTA: Fundamentos dos sistemas auto-organizaveis: conceitos basicos e histdrico; mapas
auto-organizaveis: conceitos e aplica¢Ges; introducao aos sistemas dindmicos: conceitos, pontos
de equilibrio, atratores, funcdo de energia e analise de estabilidade, atratores estranhos e caos;
redes de Hopfield, memorias associativas;; aprendizado Hebbiano; aprendizado competitivo;
modelo ART; aplicacdes.

DISCIPLINA: INTELIGENCIA COMPUTACIONAL II

EIXO 6: SISTEMAS INTELIGENTES PERIODO: 9° C@RACTERTSITCA:
NAO EQUALIZADA
: AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS TEQRICO-
TEORIA | PRATICA | TOTAL PRATICA/ PROFISSIONAL
30 30 60 50h OPTATIVA
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Inteligéncia Artificial Né&o h&

Lab. de Inteligéncia Artificial

Inteligéncia Computacional |

OBJETIVOS: Proporcionar ao aluno uma sélida base teérica e computacional da inteligéncia
computacional, com énfase no estudo das redes neurais artificiais auto-organizaveis; introduzir
0s conceitos de sistemas dinamicos auto-organizaveis e sua aplicacao as redes neurais artificiais;
conhecer as aplicagdo da inteligéncia computacional nas ciéncias exatas e engenharias.

EMENTA: Fundamentos dos sistemas auto-organizaveis: conceitos basicos e histérico; mapas
auto-organizaveis: conceitos e aplicac@es; introducdo aos sistemas dindmicos: conceitos, pontos
de equilibrio, atratores, funcdo de energia e analise de estabilidade, atratores estranhos e caos;
redes de Hopfield, memorias associativas;; aprendizado Hebbiano; aprendizado competitivo;
modelo ART; aplicacdes.




DISCIPLINA: INTELIGENCIA COMPUTACIONAL PARA OTIMIZACAO

EIXO 6: SISTEMAS INTELIGENTES PERIODO: 8° CQRACTERTSITCA:
NAO EQUALIZADA
" AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS TEQRICO-
TEORIA | PRATICA | TOTAL PRATICA/ PROFISSIONAL
30 30 60 50h OPTATIVA
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Otimizacéo | N&o ha

OBJETIVOS: Propiciar ao aluno conhecer os fundamentos tedricos e praticos da inteligéncia
computacional para a otimizagdo combinatéria; conhecer os principais métodos e técnicas da
inteligéncia computacional; conhecer as principais heuristicas e metaheuristicas de busca;
conhecer algumas aplicacdes classicas de heuristicas a problemas de otimizacdo combinatoria.

EMENTA: Introducdo aos métodos aproximados ou heuristicos; algoritmos metaheuristicos ou
heuristicas inteligentes: definicdo, diferencas entre metaheuristicas e heuristicas convencionais;
principais metaheuristicas: simulated annealing, busca tabu, algoritmos genéticos, scatter
search, GRASP, VNS, col6nia de formigas, etc.; aplicacdes de metaheuristicas a problemas de
otimizacdo combinatdria.

DISCIPLINA: OTIMIZACAO COMBINATORIA

EIXO 6: SISTEMAS INTELIGENTES PERIODO: 9 CARACTERISITCA:
NAO EQUALIZADA
; AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA .
TEORIA | PRATICA | TOTAL | [ORAS TEORICA/ PROFISSIONAL
OPTATIVA
60 -- 60 50h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Otimizacéo | Né&o h&

OBJETIVOS: Propiciar ao aluno conhecer os fundamentos tedricos e praticos otimizagdo
combinatdria; conhecer os principais métodos e técnicas de programacdo inteira; conhecer
algumas aplicacdes cléssicas da otimizacdo combinatoria.

EMENTA: Modelos de programacdo linear inteira; métodos de planos de corte; método de
enumeracdo implicita; método de separacdo e avaliacdo progressiva (branch and bound);
complexidade de algoritmos; problemas e algoritmos classicos de otimizacdo combinatoria;
aplicacgdes.




DISCIPLINA: ROBOTICA

EIXO 6: SISTEMAS INTELIGENTES PERIODO: 7° CQRACTERTSITCA:
NAO EQUALIZADA
" AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS PRATICO-
TEORIA | PRATICA | TOTAL TEORICA / PROFISSIONAL
30 30 60 50h OPTATIVA.
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Fisica Il Nao ha

Controle de Sistemas Dinamicos

Lab. de Controle de Sistemas Dindmicos

OBJETIVOS: Conhecer os fundamentos teodricos e praticos da robética visando capacitar o
aluno ao projeto e construcdo de robds, com énfase nos robds moveis; conhecer as arquiteturas
disponiveis para a construcdo e controle de rob6s; conhecer as aplicacBes de robética nos
diversos dominios.

EMENTA: Tipos e classificacbes de robds e servomecanismos; modelagem cinematica de
robds; modelagem dindmica de rob6s; técnicas de controle cinematico e dindmico; érgdos
sensores; 6rgaos motores; coordenacao sensério-motora de robds; arquiteturas para construcdo e
controle de robds mdveis; simulacdo de robds; aplicacdes.

DISCIPLINA: SISTEMAS BIO-INSPIRADOS

EIXO 6: SISTEMAS INTELIGENTES PERIODO: 8° C@RACTERTSITCA:
NAO EQUALIZADA
A AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA -
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS TEORICA/ PROFISSIONAL
OPTATIVA
60 -- 60 50h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Inteligéncia Avrtificial Nao ha
Lab. de Inteligéncia Artificial

OBJETIVOS: Apresentar os fundamentos tedrico-conceituais interdisciplinares dos sistemas
bio-inspirados visando capacitar o aluno a concepgdo e construgdo de mecanismos em software
e/ou hardware que sejam mais robustos, escalaveis, flexiveis, adaptativos e interativos que
aqueles produzidos utilizando-se as técnicas convencionais da engenharia; conhecer as
estratégias e métodos utilizados pelos organismos vivos biolégicos em sua sobrevivéncia e
como utilizar estes principios na abordagem de sistemas complexos artificiais; conhecer as
aplicacOes dos sistemas hio-inspirados nas ciéncias exatas e engenharias.

EMENTA: Introducdo as bases bioldgicas dos sistemas bio-inspirados: conceitos de vida,
evolugdo, adaptacdo, selecdo natural, etc.; visdo ecoldgica dos sistemas: conceitos de auto-
organizagdo, emergéncia, auto-poiese, co-dependéncia, co-evolucao, etc.; organismos isolados
versus organismos-em-seu-ambiente; aspectos do comportamento coletivo: interacdo,
cooperacdo, competicdo, emergéncia de comportamentos complexos; comunicacdo e
linguagem; aspectos do comportamento emocional: afetos biolégicos, motivacdo, atencao,
intencdo, reflexos, instintos, emocdes; aspectos da cogni¢do incorporada e embebida; interacdo
mente-corpo; robdtica co-evoluciondria; simulacdo de robds em software; vida artificial;
desenvolvimento de sistemas inteligentes bio-inspirados: conceitos, arquiteturas, métodos e
técnicas; aplicacdes.




DISCIPLINA: TOPICOS ESPECIAIS EM SISTEMAS INTELIGENTES

EIXO 6: SISTEMAS INTELIGENTES PERIODO: 9° C@RACTERI’SITCA:
NAO EQUALIZADA
" AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS
A ser A ser A ser A ser
definido | definido | definido | definido |  OF ATIVA PROFISSIONAL
pelo pelo pelo pelo
professor | professor | professor | professor
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

A ser definido pelo professor em sua proposta | A ser definido pelo professor em sua
da disciplina de Topicos Especiais em Sistemas | proposta da disciplina de Topicos Especiais
Inteligentes em Sistemas Inteligentes

OBJETIVOS: Disciplina oferecida eventualmente visando a: suprir necessidades de formacéao
especificas e indispensaveis dos alunos; tratar de temas emergentes e/ou inovadores na area de
“Sistemas Inteligentes”. A disciplina serve, ainda, como laboratorio para promocdo de
atualizac®es da grade curricular do curso.

EMENTA: O professor deverd submeter a proposta detalhada para a oferta da disciplina ao
Colegiado do Curso, que devera aprova-la. Tal proposta devera conter, no minimo, os seguintes
elementos: justificativa para a oferta da disciplina; publico alvo da disciplina; carga horéria
proposta; numero de créditos; ementa e programa da disciplina; pré-requisitos e co-requisitos e
bibliografia completa. Em geral, o programa da disciplina contera tépicos especificos que nédo
estejam abrangidos nas disciplinas regulares do curso, obrigatorias, optativas ou eletivas, em
nivel e/ou amplitude suficientes aos alunos.




Quadro 7 — Eixo Sistemas e Processos Produtivos

E1XO 7: Sistemas e Processos Produtivos

Objetivos:

Fornecer os conhecimentos basicos e necessarios em Sistemas
e Processamentos para posterior desdobramentos dos mesmos
em conhecimentos e aplicacdes especificas das disciplinas do
curso de Engenharia de Computagéo.

Carga horéaria

Contetdos Obrigatérios

horas

horas/aula

Introducdo aos sistemas de controle; fungdes de transferéncia e
algebra de blocos; técnicas de andlise de sistemas dindmicos;
técnicas de compensagdo no tempo e em frequéncia;
estabilidade de sistemas dindmicos continuos no tempo;
projeto e simulacdo de sistemas dinadmicos; introducdo ao
controle digital de sistemas dinamicos; transformada Z e Z-
modificada; funcdo de transferéncia Z; estabilidade de sistemas
amostrados; técnicas de compensacdo; andlise de elementos
dindmicos; andlise de processos béasicos; noc¢les de aplicagbes
de controladores logicos programéaveis e controladores de
processos,;

150

180

Desdobramento em Disciplinas

NUmero Nome da Disciplina

07/6 Controle de Sistemas Dinamicos

50

60

08/6 Laboratério de Controle de Sistemas Dinamicos

25

30

06/7 Controle Digital de Sistemas Dindmicos

50

60

Laboratério de Controle Digital de Sistemas
0717 O
Dinédmicos

25

30

Contelidos Optativos

horas

horas/aula

Introdugdo a sistemas de produgdo continuos e de eventos
discretos; modelagem de sistemas continuos; elementos de
automacdo de processos; técnicas de controle; terminologia de
controle e intertravamento; controladores l6gicos programaveis
(CLP); linguagens de programacéo de CLP; confiabilidade em
sistemas de producdo continuos; projeto de automacdo de
processo; modelagem de sistemas de eventos discretos;
técnicas de controle; terminologia de controle e
intertravamento; projeto de automacdo da manufatura;
ambiente de manufatura integrada por computador; elementos
e técnicas de apoio & automagdo e integracdo da manufatura,
programacdo CNC, PCP, MRP, MRPII, ERP; tecnologias de
manipulagdo e movimentagdo de materiais; tecnologias de
integracdo; organizacdo de ambientes integrados; modelagem,
projeto e simulagdo computacional de processos de fabricacéo
por eventos discretos; introdugdo a instrumentacao; aspectos
normativos da instrumentagdo: norma ISA, etc.; instrumentos
analdgicos e digitais de bancada; sensores e transdutores;
medidores; chaves de fim de curso; atuadores; controladores
industriais; estratégias de controle; projeto de sistemas de
instrumentacdo  industrial;  introdugdo a modelagem
matematica de sistemas fisicos dinamicos; sistemas autbnomos
e ndo autbnomos; espaco de estados; sistemas lineares e nao-
lineares; estabilidade e controle de sistemas dindmicos; pontos
de reversdo, bifurcacdo e caos; sistemas diferenciais de

275

330




primeira ordem; varidvel de controle; nog¢bes de teoria da
catastrofe; sistemas diferenciais de segunda ordem; no¢bes de
sistemas dindmicos compostos e acoplados; aplicacfes de
sistemas dinamicos aplicados as ciéncias exatas e engenharias;
conceitos basicos dos Sistemas de Tempo Real (STR);
caracterizacdo dos STR; especificacdo de STR; aspectos da
modelagem estrutural de STR; interacdo software-hardware;
técnicas de alocacdo e escalonamento; modelagem
comportamental de STR: diagramas de estado; padrdes de
projeto e frameworks para o desenvolvimento de STR; andlise
de confiabilidade e tolerancia a falhas; anélise de seguranca;
métodos, técnicas e ferramentas para o desenvolvimento de
sistemas de software de tempo real; modelagem e
desenvolvimento, em linguagem orientada a objetos, de
aplicacGes de tempo real; temas emergentes e/ou inovadores
e/ou especificos na area de “Sistemas e Processos Produtivos”
gue ndo estejam abrangidos nas disciplinas regulares do curso,
obrigatdrias, optativas ou eletivas, em nivel e/ou amplitude
suficientes aos alunos.

Desdobramento em Disciplinas

Numero Nome da Disciplina

OP02/7 | Automacdo de Processos Continuos 50 60
OP02/8 | Automacdo de Processos de Manufatura 50 60
OP04/5 | Instrumentagdo 25 30
OP03/7 Labo’ratorlo de Automacdo de Processos 25 30
Continuos
OP05/5 | Laboratério de Instrumentagdo 25 30
OP02/5 | Modelagem de Sistemas Dindmicos 50 60
OP03/9 | Sistemas de Tempo Real 50 60
0P04/9 Topicos Especiais em Sistemas e Processos ND ND

Produtivos




EMENTARIO DAS DISCIPLINAS OBRIGATORIAS DO EIXO 7

DISCIPLINA: CONTROLE DE SISTEMAS DINAMICOS

EIXO 7: SISTEMAS E PROCESSOS PERIODO: 6° C@RACTERiSITCA:
PRODUTIVOS NAO EQUALIZADA
; AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA .
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS TEORICA | PROFISSIONAL
OBRIGATORIA.
60 -- 60 50h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Métodos Numéricos Computacionais Lab. de Controle de Sistemas Dindmicos

OBJETIVOS: Propiciar ao aluno conhecer os fundamentos teéricos do controle de sistemas
dindmicos; conhecer os principais métodos e técnicas matematicas e computacionais para
modelar, simular e controlar sistemas dindmicos; conhecer métodos e técnicas para a analise de
desempenho de comportamento dos sistemas dindmicos; conhecer algumas aplicagdes em
engenharia de controle de sistemas dindmicos.

EMENTA: Introdugdo aos sistemas de controle; fun¢bes de transferéncia e algebra de blocos;
técnicas de analise de sistemas dinamicos: resposta temporal, diagramas de Bode, lugar das
raizes; técnicas de compensacao no tempo e em frequéncia; estabilidade de sistemas dindmicos
continuos no tempo; aspectos de projeto e simulacdo de sistemas dindmicos.

DISCIPLINA: LABORATORIO DE CONTROLE DE SISTEMAS DINAMICOS

EIXO 7: SISTEMAS E PROCESSOS PERIODO: 6° CQRACTERI’SITCA:
PRODUTIVOS NAO EQUALIZADA
" AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA i
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS PRATICA/ PROFISSIONAL
OBRIGATORIA.
-- 30 30 25h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Métodos Numéricos Computacionais Controle de Sistemas Dinamicos

OBJETIVOS: Em conjunto com a disciplina “Controle de Sistemas Dinadmicos”, propiciar ao
aluno conhecer os fundamentos tedricos e praticos do controle de sistemas dinamicos visando
capacitar o aluno para a modelagem e implementacao de tais sistemas; conhecer e exercitar o
uso de softwares de apoio a modelagem, projeto e simulacdo computacional de sistemas de
controle.

EMENTA: Praticas em laboratdrio dos temas e topicos abordados na disciplina “Controle de
Sistemas Dindmicos”, com énfase na modelagem, projeto, implementa¢do e andlise de
desempenho de sistemas de controle; utilizagdo de softwares de apoio @ modelagem, projeto e
simulacdo computacional de sistemas de controle, e.g., MATLAB ou similar.




DISCIPLINA: CONTROLE DIGITAL DE SISTEMAS DINAMICOS

EIXO 7: SISTEMAS E PROCESSOS PERIODO: 7° C@\RACTERTSITCA:
PRODUTIVOS NAO EQUALIZADA
; AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS TEQRICO-
TEORIA | PRATICA | TOTAL PRATICA/ PROFISSIONAL
30 30 60 50h OBRIGATORIA.
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Controle de Sistemas Dindmicos Lab. de Controle Digital de Sistemas
Lab. de Controle de Sistemas Dindmicos Din&micos

OBJETIVOS: Propiciar ao aluno conhecer os fundamentos tedricos do controle digital de
sistemas dinamicos; conhecer os principais métodos e técnicas matematicas e computacionais
para modelar, simular e controlar sistemas dindmicos utilizando equipamentos digitais;
conhecer algumas aplicacdes em engenharia de controle digital de sistemas dindmicos

EMENTA: Introducdo ao controle digital de sistemas dindmicos; transformada Z e Z-
modificada; funcdo de transferéncia Z; estabilidade de sistemas amostrados; técnicas de
compensacgdo; analise de elementos dindmicos: atraso puro, capacidade, multicapacidade;
andlise de processos basicos: vazdo, pressdo, nivel e temperatura; nogdes de aplicacBes de
controladores l6gicos programaveis e controladores de processos.

DISCIPLINA: LABORATORIO DE CONTROLE DIGITAL DE SISTEMAS
DINAMICOS

EIXO 7: SISTEMAS E PROCESSOS PERIODO: 7° CQRACTERTSITCA:
PRODUTIVOS NAO EQUALIZADA
" AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA "
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS PRATICA/ PROFISSIONAL
OBRIGATORIA.
-- 30 30 25h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Controle de Sistemas Dindmicos Controle Digital de Sistemas Dindmicos
Lab. de Controle de Sistemas Dindmicos

OBJETIVOS: Em conjunto com a disciplina “Controle Digital de Sistemas Dindmicos”,
propiciar ao aluno conhecer os fundamentos tedricos e praticos do controle digital de sistemas
dindmicos visando capacitar o aluno para a modelagem e implementacdo de tais sistemas;
conhecer e exercitar 0 uso de softwares de apoio a modelagem, projeto e simulagdo
computacional de sistemas digitais de controle.

EMENTA: Praticas em laboratorio dos temas e topicos abordados na disciplina “Controle
Digital de Sistemas Dinamicos”, com énfase na modelagem, projeto, implementacdo e analise
de desempenho de sistemas de controle; utilizagdo de softwares de apoio & modelagem, projeto
e simulacdo computacional de sistemas de controle, e.g., MATLAB ou similar.




EMENTARIO DAS DISCIPLINAS OPTATIVAS DO EIXO 7

DISCIPLINA: AUTOMACAO DE PROCESSOS CONTINUOS

EIXO 7: SISTEMAS E PROCESSOS PERIODO: 7° C@RACTERiSITCA:
PRODUTIVOS NAO EQUALIZADA
" AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS -
TEORIA | PRATICA | TOTAL TEORICA/ PROFISSIONAL
OPTATIVA.
60 -- 60 60h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Controle de Sistemas Dindmicos Lab. de Automagéo de Processos
Lab. de Controle de Sistemas Dindmicos Continuos

OBJETIVOS: Propiciar ao aluno conhecer os fundamentos tedricos dos sistemas de producao;
aprender a caracterizar os sistemas de producgdo quanto ao fluxo dos processos envolvidos; conhecer
os elementos de automacdo, os principais métodos e técnicas matematicas e computacionais para
modelar e simular o comportamento de processos industriais para ambientes produtivos cuja
principal caracteristica de producao seja de processos continuos de fabricacao.

EMENTA: Introducdo a sistemas de producdo (continuos e de eventos discretos) com énfase em
sistemas continuos; modelagem de sistemas continuos; elementos de automacdo de processos:
sensores, atuadores, controladores e supervisores; técnicas de controle; terminologia de controle e
intertravamento; controladores légico programaveis (CLP); linguagens de programacdo de CLP;
aspectos de confiabilidade em sistemas de produgdo continuos: tolerdncia a falhas, validacéo e
verificacdo de hardware e de software; projeto de automacao de processo.

DISCIPLINA: AUTOMACAO DE PROCESSOS DE MANUFATURA

EIXO 7: SISTEMAS E PROCESSOS PERIODO: 8° CQRACTERI'SITCA:
PRODUTIVOS NAO EQUALIZADA
" AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS TEORICO-
TEORIA | PRATICA | TOTAL PRATICA/ PROFISSIONAL
30 30 60 50h OPTATIVA
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Automacdo de Processos Continuos Né&o ha
Lab. de Automacéo de Processos Continuos

OBJETIVOS: Propiciar ao aluno conhecer os fundamentos te6ricos dos processos de
manufatura; conhecer os elementos de automacao, os principais métodos e técnicas matematicas
e computacionais para modelar e simular o comportamento de processos industriais para
ambientes produtivos cuja principal caracteristica de producdo seja de processos de fabricagdo
por eventos discretos; conhecer 0s ambientes de manufatura integrada por computador.

EMENTA: Introducdo a sistemas de producdo (continuos e de eventos discretos) com énfase
em sistemas de eventos discretos; modelagem de sistemas de eventos discretos; técnicas de
controle; terminologia de controle e intertravamento; aspectos de confiabilidade em sistemas de
producdo discretos: tolerancia a falhas, validacdo e verificagdo de hardware e de software;
projeto de automacgdo da manufatura; ambiente de manufatura integrada por computador;
elementos e técnicas de apoio & automacgéo e integracdo da manufatura: CAD, CAM, CAE,
CAPP, programagdo CNC, PCP, MRP, MRPII, ERP; tecnologias de manipula¢do e
movimentacdo de materiais; tecnologias de integracdo; organizacdo de ambientes integrados;
estudos de caso: utilizacdo de softwares de apoio & modelagem, projeto e simulagdo
computacional de processos de fabrica¢do por eventos discretos.




DISCIPLINA: INSTRUMENTACAO

EIXO 7: SISTEMAS E PROCESSOS PERIODO: 5° C@\RACTERiSITCA:
PRODUTIVOS NAO EQUALIZADA
A AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA ]
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS TEORICA/ PROFISSIONAL
OPTATIVA.
30 -- 30 25h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Fisica lll Lab. de Instrumentacdo

OBJETIVOS: Propiciar ao aluno conhecer os fundamentos da instrumentacao industrial;
conhecer as normas internacionais aplicaveis; conhecer os tipos, técnicas, principio de
funcionamento e caracteristicas dos elementos usados para instrumentagdo eletro-eletronica,
sensores, transdutores, atuadores e motores; conhecer algumas técnicas e estratégias para o
projeto de sistemas de instrumentacao industrial

EMENTA: Introducdo a instrumentacdo: historico, terminologia e simbologia de instrumentos;
aspectos normativos da instrumentacdo: norma ISA, etc.; instrumentos analdgicos e digitais de
bancada: galvandmetros, multimetros, osciloscdpio, capacimetros, etc.; sensores e transdutores:
indutivos, capacitivos, resistivos, éticos, ultra-som, de efeito hall, etc.; medidores: nivel, vazdo,
temperatura, pressdo, ph, posicéo, velocidade, aceleracdo, vibragdo, torque, etc.; chaves de fim
de curso; atuadores: valvulas, pistdes pneumaticos e hidraulicos, motores e servo-motores AC,
DC, de passo; controladores industriais; estratégias de controle; projeto de sistemas de
instrumentacdo industrial.

DISCIPLINA: LABORATORIO DE AUTOMACAO DE PROCESSOS CONTINUOS

EIXO 7: SISTEMAS E PROCESSOS PERIODO: 7° CARACTERISITCA:
PRODUTIVOS NAO EQUALIZADA
" AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA "
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS PRATICA PROFISSIONAL
OPTATIVA.
-- 30 30 25h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Controle de Sistemas Dindmicos Automacdo de Processos Continuos
Lab. de Controle de Sistemas Dindmicos

OBJETIVOS: Proporcionar ao aluno exercitar em laboratério a utilizacdo de CLP’s e de planta
piloto industrial para a constru¢do de um sistema de controle de um processo continuo
industrial; conhecer e exercitar o uso de softwares de apoio a modelagem, projeto e simulagéo
computacional de processos continuos industriais.

EMENTA: Praticas em laboratorio dos temas e topicos abordados na disciplina “Automagio de
Processos Continuos”, com énfase na utilizacdo de CLP’s e de planta piloto industrial para a
modelagem, projeto e implementacdo de sistema de controle de um processo continuo
industrial; utilizacdo de softwares de apoio a modelagem, projeto e simulagdo computacional de
processos continuos industriais.




DISCIPLINA: LABORATORIO DE INSTRUMENTACAO

EIXO 7: SISTEMAS E PROCESSOS PERIODO: 5° Ce\RACTERiSITCA:
PRODUTIVOS NAO EQUALIZADA
A AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA .
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS PRATICA/ PROFISSIONAL
OPTATIVA.
-- 30 30 25h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Né&o h& Instrumentacao

OBJETIVOS: Propiciar ao aluno conhecer os fundamentos praticos da instrumentacao
industrial; utilizar planta piloto de instrumentacdo industrial para a realizacdo de experimentos
visando ao projeto, implementacéo e teste de diversos sistemas de instrumentacédo industrial.

EMENTA: Praticas em laboratério dos temas e topicos abordados na disciplina
“Instrumentac¢do”, com énfase no projeto, implementagdo e teste de diversos sistemas de
instrumentacéo industrial, utilizando planta piloto de instrumentacéo industrial.

DISCIPLINA: MODELAGEM DE SISTEMAS DINAMICOS

EIXO 7: SISTEMAS E PROCESSOS PERIODO: 5° CARACTERISITCA:
PRODUTIVOS NAO EQUALIZADA
" AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA .
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS TEORICA/ PROFISSIONAL
OPTATIVA.
60 -- 60 50h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Métodos Numéricos Computacionais Célculo IV

OBJETIVOS: Propiciar ao aluno conhecer os fundamentos teéricos dos sistemas dindmicos;
aprender a caracterizar os sistemas dindmicos quanto a diferentes aspectos; conhecer as
principais técnicas matematicas e computacionais para modelar e simular o comportamento de
sistemas dindmicos; conhecer algumas aplicacGes da abordagem dos sistemas dindmicos em
diferentes areas do conhecimento.

EMENTA: Introducdo a modelagem matematica de sistemas fisicos dindmicos: conceitos
bésicos, equacdes fundamentais da dindmica; sistemas autbnomos e ndo autbnomos; espaco de
estados; sistemas lineares e ndo-lineares; estabilidade e controle de sistemas dinamicos; mapas
de estabilidade: pontos de reversao, bifurcagéo e caos; sistemas diferenciais de primeira ordem;
variavel de controle; nocGes de teoria da catastrofe; sistemas diferenciais de segunda ordem;
nogdes de sistemas dindmicos acoplados; aplica¢fes de sistemas dindmicos as ciéncias exatas e
engenharias.




DISCIPLINA: SISTEMAS DE TEMPO REAL

EIXO 7: SISTEMAS E PROCESSOS PERIODO: ¢° CARACTERISITCA:
PRODUTIVOS NAO EQUALIZADA
: AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMAGAO DCN
HORAS/AULA HORAs | TEORICO-
TEORIA [ PRATICA [ TOTAL PRATICA / PROFISSIONAL
30 30 60 50h OPTATIVA

PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Modelagem e Desenvolvimento de Software Né&o ha

Lab. de Mod. e Desenvolv. de Software

Sistemas Distribuidos

OBJETIVOS: Apresentar ao aluno os conceitos basicos tedrico e praticos dos sistemas de
tempo real, visando a capacitar o aluno ao projeto e desenvolvimento de aplicagcbes de tempo
real; conhecer 0s aspectos da interacdo hardware-software; conhecer e saber utilizar os métodos
e técnicas para a modelagem e desenvolvimento de sistemas em tempo real; introduzir no¢Ges
de confiabilidade, tolerancia a falhas e seguranca em sistemas e aplica¢cdes em tempo real.

EMENTA: Conceitos bésicos dos Sistemas de Tempo Real (STR); tipos e aplicacbes de STR;
caracterizacdo dos STR: STR criticos e STR distribuidos; especificacdo de STR; aspectos da
modelagem estrutural de STR; interacdo software-hardware; técnicas de alocagdo e escalonamento;
modelagem comportamental de STR: diagramas de estado; padrdes de projeto e frameworks para o
desenvolvimento de STR; analise de confiabilidade e tolerancia a falhas; analise de seguranca;
métodos, técnicas e ferramentas para o desenvolvimento de sistemas de software de tempo real.
Estudo de caso: utilizacdo de softwares de apoio a modelagem e desenvolvimento, em linguagem
orientada a objetos, de aplicacBes de tempo real..

DISCIPLINA: TOPICOS ESPECIAIS EM SISTEMAS E PROCESSOS PRODUTIVOS

EIXO 7: SISTEMAS E PROCESSOS PERIODO: 9° C@RACTERI’SITCA:
PRODUTIVOS NAO EQUALIZADA
; AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS
A ser A ser A ser A ser
definido | definido | definido | definido | OF TATIVA PROFISSIONAL
pelo pelo pelo pelo
professor | professor | professor | professor

PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

A ser definido pelo professor em sua proposta
da disciplina de Topicos Especiais em Sistemas | proposta da disciplina de Topicos Especiais
e Processos Produtivos. em Sistemas e Processos Produtivos.

A ser definido pelo professor em sua

OBJETIVOS: Disciplina oferecida eventualmente visando a: suprir necessidades de formacéo
especificas e indispensaveis dos alunos; tratar de temas emergentes e/ou inovadores na area de
“Sistemas e Processos Produtivos”. A disciplina serve, ainda, como laboratdrio para promogao de
atualizacGes da grade curricular do curso.

EMENTA: O professor deverd submeter a proposta detalhada para a oferta da disciplina ao
Colegiado do Curso, que deverd aprova-la. Tal proposta devera conter, no minimo, 0s seguintes
elementos: justificativa para a oferta da disciplina; publico alvo da disciplina; carga horaria proposta;
numero de créditos; ementa e programa da disciplina; pré-requisitos e co-requisitos e bibliografia
completa. Em geral, o programa da disciplina conterd topicos especificos que ndo estejam
abrangidos nas disciplinas regulares do curso, obrigat6rias, optativas ou eletivas, em nivel e/ou
amplitude suficientes aos alunos.




Quadro 8 — Eixo Humanidades e Ciéncias Sociais Aplicadas

EIXO 8: Humanidades e Ciéncias Sociais Aplicadas

Objetivos:

Fornecer conhecimentos e formacdo complementar em
ciéncias humanas e sociais que deem subsidios a atuacéo
profissional do engenheiro da computacéo.

Carga horéaria

Contelidos Obrigatérios

O curso de Engenharia de Computacdo e o espaco de atuacdo
do engenheiro; cenarios da engenharia no Brasil e no mundo;
conceituacdo e areas da engenharia de computacdo; o sistema
profissional da engenharia: regulamentos, normas e ética
profissional; desenvolvimento tecnoldgico e o processo de
estudo e de pesquisa; interacdo com outros ramos de
engenharia; mercado de trabalho; ética e cidadania; introducéo
a administracdo; escolas e contribuicBes a teoria geral da
administracdo; fungdes basicas da administragdo de recursos
humanos; administragdo de suprimentos; administracdo
financeira: uma abordagem na empresa moderna; tipos de
empresas e estruturas organizacionais. Diagramas de
montagem e de processo. Otimiza¢do do ciclo produtivo e
disposicdo de equipamentos. planejamento e controle da
producdo; sistema de controle e operacionalizagdo
Organogramas. Técnicas de identificacdo e aproveitamento de
oportunidades, na aquisicdo e gerenciamento dos recursos
necessarios ao negocio. Plano de negdcios; ciéncia da
linguagem: signo linguistico, niveis conotativo e denotativo da
linguagem, definicOes e estudo das diferencas entre linguagem
escrita e falada; processo comunicativo; desenvolvimento de
estratégias globais de leitura de textos e analise de discurso;
desenvolvimento da produgdo de textos técnicos e cientificos;
aperfeicoamento da capacidade de producdo e recepcao atraves
da leitura, andlise e interpretacdo de textos técnico-cientificos
em lingua inglesa; sociologia como estudo da interacdo
humana; cultura e sociedade; os valores sociais; mobilizagdo
social e canais de mobilidade; o individuo na sociedade;
engenharia e sociedade; instituicbes sociais; sociedade
brasileira; mudancas sociais e perspectivas; filosofia da ciéncia
e da tecnologia: histéria da ciéncia e da tecnologia;
epistemologia da tecnologia; avaliagdo das questdes
tecnoldégicas no mundo contemporéneo; tecnologia e
paradigmas emergentes; ética e cidadania; estruturacdo da
personalidade; comunicacdo humana; a subjetividade nos lagos
sociais; o individuo e o grupo; desenvolvimento interpessoal;
dindmica de grupo; principios de administracdo de Recursos
Humanos; inter-relacionamento humano: lideranca; motivacéo,
comunicacdo, trabalho em equipe, administracdo de conflitos;
politicas de cargos e salérios.

Desdobramento em Disciplinas

NUmero Nome da Disciplina

Contexto Social e Profissional da Engenharia de
02/10 ~
Computacéo

05/2 Filosofia da Tecnologia

03/1 Inglés Instrumental |

horas horas/aula
200 240
50 30
75 30
75 30




04/8 Introducdo a Administracdo

50

30

02/9 Organizacdo Empresarial A

50

30

07/1 Portugués Instrumental

75

30

04/7 Psicologia Aplicada as Organizaces

75

30

04/10 Introducéo a Sociologia

75

30

Contelidos Optativos

horas

horas/aula

Sistema constitucional brasileiro; nocdes basicas de direito
civil, comercial, administrativo, trabalho e tributario; aspectos
relevantes em contratos; regulamentacdo profissional;
fundamentos da propriedade industrial e intelectual; nogdes de
economia moderna; introducdo: natureza e método da
economia: fatores de producédo, mercados, formacdo de pregos,
consumo; macroeconomia: o sistema econdmico, relacdes
intersetoriais, consumo, poupanca, investimento, produto e
renda nacional, circulacdo no sistema econdmico, setor
publico, relagdes com o exterior; introdugcdo a engenharia
econbmica: custos de producdo; pratica de esportes; salude e
equilibrio emocional;fundamentos de Ecologia; ecossistema:
estrutura e funcionamento, impactos das atividades antropicas
sobre os ciclos ecoldgicos; poluicdo das aguas, do ar e do solo;
estudos de impacto ambiental; sistemas de gestdo ambiental;
desenvolvimento da capacidade de leitura, compreensdo,
producdo, recepcédo, andlise e interpretacdo de textos técnico-
cientificos em lingua inglesa; normalizacdo: fundamentos e
conceitos; normalizacdo a nivel nacional, internacional e
empresarial; elaboracdo de normas técnicas e especificacoes;
aspectos basicos da qualidade industrial; controle estatistico de
processo; graficos e cartas de controle; normas bésicas pra
planos de amostragem e guias de utilizacdo; temas emergentes
e/ou inovadores efou especificos nas areas de ‘“Ciéncias
Sociais Aplicadas” ou “Humanidades” que ndo estejam
abrangidos nas disciplinas regulares do curso, obrigatorias,
optativas ou eletivas, em nivel e/ou amplitude suficientes aos
alunos.

100

120

Desdobramento em Disciplinas

NUmero Nome da Disciplina

OP01/7 | Introducdo ao Direito

25

30

OP01/1 | Educacdo Corporal e Formacdo Humana

25

30

OP03/8 Gestdao Ambiental

25

30

OP01/2 | Inglés Instrumental Il

25

30

OP01/4 | Inglés Instrumental I11

25

30

OP01/6 | Introducdo & Economia

25

30

OP02/1 | Introducéo & Lingua Brasileira de Sinais — Libras

25

30

OP08/7 | Topicos Especiais em Ciéncias Sociais Aplicadas

ND

ND

OP06/5 | Topicos Especiais em Humanidades

ND

ND




EMENTARIO DAS DISCIPLINAS OBRIGATORIASDO EIXO 8

DISCIPLINA: CONTEXTO SOCIAL E PROFISSIONAL DA ENGENHARIA DE

COMPUTACAO
E1XO 8: HUMANIDADES E CIENCIAS PERIODO: 10° CARACTERISITCA:
SOCIAIS APLICADAS NAO EQUALIZADA
< AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMAGAO DCN
HORAS/AULA )
TEORIA | PRATICA | TOTAL | HORAS TEORICA/ COMPLEMENTAR
OBRIGATORIA
30 - 30 25h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

O aluno devera ter integralizado 1950 horas/aula | Nao ha
ou, equivalentemente, 130 créditos, no curso.

OBJETIVOS: Propiciar ao aluno conhecer o contexto social e profissional, historico e atual, do
engenheiro de computagéo, tanto no Brasil quanto no exterior; conhecer o sistema profissional
da engenharia em seus Varios aspectos: sociais, éticos, normativos; conhecer o mercado de
trabalho e campo de atuacdo do engenheiro de computacdo; conhecer as necessidades de
interacdo profissional do engenheiro; compreender as inter-relagdes entre engenharia,
desenvolvimento tecnolégico e pesquisa cientifica e tecnoldgica.

EMENTA: O curso de Engenharia de Computacdo e o espago de atuagcdo do Engenheiro de
Computacéo; cenarios da Engenharia de Computac¢édo no Brasil e no mundo; conceituacéo e
areas da Engenharia de Computacdo; o sistema profissional da Engenharia de Computacao:
regulamentos, normas e ética profissional; desenvolvimento tecnoldgico e o processo de estudo
e de pesquisa; interacdo com outros ramos da area tecnoldgica; mercado de trabalho; ética e
cidadania.

DISCIPLINA: FILOSOFIA DA TECNOLOGIA

EIXO 8: HUMANIDADES E CIENCIAS PERIODO: 2° CARACTERISITCA:
SOCIAIS APLICADAS EQUALIZADA
. AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA .
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS TEORICA / HUMANISTICA
OBRIGATORIA.
30 -- 30 25h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Né&o ha Nao ha

OBJETIVOS: Apresentar nocdes de historia da ciéncia e da tecnologia e dos principios
epistemoldgicos da ciéncia e tecnologia, visando proporcionar ao aluno elementos para a pratica
da reflexdo filos6fica no dominio da ciéncia e tecnologia, a partir do lugar social ocupado pelo
engenheiro de computacao.

EMENTA: Filosofia da ciéncia e da tecnologia: histéria da ciéncia e da tecnologia;
epistemologia da tecnologia; avaliagdo das questfes tecnoldgicas no mundo contemporaneo;
tecnologia e paradigmas emergentes.




DISCIPLINA: INGLES INSTRUMENTAL |

EIXO 8: HUMANIDADES E CIENCIAS PERIODO: 1° CARACTERISITCA:
SOCIAIS APLICADAS QUALIZADA
< AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMA(;AO DCN
HORAS/AULA ;
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS PRATICA/ COMPLEMENTAR
OBRIGATORIA.
- 30 30 25h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Né&o ha Nao ha

OBJETIVOS: Propiciar ao aluno o desenvolvimento da capacidade de compreensao de textos
em lingua inglesa, por meio através do desenvolvimento de estratégias de leitura e apreensao de
estruturas textuais, reconhecimento dos diferentes niveis da linguagem, anélise da forma,
conteldo e da relacdo existente entre ambos, com énfase na leitura de textos técnicos e
cientificos estruturalmente simples.

EMENTA: ConsideracGes gerais sobre a leitura; conceituacdo; razdes para se ler em inglés; o
processo comunicativo; desenvolvimento de estratégias globais de leitura de textos técnico-
cientificos estruturalmente simples em lingua inglesa.

DISCIPLINA: INTRODUCAO A ADMINISTRACAO

E1XO 8: HUMANIDADES E CIENCIAS PERIODO: 8° CARACTERISITCA:
SOCIAIS APLICADAS EQUALIZADA
A AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA .
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS TEORICA/ COMPLEMENTAR
OBRIGATORIA
30 -~ 30 25h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

O aluno devera ter integralizado 1950 horas/aula | Ndo ha
ou, equivalentemente, 130 créditos, no curso

OBJETIVOS: Conhecer as principais escolas da administragdo; conhecer os fundamentos da
teoria geral da administracdo de empresas; ter nog¢fes de administracdo financeira, de
suprimentos e de recursos humanos; proporcionar ao aluno nogdes basicas de administracdao de
empresas gue 0 permita gerenciar uma peguena empresa em todos 0s seus aspectos.

EMENTA: Introducédo & administragdo; escolas e contribui¢Ges a teoria geral da administracéo;
funcdes basicas da administracdo de recursos humanos; administracdo de suprimentos;
administracdo financeira: uma abordagem na empresa moderna.




DISCIPLINA: ORGANIZACAO EMPRESARIAL A

EIXO 8: HUMANIDADES E CIENCIAS PERIODO: 9° CARACTERISITCA:
SOCIAIS APLICADAS EQUALIZADA
. AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMAGAO DCN
HORAS/AULA )
TEORIA | PRATICA | TOTAL | HORAS TEORICA/ COMPLEMENTAR
OBRIGATORIA
30 - 30 25h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

O aluno devera ter integralizado 1950 horas/aula | N&o ha
ou, equivalentemente, 130 créditos, no curso.

OBJETIVOS: Proporcionar ao aluno uma visdo sistémica das organizacGes empresariais;
conhecer os principais processos empresariais que capacitem o aluno a gerenciar da empresa em
todos 0s seus aspectos; ter nogdes de planejamento e controle da producdo; estimular o
empreendedorismo.

EMENTA: Tipos de empresas e estruturas organizacionais; diagramas de montagem e de
processo; otimizacao do ciclo produtivo e disposicdo de equipamentos; planejamento e controle
da producéo; sistema de controle e operacionalizagdo; organogramas; técnicas de identificacéo e
aproveitamento de oportunidades na aquisi¢do e gerenciamento dos recursos necessarios ao
negdcio; plano de negécios.

DISCIPLINA: PORTUGUES INSTRUMENTAL

EIXO 8: HUMANIDADES E CIENCIAS PERIODO: 1° CARACTERISITCA:
SOCIAIS APLICADAS EQUALIZADA
; AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS TEORICO-
TEORIA | PRATICA | TOTAL PRATICO / COMPLEMENTAR
15 15 30 25h OBRIGATORIA.
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Nao ha Nao ha

OBJETIVOS: Propiciar ao aluno o desenvolvimento da linguagem oral e escrita em lingua
portuguesa, por meio atraveés do desenvolvimento de habilidades de exposicdo e defesa de
idéias, apreensdo de estruturas textuais, reconhecimento dos diferentes niveis da linguagem,
analise da forma, contetdo e da relacdo existente entre ambos; com énfase na producdo de
textos técnicos e cientificos.

EMENTA: Ciéncia da linguagem: signo linguistico, niveis conotativo e denotativo da
linguagem, definigdes e estudo das diferencas entre linguagem escrita e falada; processo
comunicativo; desenvolvimento de estratégias globais de leitura de textos e analise de discurso;
desenvolvimento da producdo de textos técnicos e cientificos.




DISCIPLINA: PISCOLOGIA APLICADA AS ORGANIZACOES

EIXO 8: HUMANIDADES E CIENCIAS PERIODO: 7° CARACTERISITCA:
SOCIAIS APLICADAS EQUALIZADA
. AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMAGAO DCN
HORAS/AULA )
TEORIA | PRATICA | TOTAL | HORAS TEORICA ] HUMANISTICA
OBRIGATORIA.
30 - 30 25h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

O aluno devera ter integralizado 1950 horas/aula | N&o ha
ou, equivalentemente, 130 créditos, no curso.

OBJETIVOS: Proporcionar ao aluno conhecer o0s aspectos psicolégicos envolvidos nas
relagbes humanas e, em particular, nas relagcdes de trabalho e discutir o papel do sujeito nas
organizagdes; conhecer os diversos cenarios organizacionais, bem como o0s estilos de
gerenciamento; conhecer as técnicas de selecdo e recrutamento e desenvolvimento de recursos
humanos.

EMENTA: Psicologia do trabalho nas organizagdes: historico; teoria das organizacgdes; o papel
do sujeito nas organizagOes; poder nas organizagdes; estilos gerenciais e lideranga; cultura
organizacional; recursos humanos nos cenarios organizacionais; relagdes humanas e habilidades
interpessoais; treinamento e capacitacao; técnicas de selecdo de pessoal.

DISCIPLINA: INTRODUCAO A SOCIOLOGIA

E1XO 8: HUMANIDADES E CIENCIAS PERIODO: 10° CARACTERISITCA:

SOCIAIS APLICADAS EQUALIZADA
< AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA .
TEORIA | PRATICA | TOTAL | [ORAS TEORICA/ HUMANISTICA
OBRIGATORIA
30 -- 30 25h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

O aluno devera ter integralizado 1950 horas/aula | Nao ha
ou, equivalentemente, 130 créditos, no curso.

OBJETIVOS: Instigar o aluno a desenvolver uma reflexdo critica acerca do papel social
desempenhado pela tecnologia, em particular pelas tecnologias da informagdo e comunicacéo, e
pelos profissionais da tecnologia, em particular pelo engenheiro de computagdo; conhecer as
possibilidades de intervencdo social que o engenheiro de computacdo pode realizar; discutir
aspectos constitutivos da sociedade, com énfase na sociedade brasileira, e da dindmica social.

EMENTA: Sociologia como estudo da interacdo humana; cultura e sociedade; os valores
sociais; mobilizacdo social e canais de mobilidade; o individuo na sociedade; engenharia e
sociedade; institui¢des sociais; sociedade brasileira; mudancas sociais e perspectivas.




EMENTARIO DAS DISCIPLINAS OBRIGATORIASDO EIXO 8

DISCIPLINA: INTRODUCAO AO DIREITO

EIXO 8: HUMANIDADES E CIENCIAS PERIODO: 7° CARACTERISITCA:
SOCIAIS E APLICADAS EQUALIZADA
B AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMAGAO DCN
HORAS/AULA )
TEORIA | PRATICA | TOTAL | [ORAS TEORICA ] COMPLEMENTAR
OPTATIVA.
30 - 30 25h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

O aluno devera ter integralizado 1950 horas/aula | N&o ha
ou, equivalentemente, 130 créditos, no curso.

OBJETIVOS: Propiciar ao aluno conhecer o sistema constitucional brasileiro; ter nogoes
bésicas do cédigo de direito civil, comercial, administrativo, tributario e do trabalho; conhecer
aspectos juridicos da profissdo de engenheiro de computagdo; conhecer aspectos juridicos
envolvidos na elaboracdo de contratos; conhecer aspectos juridicos relativos a propriedade
intelectual e propriedade industrial.

EMENTA: Sistema constitucional brasileiro; nocdes béasicas de direito civil, comercial,
administrativo, trabalho e tributario; aspectos relevantes em contratos; regulamentagdo
profissional; fundamentos da propriedade industrial e intelectual.

DISCIPLINA: EDUCACAO CORPORAL E FORMACAO HUMANA

EIXO 8: HUMANIDADES E CIENCIAS PERIODO: 1° CARACTERISITCA:
SOCIAIS APLICADAS EQUALIZADA
. AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA .
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS PRATICA/ HUMANISTICA
OPTATIVA.
-- 30 30 25h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Né&o ha Néo ha

OBJETIVOS: Propiciar ao aluno a pratica esportiva como instrumento para manutencdo da
salide e equilibrio emocional.

EMENTA: Prética de esportes; salde e equilibrio emocional.




DISCIPLINA: GESTAO AMBIENTAL

EIXO 8: HUMANIDADE E CIENCIAS PERIODO: 8° CARACTERISITCA:
SOCIAIS APLICADAS EQUALIZADA
A AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA .
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS TEORICA/ COMPLEMENTAR
30 — 30 25N OPTATIVA

PRE-REQUISITOS

CO-REQUISITOS

O aluno devera ter integralizado 1950 horas/aula
ou, equivalentemente, 130 créditos, no curso

Nao ha

OBJETIVOS: Apresentar nocdes de ecologia, meio ambiente e de engenharia ambiental
visando desenvolver no aluno uma consciéncia ecolégica e das possibilidades de intervengdo
gue o engenheiro de computacdo pode realizar no meio ambiente.

EMENTA: Fundamentos de Ecologia; ecossistema: estrutura e funcionamento, impactos das
atividades antropicas sobre os ciclos ecoldgicos; poluicdo das &guas, do ar e do solo; estudos de
impacto ambiental; sistemas de gestdo ambiental.

DISCIPLINA: INGLES INSTRUMENTAL II

EI1XO 8: HUMANAS E CIENCIAS PERIODO: 2° CARACTERISITCA:
SOCIAIS APLICADAS EQUALIZADA
A AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA <
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS PRATICAT COMPLEMENTAR
— 30 30 25h OPTATIVA.

PRE-REQUISITOS

CO-REQUISITOS

Inglés Instrumental | N4o ha

OBJETIVOS: Propiciar ao aluno o desenvolvimento da capacidade de compreensdo de textos
em lingua inglesa, por meio através do desenvolvimento de estratégias de leitura e apreensao de
estruturas textuais, com énfase na leitura de textos técnicos e cientificos.

EMENTA: Desenvolvimento da capacidade de leitura e compreensdo de textos técnico-
cientificos em lingua inglesa.

DISCIPLINA: INGLES INSTRUMENTAL 111

EIXO 8: HUMANIDADES E CIENCIAS PERIODO: 4° CARACTERISITCA:
SOCIAIS E APLICADAS EQUALIZADA
A AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA o
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS PRATICA ] COMPLEMENTAR
— 30 30 >5h OPTATIVA.

PRE-REQUISITOS

CO-REQUISITOS

Inglés Instrumental 11

OBJETIVOS: Propiciar ao aluno o desenvolvimento da capacidade de producgéo de textos em
lingua inglesa, por meio através do desenvolvimento de estratégias de leitura e recriagdo de
textos técnicos e cientificos.

EMENTA: Desenvolvimento da capacidade de producdo e recepcdo através de leitura,
interpretacdo e recriacdo de textos técnico-cientificos em lingua inglesa.




DISCIPLINA: INTRODUCAO A ECONOMIA

EIXO 8: HUMANIDADES E CIENCIAS PERIODO: 6° CARACTERISITCA:
SOCIAIS APLICADAS EQUALIZADA
. AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMAGAO DCN
HORAS/AULA )
TEORIA | PRATICA | TOTAL | HORAS TEORICA / COMPLEMENTAR
OPTATIVA.
30 - 30 25h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

O aluno devera ter integralizado 1950 horas/aula | Nao ha
ou, equivalentemente, 130 créditos, no curso.

OBJETIVOS:Propiciar ao aluno ter nogdes de economia moderna; conhecer 0s conceitos
basicos de macroeconomia e microeconomia; conhecer os aspectos econémicos envolvidos na
producdo e saber estimar custos de producao, conhecer aplicacdes da economia a engenharia de
computacéo.

EMENTA: Introducdo: natureza e método da economia; microeconomia: fatores de producao,
mercados, formacdo de precos, consumo; macroeconomia: o sistema econdmico, relagdes
intersetoriais, consumo, poupanga, investimento, produto e renda nacional, circulagdo no
sistema econdmico, setor publico, relagdes com o exterior; introducéo a engenharia econdémica:
custos de producao.

DISCIPLINA: INTRODUCAO A LINGUA BRASILEIRA DE SINAIS - LIBRAS

EIXO 8: HUMANIDADES E CIENCIAS PERIODO: 1° CARACTERISITCA:
SOCIAIS APLICADAS EQUALIZADA
; AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS TEORICO-
TEORIA | PRATICA | TOTAL PRATICA/ COMPLEMENTAR
15 15 30 25h OPTATIVA.
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Nao ha Nao ha

OBJETIVOS: Propiciar ao aluno o desenvolvimento da linguagem oral e escrita em lingua
portuguesa, por meio atraves do desenvolvimento de habilidades de exposicdo e defesa de
idéias, apreensdo de estruturas textuais, reconhecimento dos diferentes niveis da linguagem,
analise da forma, contetdo e da relacdo existente entre ambos; com énfase na producdo de
textos técnicos e cientificos.

EMENTA: Introdugdo aos aspectos educacionais e socio-antropoldgicos da surdez. A Lingua
de Brasileira de Sinais - Libras: caracteristicas basicas da fonologia; nogdes de léxico, de
morfologia e de sintaxe com apoio de recursos audio-visuais. Praticas com Libras.




DISCIPLINA: TOPICOS ESPECIAIS EM CIENCIAS SOCIAIS APLICADAS

EIXO 8: HUMANIDADES E CIENCIAS PERIODO: 7° C@RACTERI’SITCA:
SOCIAIS APLICADAS NAO EQUALIZADA
A AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS
A ser A ser A ser A ser
definido | definido | definido | definido | OF ATIVA COMPLEMENTAR
pelo pelo pelo pelo
professor | professor | professor | professor

PRE-REQUISITOS

CO-REQUISITOS

A ser definido pelo professor em sua proposta
da disciplina de Tépicos Especiais em Ciéncias
Sociais Aplicadas

A ser definido pelo professor em sua
proposta da disciplina de Tdopicos Especiais
em Ciéncias Sociais Aplicadas

OBJETIVOS: Disciplina oferecida eventualmente visando a: suprir necessidades de formacao
especificas e indispensaveis dos alunos; tratar de temas emergentes e/ou inovadores na area de
“Ciéncias Sociais Aplicadas”. A disciplina serve, ainda, como laboratdrio para promoc¢do de
atualizacdes da grade curricular do curso.

EMENTA: O professor deverd submeter a proposta detalhada para a oferta da disciplina ao
Colegiado do Curso, que devera aprova-la. Tal proposta devera conter, no minimo, os seguintes
elementos: justificativa para a oferta da disciplina; publico alvo da disciplina; carga horaria proposta;
numero de créditos; ementa e programa da disciplina; pré-requisitos e co-requisitos e bibliografia
completa. Em geral, o programa da disciplina conterd tdpicos especificos que ndo estejam
abrangidos nas disciplinas regulares do curso, obrigatérias, optativas ou eletivas, em nivel e/ou
amplitude suficientes aos alunos.

DISCIPLINA: TOPICOS ESPECIAIS EM HUMANIDADES

EIXO 8: HUMANIDADES E CIENCIAS PERIODO: 5° C@RACTERTSITCA:
SOCIAIS APLICADAS NAO EQUALIZADA
" AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMA(}AO DCN
HORAS/AULA
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS
A ser A ser A ser A ser ‘
definido | definido | definido | definido | O 1A IVA HUMANISTICA
pelo pelo pelo pelo
professor | professor | professor | professor

PRE-REQUISITOS

CO-REQUISITOS

A ser definido pelo professor em sua proposta da

A ser definido pelo professor em sua proposta

disciplina de Tépicos Especiais em Humanidades. | da disciplina de Topicos Especiais em

Humanidades.

OBJETIVOS: Disciplina oferecida eventualmente visando a: suprir necessidades de formacao
especificas e indispensaveis dos alunos; tratar de temas emergentes e/ou inovadores na area de
“Humanidades”. A disciplina serve, ainda, como laboratorio para promogao de atualizagdes da grade
curricular do curso.

EMENTA: O professor deverd submeter a proposta detalhada para a oferta da disciplina ao
Colegiado do Curso, que deverd aprova-la. Tal proposta devera conter, no minimo, 0s seguintes
elementos: justificativa para a oferta da disciplina; publico alvo da disciplina; carga horaria proposta;
numero de créditos; ementa e programa da disciplina; pré-requisitos e co-requisitos e bibliografia
completa. Em geral, o programa da disciplina conterd topicos especificos que ndo estejam
abrangidos nas disciplinas regulares do curso, obrigatérias, optativas ou eletivas, em nivel e/ou
amplitude suficientes aos alunos.




Quadro 9 — Eixo Prética Profissional e Integracdo Curricular

EIXO 9: Prética Profissional e Integracdo Curricular

Objetivos:
Correlacionar a vida académica com a pratica profissional.

Carga horéaria

Contelidos Obrigatérios horas horas/aula
Conceito de ciéncia; pesquisa em ciéncia e tecnologia; tipos de
conhecimento; epistemologia das ciéncias; métodos de
pesquisa; producdo da pesquisa cientifica; producdo do
trabalho técnico-cientifico, versando sobre tema da area da
Engenharia de Computacdo; aplicacdo dos conhecimentos
sobre a producdo da pesquisa cientifica: a questdo, o problema,
a escolha do método, etc.; desenvolvimento e avaliacdo de 100 120
Trabalho de Conclusdo de Curso, versando sobre uma tematica
da Engenharia de Computacdo, sob a orientagdo de um
professor orientador; orientagdo académica e profissional dos
alunos nas atividades relacionadas ao estagio supervisionado
com apresentacdo de um seminario relativo ao trabalho préatico
desenvolvido no Estagio Supervisionado.
Desdobramento em Disciplinas
Numero Nome da Disciplina
08/1 Metodologia Cientifica 25 30
03/9 Metodologia de Pesquisa 25 30
03/10 Estagio Supervisionado 25 30
01/9 Trabalho de Concluséo de Curso | 12.5 15
01/10 Trabalho de Concluséo de Curso 1l 12.5 15
Conteudos Optativos horas horas/aula
Atividades de monitoria em disciplinas dos cursos de
graduacdo; atividades de extensdo comunitaria; atividades de
iniciacdo cientifica e tecnoldgica; atividades de praticas
N . . « 725 870
profissionais desenvolvidas em Empresa Junior, produgédo
tecnologica, participagdo em seminarios; outras atividades com
aprovacdo do Colegiado do Curso.
Desdobramento em Disciplinas
NUmero Nome da Disciplina
Monitoria
(méximo para integralizacdo curricular: 6 25 30
semestres)
Atividade de Extensdo Comunitaria
(méximo para integralizacdo curricular: 4 25 30
semestres)
Iniciacdo Cientifica e Tecnoldgica
(méximo para integralizacdo curricular: 6 50 60
semestres)
Atividade Curricular Complementar
(méximo para integralizagdo curricular: 8 125 15
semestres)
Atividade Complementar de Pratica Profissional
(méximo para integralizacdo curricular: 6 125 15
semestres)




EMENTARIO DAS DISCIPLINAS OBRIGATORIAS DO EIXO 9

DISCIPLINA: METODOLOGIA CIENTIFICA

EIXO 9: PRATICA PROFISSIONAL E PERIODO: 1° CARACTERISITCA:
INTEGRACAO CURRICULAR NAO EQUALIZADA
< AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMAQAO DCN
HORAS/AULA ,
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS TEORICA/ COMPLEMENTAR
OBRIGATORIA.
30 - 30 25h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Né&o ha Nao ha

OBJETIVOS: Introduzir ao aluno o método cientifico; conhecer e saber distinguir os tipos de
pesquisa cientifica e tecnoldgica; proporcionar ao aluno uma introducdo a epistemologia da
ciéncia; capacitar o aluno a desenvolver atitudes orientadas para o rigor cientifico e para o
planejamento de pesquisa e desenvolvimento tecnoldgico; proporcionar ao aluno elementos para
a elaboracdo e normalizacdo de trabalhos técnico-cientificos.

EMENTA: Conceito de ciéncia; pesquisa em ciéncia e tecnologia; tipos de conhecimento;
epistemologia das ciéncias; métodos de pesquisa; a producdo da pesquisa cientifica.

DISCIPLINA: METODOLOGIA DE PESQUISA

EIXO 9: PRATICA PROFISSIONAL E PERIODO: 9° CARACTERISITCA:
INTEGRACAO CURRICULAR NAO EQUALIZADA
< AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS TEORICO-
TEORIA | PRATICA | TOTAL PRATICA / COMPLEMENTAR
15 15 30 25h OBRIGATORIA
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

O aluno devera ter integralizado 3450 horas/aula | Trabalho de Conclusdo de Curso |
ou, equivalentemente, 230 créditos, no curso.

OBJETIVOS: Introduzir ao aluno os principais métodos e técnicas para o planejamento e
formulacéo de pesquisa cientifica; proporcionar ao aluno aplicar, na pratica, a metodologia de
pesquisa em seus projetos técnico-cientificos.

EMENTA: Producéo do trabalho técnico-cientifico, versando sobre tema da area da Engenharia
de Computacdo; aplicagdo dos conhecimentos sobre a produgdo da pesquisa cientifica: a
questdo, o problema, a escolha do método, etc..




DISCIPLINA: ESTAGIO SUPERVISIONADO

EIXO 9: PRATICA PROFISSIONAL E PERIODO:10° | CARACTERISITCA:
INTEGRACAO CURRICULAR NAO EQUALIZADA
: AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMAGAO DCN
HORAS/AULA )
TEORIA | PRATICA | TOTAL | 1ORAS | PRATICA COMPLEMENTAR
OBRIGATORIA
- 30 30 25h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

O aluno devera ter integralizado 2550 horas/aula | N&o ha
ou, equivalentemente, 170 créditos, no curso.

OBJETIVOS: Proporcionar ao aluno um acompanhamento sistematico nas suas atividades de
estagio profissional, sob a orientacdo de um professor orientador.

EMENTA: Orientagdo académica e profissional mediante encontros regulares, programados,
tanto no ambiente académico quanto no ambiente profissional onde o estagio é realizado;
participacdo do aluno nas atividades relacionadas ao estagio.

DISCIPLINA: TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO |

EIXO 9: PRéTICA PROFISSIONAL E PERIODO: 9° C@RACTERTSITCA:
INTEGRACAO CURRICULAR NAO EQUALIZADA
A AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA <
TEORIA | PRATICA | TOTAL HORAS PRATICA COMPLEMENTAR
OBRIGATORIA
-~ 15 15 12.5h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

O aluno devera ter integralizado 3450 horas/aula | Nao ha
ou, equivalentemente, 230 créditos, no curso.

OBJETIVOS: Proporcionar ao aluno um acompanhamento sistematico nas suas atividades de
elaboracdo de um trabalho monografico de natureza técnico-cientifica, sob a orientacdo de um
professor orientador. Espera-se que ao final da disciplina o aluno tenha elaborado seu projeto de
Trabalho de Concluséo de Curso.

EMENTA: Planejamento, desenvolvimento e avaliacdo do projeto do Trabalho de Concluséo
de Curso, versando sobre uma tematica pertinente ao curso, sob a orientagdo de um professor
orientador.




DISCIPLINA: TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO I

EIXO 9: PRATICA PROFISSIONAL E PERIODO:10° | CARACTERISITCA:
INTEGRACAO CURRICULAR NAO EQUALIZADA
: AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMAGAO DCN
HORAS/AULA )
TEORIA | PRATICA | TOTAL | TORAS | PRATICA/ COMPLEMENTAR
= = T 5| OBRIGATORIA

PRE-REQUISITOS

CO-REQUISITOS

Trabalho de Concluséo de Curso |

Nao ha

OBJETIVOS:

Proporcionar

ao aluno um acompanhamento sistematico durante o

desenvolvimento de seu trabalho monografico de natureza técnico-cientifica, sob a orientacdo
de um professor orientador. Espera-se que ao final da disciplina o aluno tenha seu projeto de
Trabalho de Conclusdo de Curso concluido e submetido a avaliacdo de uma Banca Examinadora

de TCC.

EMENTA: Desenvolvimento e avaliacdo do Trabalho de Conclusdo de Curso, versando sobre
uma tematica pertinente ao curso, sob a orientacdo de um professor orientador.




2.11.

QUADROS-SINTESE SOBRE A ESTRUTURA CURRICULAR

Quadro 10 — Sintese da distribuicéo de carga horéria obrigatdria por eixo.

i o Percentual do
Eixo Denominacéo Obrigatéria Obrigatdria
total (%0)
(horas) (horas/aula)

1 Matematica 375 450
14,56%
2 Fisica e Quimica 200 240 7,77%

3 Fundamentos de Engenharia | 725 870
de Computacéo 28,16%

4 Redes e Sistemas 250 300
Distribuidos 9,71%
5 Engenharia de Software 325 390 12,62%
6 Sistemas Inteligentes 250 300 9,71%

. Sistemas e Processos 150 180
Produtivos 5,83%

3 Humanidades e Ciéncias 200 240
Sociais Aplicadas 7,77%

9 Pratica Profissional e 100 120
Integracdo Curricular 3,88%

CARGA HORARIA 2575 3090

OBRIGATORIA DO
CURSO

100%




Quadro 11 — Relacéo de disciplinas por periodo, pré-requisito e co-requisito — 1° Periodo.

Carga

Horéria Carga Pré- | Co-
Periodo | N’ Nome da disciplina Horéria
Horas/a Reqg. | Req.
horas
ula
01/1 Calculo | 90 75
Geometria Analitica e
0211 Algebra Vetorial %0 &
03/1 Inglés Instrumental | 30 25
04/1 Programaggo de 30 25 05/1
Computadores |
10 Laboratorio de
05/1 Programacéo de 30 25 04/1
Computadores |
06/1 Introducdo a EngeNnharla 30 25
de Computagéo
07/1 | Portugués Instrumental 30 25
08/1 | Metodologia Cientifica 30 25
Optativas 30 25
Total no semestre 390 325
Acumulado 390 325

(T = Tebrica; P = Praética)

7 NUmero da disciplina.




Quadro 12 — Relacdo de disciplinas optativas por periodo, pré-requisito e co-requisito — 1°

Periodo.
Disciplinas Optativas
Lo CHem CHem Pre- Co-
(0]
X MO CE IR a7 T P hrs/aula Horas Req. Req.
OP01/1 Educat;a? Corporal e X 30 25
Formagao Humana
0P02/1 Introducdo a Lingua X | x 15 15
Brasileira de Sinais




Quadro 13 — Relacéo de disciplinas por periodo, pré-requisito e co-requisito — 2° Periodo.

CH em ,
Periodo | N° Nome da disciplina Hrsfaul | CHem | Pre- Co-
a horas | Req. | Req.
01/2 Célculo Il 90 75 01/1
02/2 Fisica | 60 50 01/1
N 04/1
03/2 g;‘?ﬁ%‘ﬁ:ﬁ 30 25 04/2
P 05/1
Laboratério de 04/1
04/2 Programacao de 30 25 03/2
Computadores 1l 05/1
20 05/2 | Filosofia da Tecnologia 30 25
. . 04/1
06/2 Slstergas DI%I'[&NIS Para 30 25 07/2
omputacao 05/1
Laboratorio de Sistemas 04/1
07/2 Digitais Para 30 25 06/2
Computagéo 05/1
08/2 Matemaética Discreta 60 50
Optativas 30 25
Total no semestre 390 325
Acumulado 780 650




Quadro 14 — Relacdo de disciplinas optativas por periodo, pré-requisito e co-requisito — 2°
Periodo.

Disciplinas Optativas

CH em CH em Pré- Co-

o o
N NI e DI 17 T P hrs/aula Horas Reqg. | Reg.

OP01/2 Inglés Instrumental 11 X 30 25 03/1




Quadro 15 — Relacéo de disciplinas por periodo, pré-requisito e co-requisito — 3° Periodo.

Carga
Horéria Carga Pré- | Co-
Periodo | N° Nome da disciplina Horéria
Horas/a Reqg. | Req.
horas
ula
01/3 Calculo 111 60 50 02/1
01/2
02/3 Fisica Il 60 50
02/2
03/3 Fisica Experimental | 30 25 02/3
. 03/2
04/3 Algorlgmcl);, edEstIruturas 60 50 05/3
€ Lados 04/2
Laboratorio De 03/3
05/3 | Algoritmos e Estruturas 30 25 04/3
30 de Dados | 04/2
op/3 | Metodos Numericos 60 50 | 032 | 03
Computacionais
Arquitetura e 06/2
07/3 Organizagéo de 60 50 08/3
Computadores | 07/2
Laboratério De
Arquitetura e 06/2
08/3 o 30 25 07/3
Organizagéo de
07/2
Computadores |
Optativas 60
Total no semestre 450 375
Acumulado 1230 1025




Quadro 16 — Relacdo de disciplinas optativas por periodo, pré-requisito e co-requisito — 3°

Periodo.
Disciplinas Optativas
S Nome da Disciplina r?rSaeuTa (I:—||:)Irear: IZ:;Z F(Q:eoq_.
OP01/3 Quimica 60 50 03/1 | OP02/3
OP02/3 Laboratério de Quimica 30 25 OP01/3
OP02/3 Estatistica 60 50 01/2




Quadro 17 — Relacéo de disciplinas por periodo, pré-requisito e co-requisito — 4° Periodo.

. L CHem | CHem | Pré- | Co-
(0]
Periodo | N Nome da disciplina e Mers | mew, | e
L. 02/3
01/4 Fisica Ill 60 50 03/3
02/4 | Fisica Experimental Il 30 25 03/4 | 01/4
Algoritmos e Estruturas 04/3 04/4
03/4 de Dados Il 60 50 05/3
Laborat6rio De
. 04/3
04/4 | Algoritmos e Estruturas 30 25 05/3 03/4
de Dados Il
Linguagens de 03/2 06/4
05/4 Programacéo 30 25 04/2
40 Laboratério de
. 03/2
06/4 Linguagens de 30 25 a2 | 054
Programacéo
Arquitetura e
L 07/3
07/4 Organizagéo de 60 50 08/3 08/4
Computadores 11
Laboratério de
Arquitetura e 07/3 07/4
08/4 Organizagéo de 30 25 08/3
Computadores 11
10/4 Calculo IV 60 50 01/3
Optativas 90 150
Total no semestre 480 400
Acumulado 1710 1425




Quadro 18 — Relagdo de disciplinas optativas por periodo, pré-requisito e co-requisito — 4°

Periodo.
Disciplinas Optativas
L CHem CHem Pré- Co-
(o]

N NI 03 DI 17 hrs/aula Horas Reqg. | Req.
OP01/4 Inglés Instrumental 11 30 25 OP01/2
OPO2/4 | Metodos Numericos 60 50 06/3

Computacionais Avancgados

Tdpicos Especiais em

OP03/4 Programacéo de (***) (***) (***) | (***%)
Computadores

Topicos Especiais em ek . . .
OP04/4 Computacéo e Algoritmos %) (%) () ] )

Topicos Especiais em ek e . .
OPO05/4 Matematica %) (%) ()1 )
OPO06/4 | Tépicos Especiais em Fisica (***) (***) (***) | (***)
OPO07/4 Variaveis Complexas 60 50 10/4




Quadro 19 — Relacéo de disciplinas por periodo, pré-requisito e co-requisito — 5° Periodo.

Carga
Horaria CRITE! Pré- Co-
Periodo | N° Nome da disciplina Horéria
Horas/a Reqg. | Req.
horas
ula
Modelagem e 06/4
01/5 Desenvolvimento de 60 50 02/5
Software 07/4
Laboratério de
06/4
02/5 Modelagem e 30 25 01/5
Desenvolvimento de
07/4
Software
03/4
03/5 Banco de Dados | 60 50 04/5
04/4
- 04/4
04/5 Laboratog;dii IBanco de 30 25 03/5
04/4
50
L 06/2
05/5 | mpr:.'”c'?'oz dﬁ) ; 60 50 01/4
omunicagdo de Dados 07/2
02/1
06/5 Algebra Linear 60 50
01/2
08/2
07/5 Llnguagerjs Formais e 60 50 05/4
Autdmatos
06/4
Optativas 90 150 01/4
Total no semestre 450 375
Acumulado 2160 1800




Quadro 20 — Relacdo de disciplinas optativas por periodo, pré-requisito e co-requisito — 5°

Periodo.
Disciplinas Optativas
T CHem | CHem Pre-
(0] 5
N Nome da Disciplina hrs/aula | Horas Req. Co-Req.
OPOL/5 Introducdo a Fisica 60 50 01/4
Moderna
. 06/3
OP02/5 MOde'ag.enr?rg.e Slstemas 60 50
indmicos 10/4
. N 07/4
OP03/5 Ar%mtct:etunr]a etoc}lrgfmzlflgao 60 50
e Computadores 08/4
OP04/5 Instrumentacéo 30 25 01/4 OPO05/5
OP05/5 Laboratrio de 30 25 01/4 | OPO4/5
Instrumentacdo
A ser A ser A ser A ser
Topicos Especiais em definido | definido | definido | definido
OP06/5 i
Humanidades pelo pelo pelo pelo
professor | professor | professor | professor
Tépicos Especiais em A ser A ser A ser A ser
OPO7/5 Arquitetura de definido | definido | definido | definido
pelo pelo pelo pelo
Computadores
professor | professor | professor | professor




Quadro 21 — Relacéo de disciplinas por periodo, pré-requisito e co-requisito — 6° Periodo.

Carga Carga
Periodo | N° | Nome da disciplina Horaria |\ aria | Pre- | Co-
Horas/a Reqg. | Req.
horas
ula
01/6 Engenharia de 60 50 | ou5 | 026
Software |
Laboratorio de 01/5
02/6 Engenharia de 30 25 01/6
Software | 02/5
03/6 Redes de 60 50 06/5 04/6
Computadores |
04/6 Laboratério de Redes 30 25 0655 | 03/6
de Computadores
07/4
6° 05/6 | Sistemas Operacionais 60 50 06/6
08/4
Lo 07/4
06/6 | . t"aborgtor'o de 30 25 05/6
istemas Operacionais 08/4
o7/ | Controle de Sistemas 60 50 | 06/3 | 08/6
Dinamicos
Laboratorio de
08/6 | Controle de Sistemas 30 25 06/3 | 07/6
Dinamicos
Optativas 90 125
Total no semestre 450 375
Acumulado 2610 2175




Quadro 22 — Relacdo de disciplinas optativas por periodo, pré-requisito e co-requisito — 6°

Periodo.
Disciplinas Optativas
L CHem CHem Pre- Co-
(0]
\ MDAl TP hrs/aula Horas Reg. Req.
OP01/6 Introducéo & Economia X 30 25 (****)
03/5
OP02/6 Banco de Dados Il X 60 50
04/5
. 07/4
Opo3/g |  Microprocessadores e X 60 50 OP04/6
Micontroladores
08/4
Laboratorio de 07/4
OPO04/6 Microprocessadores e X 30 25 OP03/6
Micontroladores 08/4




Quadro 23 — Relagéo de disciplinas por periodo, pré-requisito e co-requisito — 7° Periodo.

Carga
Horaria Carga Pré- | Co-
Periodo | N° Nome da disciplina Horéria
Horas/a Reqg. | Req.
horas
ula
07/50
01/7 Inteligéncia Artificial 60 50 3/30 02/7
g 4/40
6/3
Laboratorio Inteligéncia 03/4
02/7 Artificial 30 25 0a/a | 0117
03/4
04/4
03/7 Compiladores 60 50 05/4
06/4
07/5
1 1 1 A **k*k%k
- 04/7 Psicologia _Apl|~cada as 30 25 (
Organizacdes )
07/5
o 03/4
05/7 Otimizacéo | 60 50 04/4
06/3
Controle Digital de 07/6
06/7 Sistemas Dinamicos 60 50 osie | 0717
Laborat6rio De Controle 07/6
o717 Digital de Sistemas 30 25 08/6 06/7
Dinamicos
Optativas 60
Total no semestre 390 325
Acumulado 3000 2500




Quadro 24 — Relacdo de disciplinas optativas por periodo, pré-requisito e co-requisito — 7°

Periodo.
Disciplinas Optativas
L CHem | CHem | Pré- Co-
(0]
N NI 03 DI 17 T P hrs/aula | Horas Req. Reg.
OPO01/7 Introducdo ao Direito X 30 25 (****)
« 07/6
OPgg/7 | Automacdo de Processos | 60 50 OP03/7
Continuos
08/6
- x 03/5
OPO3/7 Laboratorio de Autqmagao X 30 o5 OP02/7
de Processos Continuos
04/5
02/3
OP04/7 Robdtica X X 60 50 07/6 | OP04/6
08/6
01/6
OP05/7 | Engenharia de Software 11 X 30 25
02/6
03/6
OP06/7 | Redes de Computadores Il X X 60 50
04/6
Téplcos ESpeCIaIS em *kx *kx *kx *kx *kx *kx
Opo7/7 Engenharia de Software = =] ) %) = 1 )
OP08/7 Téplcos ESpeCIaIS em (***) (***) (***) (***) (***) (***)

Ciéncias Sociais Aplicadas




Quadro 25 — Relagéo de disciplinas por periodo, pré-requisito e co-requisito — 8° Periodo.

Carga
. Horaria Carga Pré- | Co-
Periodo | N° Nome da disciplina T |P Horaria
Horas/a Reqg. | Req.
horas
ula
01/8 | Interacdo Humano X | X |60 50 01/5
Computador
02/5
02/8 | Sistemas Distribuidos X | X |60 50 05/6
06/6
03/8 | Otimizacao Il X 60 50 05/7
04/8 | Introdugdo a X 30 25 (rrn
g0 administracéo )
05/8 | Inteligéncia X | X |90 75 01/7
Computacional |
02/7
06/8 | Computagdo Gréfica X | X |60 50 02/1
04/1
05/1
Optativas 60 150
Total no semestre | 420 350
Acumulado | 3420 2850




Quadro 26 — Relacdo de disciplinas optativas por periodo, pré-requisito e co-requisito — 8°

Periodo.
Disciplinas Optativas
L CHem | CHem Pre- Co-
(0]
N NI 03 DI 17 T P hrs/aula | Horas Reg. Req.
01/7
OP01/8 | Sistemas Bio-Inspirados X 60 50
02/7
OP02/8 Inteligéncia (_:or_npuEamonaI X X 60 50 05/7
para Otimizagao
« OP02/7
OP03/8 A“tor;;‘l?\;zndi;r?gessos X 60 50
urat OP03/7
OP04/8 Gestdo Ambiental X X 30 25 (F***)
Tdpicos Especiais em
OP05/8 Redes e Sistemas (**) | (***) | (**%) (***) (***) | (**%)

Distribuidos




Quadro 27 — Relacéo de disciplinas por periodo, pré-requisito e co-requisito — 9° Periodo.

Carga
. Horaria Carga Pré- | Co-
Periodo | N° Nome da disciplina T |P Horaria
Horas/a Reqg. | Req.
horas
ula
01/9 | Trabalho de Conclusao X |15 12,5 (F***
de Curso | *)
02/9 | Organizacdo Empresarial | X | X | 30 25 (Fx**
A )
90
03/9 | Metodologia de Pesquisa | X | X | 30 25 Golalaied
*)
Optativas (**) X X |30 25
Total no semestre | 105 87,5
Acumulado | 3525 2937,5




Quadro 28 — Relagdo de disciplinas optativas por periodo, pré-requisito e co-requisito — 9°
Periodo.

Disciplinas Optativas

T CHem | CHem Pre- Co-
(0]
N NI CE Lo 7 T P hrs/aula | Horas Req. Reg.
OP01/9 | Inteligéncia Computacional | X X 60 50 01/7
I
02/7
05/8
OP02/9 | Computacdo Evolutiva X X 60 50 01/7
02/7
OP03/9 | Sistemas de Tempo Real X X 60 50 01/5
02/5
02/8
OP04/9 | Topicos Especiais em () | (%) | () (***) %) | (%)
Sistemas e Processos
OP05/9 | Otimizagdo Combinatéria | X 60 50 05/7
OP06/9 | Sistemas Multimidia X X 60 50 06/8
OPOQ7/9 | Tbpicos Especiais em (%) | (F**) | (***%) (***) (***) | (**%)
Sistemas Inteligentes




Quadro 29 — Relacéo de disciplinas por periodo, pré-requisito e co-requisito — 10° Periodo.

Carga
. Horéria Carga Pré- | Co-
Periodo | N° Nome da disciplina T |P Horaria
Horas/a Reqg. | Req.
horas
ula
01/10 | Trabalho de Conclusao X 15 12,5 | 01/9
de Curso Il
02/10 | Contexto Social e X (Fr**
Profisssional da 30 251)
Engenharia de
Computacéo
100 03/10 | Estagio Supervisionado X 30 25 | (F***
**)
04/10 | Introducdo a Sociologia | X 01/7
30 25 | 0217
05/8
Optativas® 0 0
Total no semestre | 105 87,5
Acumulado | 3630 3025

8 Ndo existem disciplinas optativas recomendadas no 10° periodo.




MATRIZ CURRICULAR

2.12.
O Quadro 30 apresenta uma sintese dos pré-requisitos e co-requisitos entre disciplinas.

Quadro 30 — Sintese da Matriz Curricular.
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10° Periodo

9° Periodo

8° Periodo

7° Periodo

6° Periodo

5° Periodo

4° Periodo

Variaveis
Complexas

(***)
(***)

3° Periodo

2° Periodo

1° Periodo

Disciplina do Eixo de Matematica

Disciplina do Eixo de Fisica e Quimica

Disciplina do Eixo de Fundamentos de Engenharia de Computacao

Disciplina do Eixo de Redes e Sistemas Distribuidos
Disciplina do Eixo de Engenharia de Software

Disciplina do Eixo de Sistemas Inteligentes

Disciplina do Eixo de Humanidades e Ciéncias Sociais Aplicadas

Disciplina do Eixo de Pratica Profissional e Integracdo Curricular

- Disciplina do Eixo de Sistemas e Processos Produtivos

(***) A ser definido pelo professor

(****) O aluno devera ter integralizado 1950 horas-aula ou,
equivalentemente, 130 créditos, no curso.

(*****) O aluno devera ter integralizado 2550 horas-aula ou,
equivalentemente, 170 créditos, no curso.

(******) O aluno devera ter integralizado 3450 horas-aula ou,
equivalentemente, 230 créditos, no curso.



2.13. METODOLOGIA DE ENSINO

Os pressupostos que orientam a metodologia de ensino do Curso de Engenharia de
Computacdo sdo norteados pelos principios da Instituicdo estabelecidos no Plano de

Desenvolvimento Institucional — PDI — e no Projeto Pedagogico Institucional — PPI.

Em geral, a metodologia de ensino do curso tem por objetivo estimular o
questionamento, 0 surgimento de novas ideias, a inquietacéo, a duvida e a procura de
novas formas de se resolver problemas reais e o trabalho em equipe. Além disso, os
alunos séo estimulados a buscarem o conhecimento e a pratica da leitura, e a aplicacdo

pratica dos conceitos discutidos em sala.

2.13.1. Implantacéao das atividades de ensino, pesquisa e extensao

O curriculo do curso é organizado de modo a desenvolver atividades através dos Eixos
de Contetdos e Atividades com foco no perfil desejado do egresso. Neste sentido,
destaca-se 0s seguintes aspectos:

a. na concepcdo do Curso de Engenharia de Computacdo, um enorme énfase foi
dada a questdo da flexibilidade curricular, visando proporcionar ao aluno a
efetiva possibilidade de construir, dentro de certos limites, seu prdprio curriculo.
Assim, 990 horas/aula — aproximadamente 23% da carga horéria plena do curso
(4380 horas/aula) — sdo de disciplinas e/ou atividades optativas, sendo que o
aluno devera ser orientado pela Coordenacdo de Curso (ou por professores
especificamente designados para esta finalidade) no sentido de direcionar sua
formacéo profissional ao escolher as disciplinas e atividades optativas;

b. aliada a questdo da flexibilidade curricular, estd a questdo da reducdo do tempo
em sala de aula e valorizacdo de atividades de carater cientifico-tecnolégico,
extensionista e de pratica profissional. Nesse sentido, 450 horas/aula — cerca de
10% da carga horéaria plena do curso (4380 horas/aula, incluindo o Estagio
Supervisionado) — sdo de atividades curriculares optativas, sendo que o aluno

devera ser orientado pela Coordenacdo de Curso (ou por professores



especificamente designados para esta finalidade) no sentido de escolher as

atividades mais pertinentes a formac&o profissional que deseja para sua carreira;

define-se um numero méaximo de carga horéria de disciplinas/atividades
optativas permitida por eixo ou conjunto de eixos, com isso pretende-se manter
um perfil balanceado de disciplinas/atividades, evitando um desnivel ou uma

tendéncia inadequada na escolha de disciplinas do curso pelo aluno;

cabe ao Colegiado de Curso o planejamento da oferta de disciplinas optativas e
ao estudante a escolha das disciplinas optativas a cursar dentro dos limites

estabelecidos;

nos eixos 1 e 2, sdo construidos os fundamentos matemaéticos e fisicos para a
Engenharia de Computagdo. Tais conteidos sdo ministrados nos primeiros
periodos do curso e tem por objetivo proporcionar ao aluno uma sélida base

tedrico-conceitual para o desenvolvimento dos demais contedldos do curso;

a sblida formacdo em conteludos béasicos da Engenharia de Computacdo esta
alicercada — principalmente, mas ndo apenas — no eixo 3 do curso; onde séo

construidos os fundamentos conceituais para aplicacdo nos demais eixos

0s eixos 4, 5, 6 e 7, fornecem os elementos de formacdo profissional especifica
do curso. Destes, 0s eixos 4, 5 e 7, caracterizam, a grosso modo, as trés vertentes
de formacdo profissional do Engenheiro de Computacdo contempladas na
presente proposta: Redes e Sistemas Distribuidos, Engenharia de Software e
Sistemas e Processos Industriais, respectivamente. Enquanto o eixo 6
caracteriza-se por se constituir num eixo de conteldos essencialmente
interdisciplinares que, assim sendo, podem ser aplicados, de modo

complementar, a quaisquer dos eixos 4, 5 ou 7;

0 eixo 8 tem, por um lado, o objetivo de promover a avaliagdo critica dos
aspectos humanos e sociais relacionados a Engenharia de Computacéo, e, por

outro lado, desenvolver no estudante visao sistémica das questdes relacionadas a



engenharia e tecnologia e capacidade de desenvolvimento gerencial,

empreendedora com viséo ética das questdes relacionadas a engenharia;

0 desenvolvimento de habilidades que envolvem identificacdo e formulacgédo de
problemas, aplicacdo de ferramentas computacionais, desenvolvimento e
aplicacdo de modelos na engenharia constituem objeto de atividades planejadas
pelos professores nas disciplinas, envolvendo um trabalho conjunto integrado ao

eixo no qual a disciplina se vincula;

as disciplinas de laboratério devem ser planejadas de modo a integrar
conhecimentos de mais de uma disciplina possibilitando a pratica da
interdisciplinaridade. Busca-se evitar a pratica da fragmentacao e isolamento dos
conhecimentos mediante promoc¢do de atividades que integrem contedos de

eiXo e inter-eixos;

o desenvolvimento de experimentos e praticas investigativas visando a
interpretacdo de resultados e tomada de decisdes é objeto, principalmente, das
disciplinas de laboratério, o que ndo implica que outras disciplinas

essencialmente tedricas ndo tenham também esta meta;

o desenvolvimento da capacidade de comunicacdo e expressdo em lingua
portuguesa € uma pratica que deve estar presente em cada eixo, devendo ter
énfase especifica e delineada em disciplinas como producdo de texto
dissertativos, disciplinas do eixo 8 e producdo de relatérios técnicos, em
disciplinas de laboratérios. O TCC (Trabalho de Conclusdo de Curso) e o
Estagio Supervisionado devem se pautar pela producédo de relatorios e trabalhos
escritos com orientacdo especifica de professores orientadores;

. 0 desenvolvimento da capacidade de comunicacgdo e expressao em lingua inglesa
recebe uma atencdo especial no curriculo, mediante a oferta de 3 disciplinas
especificas no eixo 8. Essa atencdo € creditada ao fato de que na area da
computagdo, embora possa se dizer o mesmo para outras areas do conhecimento,

a lingua inglesa €, de fato, a lingua franca e, assim, as habilidades de leitura,



compreensdo e escrita nessa lingua sdo criticas para 0 engenheiro de

computacéo;

a producdo técnica e cientifica estd prevista no curriculo, em atividades
desenvolvidas em varias disciplinas envolvendo trabalhos de pesquisa, relatorios
de atividades, relatorios de aulas praticas, bem como no TCC, no Estagio
Supervisionado e nas atividades optativas de Iniciacdo Cientifica e demais

atividades complementares;

serdo incentivados desenvolvimento de trabalho em equipe ao longo do curso,

envolvendo inclusive trabalhos comuns entre disciplinas;

0 curso tem como meta, desde o inicio, integrar o aluno no campo profissional,
através principalmente dos eixos 8 e 9, fornecendo uma visdo geral e critica da
engenharia e da tecnologia, através de disciplinas como Contexto Social e
Profissional da Engenharia de Computacéo, Filosofia da Tecnologia, Introducéo
a Sociologia, Organizacdo Empresarial A e Empreendedorismo, Gestdo
Ambiental, Educacdo Corporal e Formacdo Humana, etc. Além disso, essa
integracdo também se da mediante o desenvolvimento de atividades curriculares
opcionais, tais como: iniciacdo cientifica e tecnoldgica, atividades de pratica
profissional desenvolvidas em Empresa Janior, producdo cientifica, participacdo

em seminarios, etc.;

o fluxograma do curso é planejado de modo que a carga horéaria de conteddos
obrigatdrios € maior no inicio do curso e decresce, gradativamente, até o final do
curso. De modo reflexo, a carga horaria de conteldos optativos € menor no

inicio do curso e vai gradativamente crescendo até o final do curso;

conteudos relacionados a gerenciamento e administracdo, normalizacdo e
qualidade, organizagdo empresarial, psicologia, direito, economia, metodologia e
redacdo cientifica sdo ofertados mais ao final do curso quando o estudante
encontra-se mais proximo de atuar no mercado de trabalho e de desenvolver as

atividades do TCC e do Estagio Supervisionado;



s. 0 Seminario Final de Estagio Supervisionado (no 10° periodo) tem como
objetivo geral promover a socializacdo das experiéncias dos estudantes no
mercado de trabalho, a ampliagdo do conhecimento das diversas areas de
atuacdo do engenheiro e a avaliagdo critica do campo de atuacdo profissional a

partir de situacdo concretas vivenciadas pelos estudantes;

t. o Seminario de Trabalho de Conclusdo de Curso (no 9° e/ou 10 periodo) tem
como objetivo geral promover a integragdo de conhecimentos realizados pelos
estudantes na area da engenharia, a troca de experiéncias e comunicacdo desse

aprendizado e sua producdo técnico-cientifica;

u. sera incentivada a promoc¢do de seminarios internos voltados para temas de
engenharia e de ciéncia e tecnologia, de feiras e exposicdes de trabalhos de
alunos, de intercambio entre escolas, com aproveitamento para integralizacéo
curricular, devidamente normatizada e avaliada pelo Colegiado do
Curso/Conselho de Graduagdo, como forma de ampliar conhecimentos no

campo profissional;

v. sera oferecida a disciplina Introducdo a Lingua Brasileira de Sinais — Libras,
como optativa, em atendimento ao Decreto N° 5.626, de 22 de Dezembro de
2005.

2.13.2. O Estégio Obrigatorio e o Trabalho de Conclusdo de Curso

O Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC) desenvolvido no curso de Engenharia de
Computagdo assumira o formato estabelecido pela Resolugdo CGRAD -018/10, de 06

de junho de 2010, que regulamenta TCCs dos cursos de graduacdo do CEFET MG.

De acordo com a CGRAD, artigos 4° ao 6°, o TCC ¢ desenvolvido em duas disciplinas
denominadas “Trabalho de Conclusdo de Curso I’ (TCC I) e “Trabalho de Conclusao de
Curso II” (TCC 1), cada uma com duracdo de um semestre letivo, posicionadas na
Matriz Curricular, conforme o Projeto Pedagdgico do Curso. A disciplina TCC |
corresponde a etapa de proposicao, elaboracdo e redacdo do projeto de TCC, que sera
apresentado e avaliado de acordo com as normas estabelecidas pelo Colegiado do
Curso. Na Disciplina TCC II, o projeto elaborado e aprovado na disciplina TCC |



devera ser desenvolvido, apresentado na forma de monografia, incluindo uma exposi¢édo
oral, e avaliado por uma banca examinadora de acordo com as normas estabelecidas

pelo Colegiado do Curso.

As atividades de Estagio desenvolvidas no curso obedecerdo a Resolucdo CGRAD —
004/09, de 11 de fevereiro de 2009, que define normas para a organizacao e a execugao

dos estéagios curriculares dos cursos de graduacdo do CEFET-MG.

2.13.3. Atividades Complementares

De acordo com a Resolugdo CEPE-24/08, as Atividades Curriculares Complementares
sdo todas as atividades optativas desenvolvidas pelo estudante extra-sala de aula, a
partir de seu ingresso no curso, a excecdo das Atividades Complementares de Iniciacdo
Cientifica e Tecnoldgica, Monitoria, Extensdo Comunitaria e Pratica Profissional.

Sdo classificadas como Outras Atividades Complementares, conforme CGRAD-011/09:

I.  Atividade desenvolvida em Empresa Janior e Incubadora de Empresas, desde

gue ndo sejam caracterizadas como Atividade de Extensdo Comunitéaria.
Il.  Producdo Cientifica e Tecnologica.

I1l.  Participacdo e/ou Apresentacdo de Trabalhos em Seminarios, Simposios,
Palestras, Conferéncias, Foruns, Encontros, Mostras, Exposi¢des e em
Congressos (internacionais, nacionais e regionais), incluindo a Semanade C & T
ea META.

IV.  Projeto Orientado, desde que néo seja caracterizado como Atividade de Iniciagédo
Cientifica e Tecnoldgica ou de Extensdo Comunitaria.

V. Projeto Aplicado as Competicdes, desde que ndo seja caracterizado como

Atividade de Iniciagdo Cientifica e Tecnoldgica ou de Extensdo Comunitéria.
VI.  Participacdo na Organizagdo de Eventos.

VIIl.  Participagdo em Programas de Intercambio cultural/estudantil.



VIII.  Participagdo em Concursos de Monografia.
IX.  Trabalho Interdisciplinar/multidisciplinar.
X.  Visitas Tecnicas.

Xl.  Representacdo estudantil em Colegiados de Curso, Departamentos ou

Conselhos.
XIl.  Gestdo de Orgéos de Representacdo Estudantil.
XIIl.  Cursos de Linguas Estrangeiras, presenciais ou a distancia.

2.13.4. Os Mecanismos para a Integracdo entre os Conteddos e as
Atividades

A propria forma como os Eixos de disciplinas sdo propostos, leva a uma melhor
integracdo entre os conteudos das disciplinas e as atividades do curso. Sera previsto
horéario de atendimento aos alunos por docentes vinculados aos Eixos de Conteudos e
Atividades, em atividades que envolvem pesquisa, producdo de texto, utilizacdo de

recursos de informatica e laboratérios.

2.13.5. Sistemas de Avaliacao

No que se refere ao Curso de Graduagdo em Engenharia de Computacdo, o sistema de
avaliacdo a ser adotado, assim como as demais normas académicas, sera, naturalmente,
0 mesmo que vigora atualmente no CEFET-MG, mais especificamente, a Resolu¢do
CD-083/05, de 05/07/2005.



2.14. MONITORAMENTO DO PROJETO PEDAGOGICO DO CURSO

No que concerne ao acompanhamento e avaliacdo do Projeto Pedagdgico do Curso de
Engenharia de Computacdo, esta Comisséo buscou manter-se em estrita conformidade
com a proposta de projeto pedagdgico dos cursos de Engenharia Mecanica e Elétrica,
em andamento no CEFET-MG. Assim, para 0 acompanhamento e avaliagdo do Projeto

Pedagdgico do Curso de Engenharia de Computacdo, considera-se necessario:

1. a normatizagdo por parte do Colegiado de Curso e aprovagdo no Conselho de

Graduacao;

2. focar a auto-avaliacdo interna do curso, abrangendo avaliacdo da estrutura, do
curriculo e das préaticas pedagdgicas, dos docentes e dos discentes visando a
correcdo de rumos e a possibilidade de melhoria e avancos a partir do debate
entre os sujeitos do processo educativo;

3. considerar propostas de nivelamento e monitoramento dos ingressantes desde o
processo seletivo, particularmente nos primeiros periodos, de forma a contribuir
para o desenvolvimento de habilidades béasicas necessarias ao estudante de

ensino superior de engenharia;
4. estabelecer parametros e instrumentos de avaliacdo da aprendizagem do aluno;

5. estabelecer procedimentos de acompanhamento das disciplinas, alunos e
professores que permitam a implementacdo de mecanismos de recuperacdo dos
alunos e revisdo dos processos de ensino-aprendizagem, com base na avaliacéo

dos semestres anteriores;

6. definir orientacdo metodoldgica e acbes pedagdgicas, por meio de atividades de
educagdo continuada como cursos, oficinas, seminarios interdisciplinares, em
atendimento as necessidades dos docentes e técnico-administrativos envolvidos
com o curso, no que se refere & elaboracdo de instrumentos de avaliacéo,
planejamento de atividades avaliacdo, estratégias dinamizacdo da sala de aula,

além de técnicas de ensino, projetos, tutoria, uso de ferramentas digitais, etc.

7. planejar a realizagdo, sistemética e periddica, de eventos como semana da

engenharia, feiras, mostras de trabalhos de alunos, seminarios tematicos, etc.



PARTE 3 - PROJETO DE IMPLANTACAO DO CURSO DE
ENGENHARIA DE COMPUTACAO



3. PROJETO DE IMPLANTACAO DO CURSO DE ENGENHARIA DE
COMPUTACAO

Este capitulo é dedicado a discussdo das necessidades de recursos humanos e fisicos

para a efetiva implantacdo do Curso de Graduacdo em Engenharia de Computacdo.

Assim, na secdo 3.1 sdo apresentadas algumas consideracGes acerca do possivel impacto

nas atividades que os departamentos poderdo vir a ter, em especial, do Departamento de

Informética, Gestdo e Design (DIGED), e também trata da questdo dos técnicos

administrativos. Na secdo 3.2 sdo discutidas as questdes envolvendo as necessidades

recursos fisicos — salas de aula e laboratérios.

3.1. RECURSOS HUMANOS

O Quadro 31, a seguir, apresenta a relacdo das disciplinas, organizada por Eixo de

Conteldos e Atividades, o periodo do curso em que seriam ministradas — considerando

a sugestdo de oferta de disciplinas por periodo letivo apresentada nos Quadros 11 a 29,

e 0 Departamento/Setor responsavel pela disciplina.

Quadro 31 — Vinculagéo das Disciplinas aos Departamentos Académicos

Eixo Disciolina Periodo CH | Naturezada | Departamento
P do Curso | Total | Disciplina Responsavel
Matematica
Algebra Linear 5 60 OB DFG
Calculo | 1 90 OB DFG
Calculo 11 2 90 OB DFG
Calculo 111 3 60 OB DFG
1 Tcalculo IV 4 60 OB DFG
Geometria Analitica e Algebra 1 90 OB DFG
Estatistica 3 60 OP DFG
Variaveis Complexas 4 60 OP DFG
Tépicos Especiais em A
Matematica 4 definir OP DFG
Fisica e Quimica
Fisica Experimental | 3 30 OB DFG
Fisica Experimental Il 4 30 OB DFG
o | Fisica | 2 60 OB DFG
Fisica Il 3 60 OB DFG
Fisica IlI 4 60 OB DFG
Introducdo a Fisica Moderna 5 60 OP DFG
Tdpicos Especiais em Fisica 4 A OP DFG




Quimica 3 60 OP DFG
Laboratério de Quimica 3 30 OP DFG
Fundamentos de Engenharia de Computacéo

Algoritmos e Estruturas de 3 60 OB DIGED
Algoritmos e Estruturas de 4 60 OB DIGED
Arquitetura e Organizagéo de 3 60 OB DIGED
Arquitetura e Organizagéo de 4 60 OB DIGED
Compiladores 7 60 OB DIGED
Introducéo a Engenharia de 1 30 OB DIGED
Laboratorio de Algoritmos e 3 30 OB DIGED
Laboratorio de Algoritmos e 4 30 OB DIGED
Lab. de Arquitetura e 3 30 OB DIGED
Lab. de Arquitetura e 4 30 OB DIGED
Laboratorio de Programacéo 1 30 OB DIGED
Laboratorio de Programacéo 2 30 OB DIGED
Laboratorio de Linguagens de 4 30 OB DIGED
Laboratdrio de Sistemas 2 30 OB DIGED
Linguagens de Programacéo 4 30 OB DIGED
Linguagens Formais e 5 60 OB DIGED
Programacdo de Computadores 1 30 OB DIGED
Programacdo de Computadores 2 30 OB DIGED
Matematica Discreta 2 60 OB DIGED
Métodos Numéricos 3 60 OB DIGED
Sistemas Digitais Para 2 30 OB DIGED
Arquitetura e Organizacao de 5 60 OP DIGED
Métodos Numéricos 4 60 OP DIGED
Microprocessadores e 6 60 OP DIGED
Lab. de Microprocessadores e 6 30 OP DIGED
Tdpicos Especiais em 5 A OP DIGED
Tépicos Especiais em 4 A OP DIGED
Tépicos Especiais em A

Programacdo de Computadores 4 definir OP DIGED

Redes e Sistemas Distribuidos

Laborat6rio de Redes de 6 30 OB DIGED
Laborat6rio de Sistemas 6 30 OB DIGED
Principios de Comunicacdo de 5 60 OB DIGED
Redes de Computadores | 6 60 OB DIGED
Sistemas Distribuidos 8 60 OB DIGED
Sistemas Operacionais 6 60 OB DIGED
Redes de Computadores |1 7 60 OP DIGED
Tépicos Especiais em Redes e A

Sistemas Distribuidos 8 definir OP DIGED

Engenharia de Software

Banco de Dados | 5 60 OB DIGED
Computacdo Gréfica 8 60 OB DIGED
Engenharia de Software | 6 60 OB DIGED
Interagdo Humano- 8 60 OB DIGED
Laboratorio de Banco de 5 30 OB DIGED
Laboratorio de Engenharia de 6 30 OB DIGED
Lab. de Modelagem e 5 30 OB DIGED




Modelagem e 5 60 OB DIGED
Banco de Dados Il 6 60 OP DIGED
Engenharia de Software Il 7 60 OP DIGED
Sistemas Multimidia 6 60 OP DIGED
Tdpicos Especiais em A
Engenharia de Software ! definir OP DIGED
Sistemas Inteligentes
Inteligéncia Artificial 7 60 OB DIGED
Inteligéncia Computacional | 8 90 OB DIGED
Laboratério de Inteligéncia 7 30 OB DIGED
Otimizacéo | 7 60 OB DIGED
Otimizacéo Il 8 60 OB DIGED
Computacdo Evolucionaria 9 60 OP DIGED
Inteligéncia Computacional |1 9 60 OP DIGED
Inteligéncia Computacional 8 60 OP DIGED
Otimizacdo Combinatoria 9 60 OP DIGED
Robdtica 7 60 OP DIGED
Sistemas Bio-Inspirados 8 60 OP DIGED
Topl_cos Especiais em Sistemas 9 A _ op DIGED
Inteligentes definir
Sistemas e Processos Produtivos
Controle de Sistemas 6 60 OB DIGED
Controle Digital de Sistemas 7 60 OB DIGED
Laboratério de Controle de 6 30 OB DIGED
Laboratdrio de Controle 7 30 OB DIGED
Automacdo de Processos 7 60 OP DIGED
Automacdo de Processos de 8 60 OP DIGED
Laboratorio de Automacdo de 7 30 OP DIGED
Instrumentacéo 5 30 OP DIGED
Laboratorio de Instrumentacdo 5 30 OP DIGED
Modelagem de Sistemas 5 60 OP DIGED
Sistemas de Tempo Real 9 60 OP DIGED
Topicos Especials em Sistemas 9 A _ opP DIGED
e Processos Produtivos definir
Humanidades e Ciéncias Sociais Aplicadas
Contexto SO(_:laI e Proflssmn?l 10 30 OB DEG
da Engenharia de Computagéao
Filosofia da Tecnologia 2 30 OB DFG
Inglés Instrumental | 1 30 OB DFG
Introducdo a Administracdo 8 30 OB DIGED
Organizacdo Empresarial A 9 30 OB DIGED
Portugués Instrumental 1 30 OB DFG
Psicologia Aplicada as 7 30 OB DIGED
Introducdo a Sociologia 10 30 OB DFG
Educacédo Corporal e 1 30 OP DFG
Gestdo Ambiental 8 30 OP DFG
Inglés Instrumental 11 2 30 OP DFG
Inglés Instrumental 111 4 30 OP DFG
Introducdo ao Direito 7 30 OP DIGED
Introdugdo a Economia 6 30 OP DIGED




Introducdo a Lingua Brasileira 1 30 OP DFG

Tdpicos Especiais em Ciéncias 7 A OP DFG

Tdpicos Especiais em A

Humanidades S definir OP DFG

Pratica Profissional e Integracdo Curricular

Metodologia Cientifica 1 30 OB DIGED

Metodologia de Pesquisa 9 30 OB DIGED
9 Estagio Supervisionado 10 30 OB DIGED

Trabalho de Conclusdo de 9 15 OB DIGED

Trabalho de Concluséo de

curso I 10 15 OB DIGED

Legenda: DFG — Departamento de Formagéo Geral
DIGED - Departamento de Informética, Gestao e Design

A partir do Quadro 31 pode-se construir 0 Quadro 32, mostrado a seguir, que apresenta,
periodo a periodo, o impacto na carga horaria do Curso de Graduacdo em Engenharia de

Computacdo nos departamentos e ou coordenacdes académicos envolvidos no curso.

O algoritmo utilizado para o célculo das necessidades docentes de cada departamento

por periodo implantado do curso foi:
Ndoc = [CHobr + (1/2)*CHopt] / CHmed

onde Ngoc € 0 nUmero de docentes necessarios para implantar o periodo do curso em
questdo, CHobr é a carga horéria semanal em disciplinas obrigatorias constantes do
Quadro 31 de oferta tipica de disciplina, CHopt € a carga horaria semanal em disciplinas
optativas constantes do Quadro 31 de oferta tipica de disciplina, e CHmed é a carga

horaria semanal média efetivamente realizada pelos docentes.

Considerou-se que, face ao perfil de corpo docente proposto para o curso de Engenharia
de Computacédo, a CHmeq ideal seria 14, 0 mesmo utilizado no projeto original do curso
de Engenharia de Computacéo, implantado no Campus Il e VII.

O algoritmo anterior foi utilizado para o calculo das necessidades docentes de todos os
departamentos para a implantagdo de todos os periodos do curso, exceto para 0 DIGED
quando da implantagdo do 9° e 10 periodos, que apresentam uma peculiaridade,
basicamente a carga horaria do DIGED neste periodo se refere a atividades de
orientacdo de alunos em TCC e em Estagio Supervisionado. Neste caso, buscando

refletir com mais fidedignidade a necessidade docente, o algoritmo foi modificado para:



Ndoc = [(1/2)*CHobr + (1/2)*CHopt] / CHmed
A explicacéo para os algoritmos utilizados é apresentada na sequéncia.

Com respeito ao calculo da carga horaria semanal ha que se destacar que foi
considerado que haveria duas turmas por ano na implantacdo completa, cada turma do
curso teria 36 alunos, e que as aulas de laboratorio seriam com um maximo de 18
alunos. Assim, a carga horaria de aulas de laboratorio deve ser duplicada, visto que cada

turma de teoria se desdobra em duas subturmas de laboratorio.

Ja com relacdo ao célculo da necessidade docente por departamento para a oferta do

curso, foi considerado que:

1. a carga horaria semanal optativa foi multiplicada por um fator de %2 (um meio).
Isso porque, enquanto as disciplinas obrigatdrias devem ser oferecidas todo
semestre, as disciplinas optativas podem, se conveniente, ser oferecidas apenas
uma vez ao ano, e assim, seu impacto nas necessidades docentes (por semestre)

devem ter um peso de 1/2;

2. as disciplinas envolvendo orientacdo de alunos, tanto em Trabalho de Conclusao
de Curso quanto em Estagio Supervisionado, ao encargo do DIGED, tem um
peso de %2 (um meio). Ou seja, numa disciplina de 25 horas semestrais, ou 2
horas semanais, o docente gastaria, de fato, apenas uma hora por aluno por
semana. O restante da carga horaria seria em atividades conjuntas (seminarios,
etc.). Por outro lado, sendo uma atividade de orientacdo, essa carga horéaria
semanal deve ser multiplicada pelo nimero de alunos do curso (neste caso, 36).
A férmula utilizada para esse calculo é mostrada a seguir: CH=NAT/NAC, onde
CH ¢ o total de horas aula da disciplina (essa carga horéaria é dividida entre os
docentes envolvidos); NAT é o nimero de alunos por turma; e, NAC € o nimero
de alunos por professor para cada crédito. Por exemplo, na disciplina que possui
15 horas semestrais ou 1 hora semanal, o docente gastaria, de fato, apenas uma
hora a cada dois alunos por semana. Assim, para uma turma de 36 alunos sao

necessarios 18 horas aula;

3. para as disciplinas de topicos especiais que possuem carga horaria a definir,
utilizou-se para calculo da necessidade de docentes uma carga horaria de 30



horas semestrais;

4. dada a opcéo inicial de oferta de apenas uma turma anual, descrita na Se¢éo 2.8,
apresenta-se também no Quadro 32 a necessidade de professores para essa forma

de implantacdo do curso. O algoritmo utilizado para esse calculo foi:

Ndoc = [(1/2)*CHobr + (1/2)*CHopt]/CHmed.



Quadro 32 — Impacto na carga horaria dos departamentos e necessidades docentes.

Departamento de Formagcéo Geral
1° 20 3° 40 50 6° 7° 8° Qo 10° Total
Periodo | Periodo | Periodo | Periodo | Periodo | Periodo | Periodo | Periodo | Periodo Periodo
CH. Sem. Obrigatoria 18 12 16 10 4 0 2 0 0 4 66
CH. Sem. Optativa 4 2 4 10 6 2 4 2 0 0 34
Estimativa de Docentes 1,43 0,93 1,29 1,07 0,50 0,07 0,29 0,07 0,00 0,29 5,94
- entrada semestral
Estimativa de Docentes 0,79 0,50 0,71 0,71 0,36 0,07 0,21 0,07 0,00 0,14 3,56
- entrada anual
Departamento de Informética, Gestdo e Design
1° 20 3° 40 50 6° 7° 8° 9o 10° Total
Periodo | Periodo | Periodo | Periodo | Periodo | Periodo | Periodo | Periodo | Periodo Periodo
CH. Sem. Obrigat6ria 8 16 22 22 24 30 26 30 22 54 254
CH. Sem. Optativa 0 0 0 10 16 18 26 18 26 0 114
Estimativa de Docentes 0,57 1,14 1,57 1,03 2,29 2,79 2,79 2,79 2,50 3,89 22,26
— entrada semestral
Estimativa de Docentes 0,29 0,57 0,79 114 1,43 1,71 1,86 1,71 1,71 1,93 13,14

- entrada anual
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Resumidamente, o Curso de Engenharia de Computacdo, quando plenamente em
operacdo, ou seja, apds cinco anos de sua implantacdo, e em duas distribui¢cdes (uma e
duas entradas anuais), ira, possivelmente, requerer.

Quadro 33 — Sintese das necessidades docentes por departamento.

Numero de docentes NuUmero de docentes
Departamento/Setor necessarios para duas necessarios para uma turma
turmas anuais anual
DFG 6 docentes 4 docentes
DIGED 23 docentes 14 docentes

Esse numero € um limite inferior, uma vez que os professores sdo contratados por eixo
de formacéo e atuacdo, assim, um mesmo professor do DIGED ndo é capaz de atender a

qualquer demanda do departamento.

Como definido anteriormente (Secdo 2.8), € sugerido por esta Comissdo que apenas
uma entrada anual enquanto o corpo docente é formado, o que favorece a qualidade do
curso e permite um melhor gerenciamento dos recursos materiais € humanos
disponiveis. Sendo assim, ao final de cinco anos, haveria a necessidade de 14

professores para 0 DIGED e 4 para o DFG.

Analisando as necessidades e perspectivas futuras, verifica-se que o impacto imediato
da criacdo do Curso serd nas areas de Fisica e Mateméatica do Departamento de
Formacdo Geral (DFG). Num segundo momento, notadamente, a partir do segundo ano
do curso, o impacto se fara sentir na area de computacdo propriamente dita, mais
especificamente no Departamento de Informética, Gestdo e Design (DIGED). No
entanto, esta Comissdo se abstém de propor um plano plurianual de contratacdo docente,
considerando que as necessidades docentes para a implantacdo de cursos ndo se escalam
de forma linear, em funcdo do nimero de cursos propostos. De fato, quanto mais
similaridades, em termos de areas de conhecimento, apresentam 0s novos cursos, maior
sera o desvio da escala linear. Assim, a Comissdo considera que seria mais adequado
que o plano plurianual de contratacdo de docentes seja elaborado ap6s a apreciacdo das

propostas de novos cursos de graduagdo para o Campus Divindpolis.




179

3.1.1. Sobre o atual corpo docente do Campus

A CEEInf (DCN-Comp, pag. 18), ao destacar que os egressos Curso de Graduagdo em
Engenharia de Computacdo sdo também candidatos potenciais a seguirem a carreira
académica, através de estudos pds-graduados, recomenda que 0s cursos desta categoria
sejam desenvolvidos em universidades que possuam poés-graduacdo na area de
computacdo. Em decorréncia disso, chama a atengdo para o fato de ser desejavel, sendo

imprescindivel que:

“Uma parcela grande dos professores responsaveis pelas
disciplinas de computacdo devem dar dedicacéo integral a
instituicdo com vistas as atividades de pesquisa, de extenséo
e de pOs-graduacgado.”
Assim, em reconhecimento a pertinéncia do comentario da CEEInf — Comisséo de
Especialistas de Ensino de Computacdo e Informatica da SESU/MEC, esta Comissao
propde que o corpo docente do Curso de Graduagdo em Engenharia de Computacdo seja
constituido por professores do quadro permanente do CEFET-MG com titulacdo de
Mestre ou, preferencialmente, Doutor; que atuem em regime de dedicacdo exclusiva;
que desenvolvam atividades de pesquisa e pés-graduacao e, eventualmente, extensao,

concomitantemente, as atividades didaticas no Curso.

Esta comissao identificou o perfil docente do Campus Divindpolis com possibilidade de
atuacdo no Curso de Engenharia de Computacdo e este é apresentado no Quadro 34.
Dentre esses docentes, a menor formacéo disponivel € mestrado e os docentes assumem
interesse em lecionarem no curso, participar de pesquisas e programas de extensdo. No
entanto, a capacidade de trabalho disponivel é insuficiente para que todo o curso seja
atendido pelos docentes lotados no Campus, portanto, serd necessario que as
Coordenacdes Académicas facam um esforco gerencial adicional de alocacdo de novos

docentes aos cursos oferecidos pela instituicéo.



180

Quadro 34 — Professores do Campus Divinopolis com possibilidade de atuacdo no Curso de

Engenharia de Computacéo.

Item | Nome do Professor Regime de | Formagéo Titulacéo
Trabalho

1 Alisson Marques da Silva DE Sistemas de Informacéo Doutorado

2 Michel Pires da Silva DE Ciéncia da Computacéo Doutorando

3 Thiago Magela R. Dias DE Ciéncia da Computacdo Doutorando

4 Nestor Dias de Oliveira DE Engenharia Elétrica Doutorando
Volpini

5 Daniel Morais dos Reis DE Sistemas de Informacéo Doutorando

6 Marcelo Caramuru Pimentel | DE Engenharia Industrial Doutorando
Fraga Mecénica

7 Luis Augusto M. Mendes DE Tecnologia em Mestrado

Processamento de Dados

8 Eduardo Habib Bechelane DE Ciéncia da Computagéo Mestrado
Maia

9 Alberto Pena Lara DE Fisica Mestrado

10 Bruno Ferreira Rosa DE Matematica Mestrado

11 Emerson de Sousa Costa DE Matematica Doutorado

12 Miguel Fernando de Oliveira | DE Matematica Doutorado
Guerra

13 Roénei Sandro Vieira DE Matematica Doutorado

14 Mauro Ldcio Lobao lannini DE Fisica Mestrado

15 Maria Isabel Rios de | DE Letras Mestrado

Carvalho Viana
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16 Rodrigo Alves dos Santos DE Letras Doutorado

17 Luiz Carlos Gongalves DE Letras Mestrado

18 Fernando Antonio Pereira | DE Letras Mestrado
Lemos

19 Sandra Vaz Soares Martins DE Quimica Mestrado

Dessa forma, fica evidente que o CEFET-MG, em seu Campus Divinopolis, possui
atualmente recursos humanos em quantidade e qualidade suficientes para a implantagéo
imediata do Curso de Graduacdo em Engenharia de Computacdo no Campus, sem novas

vagas de concurso por até um ano apos o inicio do curso de Engenharia de Computacéo.

No que se referem aos técnicos administrativos, os que atuardo no Curso de Engenharia
de Computacdo serdo 0s mesmos que atuam nos demais cursos da Instituigdo. O Quadro
35 mostra a situacdo atual do Campus guanto ao nimero e a distribui¢do dos servidores

efetivos técnicos administrativos.

Quadro 35 — Técnicos administrativos atuais no Campus Divinépolis.

Item | Cargo Quantidade
1 Administrador 01
2 Assistente de Alunos 01
3 Assistente em Administracdo 09
4 Assistente Social 01
5 Auxiliar de Enfermagem 01
6 Auxiliar em Administracdo 02
7 Bibliotecario 02
8 Dentista 01
9 Laboratorista 01
10 Nutricionista 01
11 Pedagogo 01
12 Psicologo 01
13 Técnico em Assuntos Educacionais 01
14 Técnico em Contabilidade 01
15 Técnico em Enfermagem 01
16 Técnico em Laboratério 03
17 Técnicoem Tl 01
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3.2. RECURSOS FisICOS

3.2.1. Salas de Aula

Como descrito anteriormente, o Campus Divinopolis conta com 2 prédios escolares
(Prédio 111 e VI). O Predio 11l conta com 05 salas de aulas que atualmente sdo ocupadas
pelo Curso Superior de Mecatrénica e o Prédio VI dispde de 09 salas de aulas onde sédo
ministradas as aulas dos cursos técnicos. Conforme informacfes levantadas pela
Direcio do Campus e disponibilizadas por meio do MEMO. N°
033/2015/DIR/ICAMPUS-DIV (Anexo 16), ha disponibilidade para ocupacgédo de duas
salas no Prédio Ill, nos periodos matutino e vespertino, mediante remanejamento de
horario, o que viabiliza a implantacdo de duas turmas do Curso de Engenharia de
Computacdo, em outras palavras, existe a disponibilidade de salas para os dois
primeiros anos do curso. A Direcdo do Campus também informa, neste mesmo
memorando, da disponibilidade de salas no periodo noturno, possibilitando desta forma
o funcionamento do 5° ano do curso, sendo que neste projeto o nono e décimo periodos
serdo oferecidos no turno noturno. Neste mesmo MEMO, a Dire¢do noticia que no
projeto de expansdo do Campus consta a previsdo de um novo prédio escolar similar aos

existentes, porém nado héa previsdo de inicio da construcao deste prédio.

Diante do exposto, fica claro que o0 Campus Divindpolis possui estrutura fisica de salas
de aula para a implantacdo imediata do Curso de Engenharia de Computacdo para 0s

dois primeiros anos de curso e também para o quinto ano (noturno).

3.2.2. Ambiente Computacional e Laboratorial

Atualmente 0 CEFET-MG Campus Divinopolis possui um enlace dedicado para
comunicacdo de dados operando a velocidade de 6 Mbps que € utilizado pela rede
administrativa e um de 60 Mbps utilizado pela rede académica. O primeiro interliga o
Campus V ao Campus | (Belo Horizonte) e o segundo estabelece a conexdo ao POP-
MG, ponto de presenca da RNP (Rede Nacional de Pesquisa) em Minas Gerais —
situado no Campus da UFMG. Os computadores do Campus estdo conectados por uma
rede operando a 100Mpbs ou 1Gbps e se conectam ao backbone por meio de
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equipamentos de conectividade de Ultima geracao.

A conectividade entre o Campus Divindpolis e o Campus | em Belo Horizonte, e
também o link entre o Campus Divinopolis e 0 POP-MG possibilitam que o acesso as
bibliotecas digitais de trabalhos cientificos (assinadas pelo convénio Periodicos Capes)
seja implementado para docentes e discentes dentro do Campus, e também em suas

residéncias através do uso do servico de proxy do CEFET-MG.

Em Belo Horizonte existe, em consorcio entre o CEFET-MG, a UFMG, a Prodabel
(empresa de processamento de dados da Prefeitura de Belo Horizonte), a Fiocruz e a
PUC Minas, a manutencdo de um anel em fibra dptica em torno das instituices
parceiras e conectado ao Ponto de Presenca da RNP em Minas Gerais (POP-MG) com
velocidade de 10 Gbps no padréo Gigabit-Ethernet. Dessa forma, as instituicoes
parceiras estdo conectadas a Internet académica do Brasil a 10 Gbps, via POP-MG.
Ainda, o CEFET-MG possui, em todos os campi de Belo Horizonte, um backbone de

rede integralmente composto por fibras dpticas que opera a 1 Ghps.

A biblioteca do Campus possui 5 estacdes de trabalho cada uma com 1 computador com
acesso a Internet. Assim, pode-se realizar consultas ao acervo bibliogréfico e acessar as
bibliotecas digitais disponibilizadas pelo convénio Periddicos Capes.

No que se refere a Laboratorios de Engenharia, Quimica e Fisica a escola possui
estrutura suficiente para atender a grade curricular proposta, como afirma a Direcdo do
Campus no MEMO. N° 033/2015/DIR/CAMPUS-DIV.

Quanto ao parque computacional, o0 Campus Divinopolis possui por 5 laboratérios de
informéatica de uso geral com 21 microcomputadores cada. Além de laboratorio
especifico para as disciplinas de Arquitetura e Redes de Computadores, ambas
lecionadas no Curso Técnico em Informatica e no Informatica para Internet. Existe
ainda uma sala com toda a infraestrutura para montagem de um novo laboratério de
informatica de uso geral. Para implantacdo deste novo laboratorio aguarda-se a chegada
dos equipamentos, cuja previsao de compra/entrega é para segundo semestre de 2015. A
Coordenagéo de Laboratérios de Informaética é a responsavel por manter os laboratérios
em funcionamento para todas as coordenacdes do Campus. As coordenacdes ainda
possuem infraestrutura propria de computacgédo, com acesso de discentes e docentes, para

planejamento e implementacdo de aulas, pesquisas e simulagdes.
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N&o obstante a infraestrutura de tecnologia da informacdo ja disponivel no CEFET-MG
para atender a demanda por recursos computacionais advindos dos demais cursos, a
implantacdo de um curso de graduagdo com forte viés tecnoldgico, como € o caso do
Curso de Engenharia de Computacéo, requer a implantacéo de laboratérios especificos,

0 que inclusive favorece novas implantac6es de curso.

Como j& foi dito anteriormente, o0 Campus V do CEFET-MG possui atualmente uma
infraestrutura de tecnologia da informacdo suficiente para atender a demanda por
recursos computacionais advindos de cursos superiores. No entanto, diferentemente dos
demais cursos, para 0s quais a computacdo € meio ou ferramenta, para o Curso de
Engenharia de Computagéo ela é fim em si mesmo. Somando-se a isso a forte énfase
dada as atividades de laboratdrio, no Projeto Pedag6gico do Curso — énfase, por sinal,
requerida pela legislacdo em vigor (vide recomendacGes da CEEInf nas Diretrizes
Curriculares de Cursos da Area de Computacdo e Informatica) — resulta que sera
necessario implantar alguns laboratérios para o pleno e adequado funcionamento do
curso.

O Quadro 36, a seguir, apresenta as necessidades de infraestrutura laboratorial para o
Curso de Engenharia de Computacdo, considerando a sugestdo de oferta de disciplinas

por periodo letivo, apresentada no Quadro 31.

H& que se chamar atencdo para o fato de que, no calculo da carga horaria semanal de
utilizacdo dos laboratérios, ndo foram incluidas as demandas oriundas das disciplinas de
Tépicos Especiais, visto que somente serdo precisamente definidas a partir de sua
proposicdo. Por outro lado, tais disciplinas tém papel importantissimo no Projeto
Pedagdgico do Curso de Engenharia de Computacdo, pois, conforme discutido na se¢édo
3.2, sera através destas disciplinas de Topicos Especiais que os assuntos relacionados
tematicas emergentes na Engenharia de Computacdo e novas tecnologias, ou
tecnologias que ainda ndo atingiram a maturidade, serdo introduzidos no curso.
Portanto, cabe registrar que, certamente, a demanda dos laboratérios propostos seréa

significativamente superior a relacionada acima.



Quadro 36 — Necessidades de infraestrutura laboratorial
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Laboratorio de Engenharia de Software

Disciplina Periodo| Tipo | CH Aulas/

semana
Laboratorio de Programacdo de Computadores | 1 OB 25 4
Laboratério de Programacao de Computadores Il 2 OB 25 4
Laboratério de Linguagens de Programacao 4 OB 25 4
Laboratério de Algoritmos e Estrutura de Dados | 3 OB 25 4
Laboratério de Algoritmos e Estrutura de Dados 1l 4 OB 25 4
Laboratorio de Banco de Dados | 5 OB 25 4
Lab. de Modelagem e Desenvolvimento de Software 5 OB 25 4
Sistemas Multimidia 6 OP 25 4
Interacdo Humano-Computador 8 OB 25 4
Total 225 36

Laboratorio de Arquitetura de Sistemas Computacionais

Disciplina Periodo| Tipo | CH Aulas/

semana
Laboratorio de Sistemas Digitais Para Computagdo 2 OB 25 4
Lab. de Arquitetura e Organizacdo de Computadores | 3 OB 25 4
Lab. de Arquitetura e Organizagdo de Computadores Il 4 OB 25 4
Laboratério de Sistemas Operacionais 6 OB 25 4
Lab. de Microprocessadores e Microcontroladores 6 OP 25 4
Laboratério de Redes de Computadores 6 OB 25 4
Redes de Computadores Il 7 OP 25 4
Compiladores 7 OB 25 4
Sistemas Distribuidos 8 OB 25 4
Total 225 36

Laboratério de Sistemas e Processos Produtivos

Disciplina Periodo| Tipo | CH Aulas/

semana
Laborat6rio de Instrumentacao 5 OP 25 4
Laboratorio de Controle de Sistemas Dindmicos 6 OB 25 4
Laboratorio de Automagédo de Processos Continuos 7 OP 25 4
Laboratério de Controle Digital de Sistemas Dindmicos 7 OB 25 4
Automagcao de Processos de Manufatura 8 OP 25 4
Métodos Numéricos Computacionais 3 OB 25 4
Métodos Numéricos Computacionais Avangados 4 OP 25 4
Sistemas de Tempo Real 9 OP 25 4
Total 200 32

Laboratoério de Inteligéncia Computacional

Disciplina Periodo| Tipo | CH Aulas/

semana
Laboratorio de Inteligéncia Artificial 7 OB 25 4
Computacdo Grafica 8 OB 25 4
Robotica 7 OP 25 4
Inteligéncia Computacional | 8 OB 25 4
Inteligéncia Computacional |1 9 OP 25 4
Computacdo Evolucionéria 9 OP 25 4
Inteligéncia Computacional para Otimizacao 8 OP 25 4
Total 175 28
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A proposta da Comissdo para a organizacdo das atividades laboratoriais é a de se ter 4
laboratérios para o curso, sendo um para cada eixo de conteldos e atividades que
caracterizem modalidades, ou especificidades, de formacdo profissional. Dito de outro
modo, o presente Projeto Pedagdgico, propde um curriculo que procura desenvolver
quatro vertentes de formacdo profissional: engenharia de software, redes e sistemas
distribuidos, sistemas e processos produtivos e sistemas inteligentes. Isso implica a
organizacao das atividades de laboratério, 0 mais proximamente possivel, em torno

destas guatro vertentes.

Nesse sentido, para o pleno funcionamento do curso faz-se necessario a criacdo dos

laboratorios de:
1) Laboratério de Engenharia de Software;
2) Laboratdrio de Sistemas e Processos Produtivos;
3) Laboratdrio de Inteligéncia Computacional.

Quanto ao Laboratério 4 — Laboratdrio de Arquitetura de Sistemas Computacionais, a
Comissdo propde a adequacdo do atual Laboratério de Redes e Arquitetura de

Computadores.

Lembrando que se prevé a divisdo da turma em subgrupos de 18 alunos por laboratorio,

0s mesmos deverao ser dimensionados para este nimero de alunos.

Para os primeiros dois periodos do curso, a infraestrutura de laboratdrios ja encontra-se
disponivel. Este conjunto de laboratorios serd necessario quando O curso estiver
completamente implantado, i.e., num periodo préximo de 4 anos. O planejamento
plurianual para a criacdo dos laboratdrios propostos, especificacdo de materiais e
equipamentos, instalacdo dos equipamentos devera ser feito apds o curso ser aprovado.

Deve-se chamar a atencdo para o fato de que, tais laboratorios poderdo ser
compartilhados com o curso Técnico em Informatica e Técnico em Informatica para
Internet. Além disso, outras coordenacdes também compartilhardo os novos laboratérios
criados, a saber: Coordenacdo de Eletromecanica, Coordenacdo de Mecatrbnica e

Coordenacéo de Producéo de Moda.



187

3.3. MONITORAMENTO DA IMPLANTACAO DO CURSO?

Dada a importancia cada vez maior da participacdo de docentes e discentes no curso, 0

monitoramento do Projeto Pedagogico do Curso deve ser feito pelo Colegiado e Nucleo

Docente Estruturante (NDE), com o uso de informacGes provenientes de:

a)

b)

d)

f)

Avaliacéo das disciplinas, dos docentes, da coordenagéo e da infraestrutura pelos

alunos;
Autoavaliacéo dos alunos;
Acompanhamento dos alunos egressos no mercado de trabalho;

Identificacdo de eventuais dificuldades encontradas pelos alunos em disciplinas
dentro dos eixos de conhecimento, levantadas pelos professores e coordenadores

de eixo.

Acompanhamento das diretrizes do MEC para os cursos de Engenharia de

Computacao;

Acompanhamento das sugestfes da Sociedade Brasileira de Computacéo.

Os resultados e informacdes levantadas serdo discutidos no Colegiado do Curso para

identificacdo de eventuais medidas de melhoria. Outros aspectos importantes para o

acompanhamento e avaliacdo do Projeto Pedagdgico do Curso sdo:

a)

b)

Focar a autoavaliacdo interna do curso, abrangendo avaliacdo da estrutura, do
curriculo e das praticas pedagdgicas dos docentes e dos discentes visando a
correcdo de rumos e a possibilidade de melhoria e avangos a partir do debate

entre os sujeitos do processo educativo.

Considerar propostas de nivelamento dos ingressantes e monitorar o aluno desde
0 processo seletivo, particularmente nos primeiros periodos, de forma a
contribuir para o desenvolvimento de habilidades basicas necessarias ao

estudante de ensino superior de Engenharia de Computacao;

9 O texto desta secéo foi extraido do PP executado pela Engenharia Elétrica dos Campus Nepomuceno
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d)

f)
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Estabelecer parametros e instrumentos de avaliagdo da aprendizagem do aluno;

Estabelecer procedimentos de acompanhamento das disciplinas, alunos e
professores que permitam a implementacdo de mecanismos de recuperacdo dos
alunos e revisdo dos processos de ensino-aprendizagem, com base na avaliacéo

dos semestres anteriores;

Definir orientacdo metodoldgica e acbes pedagogicas por meio de atividades de
educagdo continuada como cursos, oficinas, seminarios interdisciplinares. Tais
acbes devem buscar atender as necessidades dos docentes e técnicos
administrativos envolvidos com o curso, no que se refere a elaboragdo de
instrumentos de avaliacdo, planejamento de atividades de avaliacdo, estratégias

dinamizacdo da sala de aula, além de técnicas de ensino, projetos e tutoria;

Planejar a realizacdo sistematica e periddica de eventos como Semana de
Ciéncia e Tecnologia, feiras, mostras de trabalhos de aluno e seminarios

tematicos.
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4. APENDICE | - REFERENCIAS POR DISCIPLINA

EIXO 1 - MATEMATICA

OBRIGATORIAS

DISCIPLINA: ALGEBRA LINEAR COD: 06/5

BIBLIOGRAFIA BASICA:

ANTON, H. e RORRES, C. Algebra Linear com Aplicagdes. Porto Alegre: Bookman. 102
edicdo, 2012.

KOLMAN, B. Introducéo a Algebra Linear com Aplicacdes. Rio de Janeiro: LTC. 82 edigéo,
2006.

ESPINOSA, C. O. N.; BARBIERI P. F. Algebra Linear para Computacéo. Rio de Janeiro:
LTC, 2007.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:
LEON, S. J. Algebra Linear com Aplicacdes. Rio de Janeiro: LTC, 82 edigdo, 2011.

LIPSCHUTZ, S. Algebra Linear: Teoria e Problemas. Rio de Janeiro: Makron Books, 3?
edicdo, 1994.

MACHADO, A. S. Algebra linear e geometria analitica. Sdo Paulo: Atual, 22 edigéo, 1982.

SANTOS, R. J. Um curso de geometria analitica e algebra linear. Belo Horizonte: UFMG,
Imprensa Universitaria, 2009.

STEINBRUCH, A. Algebra linear. Sdo Paulo: Makron Books, 22 edic&o, 1987.

DISCIPLINA: CALCULO | COD: 01/1

BIBLIOGRAFIA BASICA:

ANTON, H. e RORRES, C. Algebra Linear com Aplicacdes. Porto Alegre: Bookman. 10?
edicdo, 2012.
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KOLMAN, B. Introducéo a Algebra Linear com Aplicacdes. Rio de Janeiro: LTC. 82 edigéo,
2006.

ESPINOSA, C. O. N.; BARBIERI P. F. Algebra Linear para Computac&o. Rio de Janeiro:
LTC, 2007.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

LEON, S. J. Algebra Linear com Aplicacdes. Rio de Janeiro: LTC, 82 edigdo, 2011.

LIPSCHUTZ, S. Algebra Linear: Teoria e Problemas. Rio de Janeiro: Makron Books, 3?
edicdo, 1994,

MACHADO, A. S. Algebra linear e geometria analitica. Sdo Paulo: Atual, 22 edi¢éo, 1982.

SANTOS, R. J. Um curso de geometria analitica e algebra linear. Belo Horizonte: UFMG,
Imprensa Universitaria, 2009.

STEINBRUCH, A. Algebra linear. Sdo Paulo: Makron Books, 22 edicéo, 1987.

DISCIPLINA: CALCULO Il COD: 01/2

BIBLIOGRAFIA BASICA:

LEITHOLD, L. O Calculo com Geometria Analitica. Vol. 1. Sdo Paulo: Harbra, 32 edicao,
1994,

PENNEY, E. D.; EDWARDS, Jr. C. H. Calculo com Geometria Analitica. VVol. 1. Sdo Paulo:
Prentice Hall, 42 edigdo, 1999.

SWOKOWSKI, E. W. Calculo com Geometria Analitica. Vol. 1. Sdo Paulo: Makron Books,
2% edicdo, 1994.
BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

SIMMONS, G. F. Célculo com Geometria Analitica. VVol. 1. Sdo Paulo: McGraw-Hill, 12
edicéo, 1987.

BOULOS, P.; ABUD, Z. I. Calculo Diferencial Integral, Vol. 1. Sdo Paulo: Makron Books,
2006.

EDWARDS, C. H.; PENNEY, D. E. Célculo com Geometria Analitica. Rio de Janeiro: LTC,
42 edicdo, 1999.
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GRANVILLE, W. A.; SMITH, P. F.; LONGLEY, W. R. Elementos de Calculo Diferencial e
Integral. Rio de Janeiro: Cientifica, 1966.

AVILA, G. Calculo das Funcdes de uma Variavel. Vol 1. Rio de Janeiro: LTC, 72 edicéo,
2003.

DISCIPLINA: CALCULO Il1I COD: 01/3

BIBLIOGRAFIA BASICA:

BOYCE, W. E.; DI PRIMA, R. C. Equac6es Diferenciais Elementares e Problemas de
Valores e Contorno. LTC, 72 edi¢do, 2002.

KREYSZIG, Erwin Advanced Engineering Mathematics. IE-Wiley, 9" edition, 2005.
PENNEY, E. D.; EDWARDS, Jr. C. H. Calculo com Geometria Analitica. Vol. 2. Sdo Paulo:
Prentice Hall, 42 edigdo, 1999.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

SIMMONS, G. F. Célculo com Geometria Analitica. VVol. 2. Sdo Paulo: McGraw-Hill, 12
edicdo, 1987.

SWOKOWSKI, E. W. Célculo com Geometria Analitica. VVol. 2. Sdo Paulo: Makron Books,
2% edicdo, 1994.

BOULOS, P.; ABUD, Z. I. Calculo Diferencial Integral, Vol. 1. Sdo Paulo: Makron Books,
2006.

EDWARDS, C. H.; PENNEY, D. E. Célculo com Geometria Analitica. Rio de Janeiro: LTC,
42 edicdo, 1999.

GRANVILLE, W. A.; SMITH, P. F.; LONGLEY, W. R. Elementos de Calculo Diferencial e
Integral. Rio de Janeiro: Cientifica, 1966.

AVILA, G. Calculo das Fun¢des de uma Variavel. Vol 1. Rio de Janeiro: LTC, 72 edig&o,
2003.

DISCIPLINA: CALCULO IV COD: 10/4

BIBLIOGRAFIA BASICA:

BOYCE, W.E.; DI PRIMA, R.C. Equagdes Diferenciais Elementares e Problemas de
Valores e Contorno. LTC, 72 edi¢do, 2002.
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PENNEY, E.D.; EDWARDS, Jr. C.H. Calculo com Geometria Analitica. Vol. 2. Prentice Hall
do Brasil, 42 edicdo, 1999.

KREYSZIG, Erwin Advanced Engineering Mathematics. IE-Wiley, 9" edition, 2005.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

CHURCHILL, R.V. Series de Fourier e Problemas de Valores de Contorno. McGraw-Hill,
2% edicdo, 1978.

LEITHOLD, Louis O Calculo com Geometria Analitica. Vol. 2. Sdo Paulo: Harbra, 32 edicéo,
1994,

SIMMONS, G.F. Calculo com Geometria Analitica. Vol. 2. Sao Paulo: McGraw-Hill, 12
edicdo, 1987.

SWOKOWSKI, E.W. Célculo com Geometria Analitica. VVol. 2. Sdo Paulo: Makron Books, 22
edicédo, 1994,

AVILA, G. Calculo das Fun¢des de uma Variavel. Vol 1. Rio de Janeiro: LTC, 72 edig&o,
2003.

DISCIPLINA: GEOMETRIA ANALITICA E ALGEBRA VETORIAL COD:02/1

BIBLIOGRAFIA BASICA:

BOULOS, Paulo; CAMARGO, Ivan de Geometria Analitica: um tratamento vetorial. Sdo
Paulo: Pearson Brasil, 32 edi¢éo, 2004.

PENNEY, E.D.; EDWARDS, Jr. C.H. Calculo com Geometria Analitica. VVol. 1. Prentice Hall
do Brasil, 42 edicdo, 1999.

SWOKOWSKI, E.W. Célculo com Geometria Analitica. VVol. 1. Sdo Paulo: Makron Books, 22
edicdo, 1994.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:
BOULOS, P. Geometria Analitica Plana. Sdo Paulo: McGraw-Hill, 1987.

BOULOS, P. CAMARGO, I. Introducéo a Geometria Analitica do Espaco. Sdo Paulo:
Makron Books, 1997.

EDWARDS, C. H.; PENNEY, D. E. Célculo com Geometria Analitica. Vol 2, Rio de Janeiro:
Prentice Hall, 4% edicéo, 1997.

STEINBRUCH, A. Geometria Analitica Plana. Sdo Paulo: McGraw-Hill, 1991.
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IEZZI, G. Fundamentos de Matematica Elementar: Geometria Analitica. VVol. 7. Sdo Paulo:
Editora Atual, 42 edicdo, 2004.

OPTATIVAS

DISCIPLINA: ESTATISTICA COD: OP03/3

BIBLIOGRAFIA BASICA:

HINES, W. W.; BORROR, C. M.; MONTGOMERY, D. C.; GOLDSMAN, D. M.
Probabilidade e Estatistica na Engenharia. S&o Paulo: LTC, 42 edicéo, 2006.

PAPOULLIS, A.; PILLAI, U. Probability, Random Variables and Stochastic Processes.
McGraw-Hill, 4" edition, 2001.

SPIEGEL, M. R.; SCHILLER, J.; SRINIVASAN, R. A. Probabilidade e Estatistica. Porto
Alegre: Bookman, 12 edi¢do, 2004.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

CRESPO, A. A. Estatistica Facil. S&o Paulo: Editora Saraiva, 182 edi¢do, 2006.

MAGALHAES, M. N.; LIMA, A. C. P. Nogdes de Probabilidade e Estatistica. S&o Paulo:
Editora USP, 62 edicdo, 2004.

COSTA, N.; OLIVEIRA, P. L. Estatistica. Sdo Paulo: Edgard Bliicher, 2002.
FONSECA, J. S.; MARTINS, G. A. Curso de Estatistica. S&o Paulo: Atlas, 62 edi¢éo, 2008.

BARBETTA, P. A;; REIS, M. M.; BORNIA, A. C. Estatistica para Cursos de Engenharia e
Informatica. S&o Paulo: Editora Atlas, 3% edi¢édo, 2010.

DISCIPLINA: VARIAVEIS COMPLEXAS COD: OP07/4

BIBLIOGRAFIA BASICA:

ZILL, D.G., et ali. Curso introdutério a analise complexa com aplicacGes, 22 Ed., Rio de
Janeiro: LTC, 2011.

AVILA, G. Variaveis Complexas e Aplicacdes, Editora LTC, 2008.
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OLIVEIRA, E.C. Funcgbes Analiticas com Aplicacles, Ed. Livraria da Fisica, 2006.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

CHURCHILL, R.V. Variaveis complexas e suas aplica¢Ges, Sdo Paulo: Makron Books do
Brasil, 1975.

HAZZAN, S. Célculo: fungdes de vérias variaveis, Sdo Paulo: Atual, 1986.
McMAHOM, D. Variaveis Complexas Desmistificadas, Editora McGraw-Hill, 2009.
SOARES, M.G. Calculo em uma variavel complexa. 4% ed., Rio de Janeiro: IMPA, 2006.

LINS NETO, A. Funcdes de uma Variavel Complexa, 22 edi¢do, editora IMPA, 1996, ISBN:
85-244-0087-0.

DISCIPLINA: TOPICOS ESPECIAIS EM MATEMATICA COD: OP05/4

BIBLIOGRAFIA:

A definicdo da bibliografia a ser indicada devera constar da proposta da disciplina de Topicos
Especiais em Matematica



196

EIXO 2 - FISICA E QUIMICA

OBRIGATORIAS

DISCIPLINA: FISICA | COD: 02/2

BIBLIOGRAFIA BASICA:

HALLIDAY, D.; RESNICK, R.; WALKER, J. Fundamentos de Fisica, VVol. 1: Mecéanica. Rio
de Janeiro: LTC, 62 edicéo, 2002.

SEARS, F.; YOUNG, H. D.; FREEDMAN, R.A.; ZEMANSKI, M. Fisica, Vol. 3:
Eletromagnetismo. Séo Paulo: Pearson, 102 edi¢do, 2003.

SEARS, F.; YOUNG, H. D.; FREEDMAN, R. A.; ZEMANSKI, M. Fisica, Vol. 1: Mecénica.
Séo Paulo: Pearson, 102 edigéo, 2002.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

HALLIDAY, D.; RESNICK, R.; WALKER, J. Fundamentos de Fisica, Vol. 2: Gravitagao,
Ondas e Termodinamica. Rio de Janeiro: LTC, 62 edigdo, 2002.

HALLIDAY, D.; RESNICK, R.; WALKER, J. Fundamentos de Fisica, Vol. 3:
Eletromagnetismo. Rio de Janeiro: LTC, 62 edigdo, 2002.

TIPLER, P. A. Fisica, Vol. 1: Mecanica, Oscilacbes, Ondas e Termodinamica. Rio de
Janeiro: LTC, 42 edicdo, 2000.

TIPLER, P. A. Fisica, Vol. 2: Eletricidade, Magnetismo e Otica. Rio de Janeiro: LTC, 42,
edicdo, 2000.

ALONSO, M.; FINN, E. J. Fisica 1: Um Curso Universitario: Mecanica. Sdo Paulo: Edgard
Bliicher, 2007.

DISCIPLINA: FISICA I COD: 02/3

BIBLIOGRAFIA BASICA:

HALLIDAY, D.; RESNICK, R.; WALKER, J. Fundamentos de Fisica, VVol. 1: Mecanica. Rio
de Janeiro: LTC, 62 edicéo, 2002.

SEARS, F.; YOUNG, H. D.; FREEDMAN, R.A.; ZEMANSKI, M. Fisica, Vol. 3:
Eletromagnetismo. Séo Paulo: Pearson, 102 edi¢do, 2003.
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SEARS, F.; YOUNG, H. D.; FREEDMAN, R. A.; ZEMANSKI, M. Fisica, Vol. 1: Mecanica.
Séo Paulo: Pearson, 102 edigéo, 2002.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

HALLIDAY, D.; RESNICK, R.; WALKER, J. Fundamentos de Fisica, Vol. 2: Gravitacéo,
Ondas e Termodinamica. Rio de Janeiro: LTC, 62 edicdo, 2002.

HALLIDAY, D.; RESNICK, R.; WALKER, J. Fundamentos de Fisica, Vol. 3:
Eletromagnetismo. Rio de Janeiro: LTC, 62 edicdo, 2002.

TIPLER, P. A. Fisica, Vol. 1: Mecanica, OscilacGes, Ondas e Termodinamica. Rio de
Janeiro: LTC, 42 edicdo, 2000.

TIPLER, P. A. Fisica, Vol. 2: Eletricidade, Magnetismo e Otica. Rio de Janeiro: LTC, 42,
edicéo, 2000.

ALONSO, M.; FINN, E. J. Fisica 1: Um Curso Universitario: Mecéanica. Sdo Paulo: Edgard
Bliicher, 2007.

DISCIPLINA: FISICA I COD: 01/4

BIBLIOGRAFIA BASICA:

HALLIDAY, D.; RESNICK, R.; WALKER, J. Fundamentos de Fisica, VVol. 1: Mecanica. Rio
de Janeiro: LTC, 62 edigéo, 2002.

SEARS, F.; YOUNG, H. D.; FREEDMAN, R.A.; ZEMANSKI, M. Fisica, Vol. 3:
Eletromagnetismo. S&o Paulo: Pearson, 102 edi¢do, 2003.

SEARS, F.; YOUNG, H. D.; FREEDMAN, R. A.; ZEMANSKI, M. Fisica, Vol. 1: Mecéanica.
S&o Paulo: Pearson, 102 edi¢do, 2002.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

HALLIDAY, D.; RESNICK, R.; WALKER, J. Fundamentos de Fisica, Vol. 2: Gravitacao,
Ondas e Termodinamica. Rio de Janeiro: LTC, 62 edi¢do, 2002.

HALLIDAY, D.; RESNICK, R.; WALKER, J. Fundamentos de Fisica, Vol. 3:
Eletromagnetismo. Rio de Janeiro: LTC, 62 edigéo, 2002.

TIPLER, P. A. Fisica, Vol. 1: Mecanica, Oscilac6es, Ondas e Termodinamica. Rio de
Janeiro: LTC, 42 edicéo, 2000.

TIPLER, P. A. Fisica, Vol. 2: Eletricidade, Magnetismo e Otica. Rio de Janeiro: LTC, 42,
edicéo, 2000.
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ALONSO, M.; FINN, E. J. Fisica 1: Um Curso Universitario: Mecéanica. Sdo Paulo: Edgard
Bliicher, 2007.

DISCIPLINA: FISICA EXPERIMENTAL | COD: 03/3

BIBLIOGRAFIA BASICA:

HALLIDAY, D.; RESNICK, R.; WALKER, J. Fundamentos de Fisica, VVol. 1: Mecanica. Rio
de Janeiro: LTC, 62 edicdo, 2002.

SEARS, F.; YOUNG, H. D.; FREEDMAN, R.A.; ZEMANSKI, M. Fisica, Vol. 3:
Eletromagnetismo. S&o Paulo: Pearson, 102 edi¢éo, 2003.

SEARS, F.; YOUNG, H. D.; FREEDMAN, R. A.; ZEMANSKI, M. Fisica, Vol. 1: Mecanica.
S&o Paulo: Pearson, 10? edicdo, 2002.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

HALLIDAY, D.; RESNICK, R.; WALKER, J. Fundamentos de Fisica, Vol. 2: Gravitacéo,
Ondas e Termodinamica. Rio de Janeiro: LTC, 62 edicdo, 2002.

HALLIDAY, D.; RESNICK, R.; WALKER, J. Fundamentos de Fisica, Vol. 3:
Eletromagnetismo. Rio de Janeiro: LTC, 62 edigdo, 2002.

TIPLER, P. A. Fisica, Vol. 1: Mecénica, Oscilag¢bes, Ondas e Termodinamica. Rio de
Janeiro: LTC, 42 edicéo, 2000.

TIPLER, P. A. Fisica, Vol. 2: Eletricidade, Magnetismo e Otica. Rio de Janeiro: LTC, 42,
edicéo, 2000.

ALONSO, M.; FINN, E. J. Fisica 1: Um Curso Universitario: Mecanica. Sao Paulo: Edgard
Bliicher, 2007.

DISCIPLINA: FISICA EXPERIMENTAL II COD: 02/4

BIBLIOGRAFIA BASICA:

HALLIDAY, D.; RESNICK, R.; WALKER, J. Fundamentos de Fisica, \VVol. 1: Mecéanica. Rio
de Janeiro: LTC, 62 edicéo, 2002.

SEARS, F.; YOUNG, H. D.; FREEDMAN, R.A.; ZEMANSKI, M. Fisica, Vol. 3:
Eletromagnetismo. Sao Paulo: Pearson, 102 edicéo, 2003.
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SEARS, F.; YOUNG, H. D.; FREEDMAN, R. A.; ZEMANSKI, M. Fisica, Vol. 1: Mecanica.
Séo Paulo: Pearson, 102 edigéo, 2002.
BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

HALLIDAY, D.; RESNICK, R.; WALKER, J. Fundamentos de Fisica, Vol. 2: Gravitacéo,
Ondas e Termodinamica. Rio de Janeiro: LTC, 62 edicdo, 2002.

HALLIDAY, D.; RESNICK, R.; WALKER, J. Fundamentos de Fisica, Vol. 3:
Eletromagnetismo. Rio de Janeiro: LTC, 62 edigdo, 2002.

TIPLER, P. A. Fisica, Vol. 1: Mecanica, OscilacGes, Ondas e Termodinamica. Rio de
Janeiro: LTC, 42 edicdo, 2000.

TIPLER, P. A. Fisica, Vol. 2: Eletricidade, Magnetismo e Otica. Rio de Janeiro: LTC, 42,
edicéo, 2000.

ALONSO, M.; FINN, E. J. Fisica 1: Um Curso Universitario: Mecanica. Sdo Paulo: Edgard
Bliicher, 2007.

OPTATIVAS

DISCIPLINA: INTRODUCAO A FiSICA MODERNA COD: OP01/5

BIBLIOGRAFIA BASICA:

PESSOA, 0. JR. Conceitos de Fisica Quantica 1, Vol. 1. Sao Paulo: Editora Livraria da
Fisica, 2003.

BAUER, W.; WESTFALL, G. D.; DIAS, H. Fisica para Universitarios: Optica e Fisica
Moderna. Porto Alegre: Bookman, 2013.

MENEZES, D. P. Introducéo a Fisica Nuclear e de Particulas Elementares. Santa Catarina:
Editora da UFSC, 2002.
BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

FISICA, S. B (S.B.F). Pensando o Futuro: O Desenvolvimento da Fisica e sua Inser¢io na
Vida Social e Econdmica do Pais. Sdo Paulo: Editora Livraria da Fisica, 2014.

MARQUES, G. C. Fisica: Tendéncias e Perspectivas. S&o Paulo: Editora Livraria da Fisica,
2005.
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VALADARES, E. C.; ALVES, E. G.; CHAVES, A. Aplicacbes da Fisica Quantica: Do
Transistor a Nanotecnologia. Sdo Paulo: Editora Livraria da Fisica, 2005.

CRUZ, E. C. A,; CHOUERI S. JR.; MARQUES, A. E. Dispositivos Semicondutores - Diodos
e Transistores: Eletronica Analdgica. S&o Paulo: Editora Erica, 132 edigdo, 2014,

DEYLLOT, M. E. C. Fisica das Radiac¢des: Fundamentos e Construc¢do de Imagens. Sao
Paulo: Editora Erica, 12 edigdo, 2014.

DISCIPLINA: QUIMICA COD: OP01/3

BIBLIOGRAFIA BASICA:

ATKINS, P. Principios de Quimica: Questionando a Vida Moderna e o Meio Ambiente.
Porto Alegre: Bookman, 2006.

RUSSEL, J.B. Quimica Geral. Volume I e 11, ed. Pearson Makron Books, Sdo Paulo, 2006.
MASTERTON, W.I., SLOWINSKI, E. J., STANISTSKI, C. L. Principios de Quimica. Rio de
Janeiro: Guanabara, 1990.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

MAHAN, MYERS. Quimica: um curso universitario. 4% edi¢do. Sdo Paulo, editora Blucher,
1995.

GENTIL, V. Corroséo. 32 ed., Rio de Janeiro: LTC, 1996. ISBN 85-216-1055-6.
SLABAUGH, W.H., PARSONS, T.D. Quimica geral. Rio de Janeiro: LTC, 1978.

OHLWEILLER, Otto Alcides. Quimica analitica quantitativa. 3 vols., 22 ed., Rio de Janeiro:
LTC, 1976.

REIS, M. Completamente Quimica. Séo Paulo: FTD, 2001.

DISCIPLINA: LABORATORIO DE QUIMICA COD: OP02/3

BIBLIOGRAFIA BASICA:

ATKINS, P. Principios de Quimica: Questionando a Vida Moderna e 0 Meio Ambiente.
Porto Alegre: Bookman, 2006.

RUSSEL, J.B. Quimica Geral. Volume | e 11, ed. Pearson Makron Books, Sdo Paulo, 2006.
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MASTERTON, W.I., SLOWINSKI, E. J., STANISTSKI, C. L. Principios de Quimica. Rio de
Janeiro: Guanabara, 1990.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

MAHAN, MYERS. QUIMICA: um curso universitario. 42 edi¢do. S&o Paulo, editora
Blucher, 1995.

GENTIL, V. Corroséo. 32 ed., Rio de Janeiro: LTC, 1996. ISBN 85-216-1055-6.
SLABAUGH, W.H., PARSONS, T.D. Quimica geral. Rio de Janeiro: LTC, 1978.

OHLWEILLER, Otto Alcides. Quimica analitica quantitativa. 3 vols., 22 ed., Rio de Janeiro:
LTC, 1976.

REIS, M. Completamente Quimica. Sao Paulo: FTD, 2001.

DISCIPLINA: TOPICOS ESPECIAIS EM FiSICA COD: OP06/4

BIBLIOGRAFIA:

A definigdo da bibliografia a ser indicada devera constar da proposta da disciplina de Topicos
Especiais em Fisica
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EIXO 3 - FUNDAMENTOS DE ENGENHARIA DE COMPUTACAO

OBRIGATORIAS

DISCIPLINA: ALGORITMOS E ESTRUTURA DE DADOS | COD: 04/3

BIBLIOGRAFIA BASICA:
CORMEN, T. H. Introduction to algorithms. Cambridge: MIT Press, 3\P edition, 2009.

SEBESTA, R. W. Conceitos de Linguagens de Programacao. Porto Alegre: Bookman, 52
edicéo, 2003.

ZIVIANI, N. Projetos de Algoritmos com Implementacéo em Pascal e C. Ed. Pioneira, 32
Edicéo, 2011.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

EDELWEISS, N., GALANTE, R. Estruturas de dados. Porto Alegre: Bookman. 2009.

ASCENCIO, A. C. G. Estrutura de dados: Algoritmos, analise da complexidade e
implementacdes em Java e C/C++. S&o Paulo: Pearson Prentice Hall, 2010.

PREISS, B. Estruturas de dados e algoritmos. Rio de Janeiro: Campus, 2000.

TENEMBAUM. A. M. Estruturas de dados usando C. Sdo Paulo: Makron Books. 1995.

VELQOSO, P. A. S. Complexidade de algoritmos: anélise, projeto e métodos. Porto Alegre:
Sagra Luzzatto, 2001.

DISCIPLINA: ALGORITMOS E ESTRUTURA DE DADOS II COD: 03/4

BIBLIOGRAFIA BASICA:
CORMEN, T. H. Introduction to algorithms. Cambridge: MIT Press, 3\P edition, 2009.

SEBESTA, R. W. Conceitos de Linguagens de Programacéo. Porto Alegre: Bookman, 52
edicéo, 2003.

ZIVIANI, N. Projetos de Algoritmos com Implementacéo em Pascal e C. Ed. Pioneira, 32
Edicdo, 2011.
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:
EDELWEISS, N., GALANTE, R. Estruturas de dados. Porto Alegre: Bookman. 2009.

ASCENCIO, A. C. G. Estrutura de dados: Algoritmos, anélise da complexidade e
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Edicdo, 2002, ISBN: 8587918532.

BALL, S. Analog Interfacing to Embedded Microprocessor Systems (Embedded
Technology Series). Editora Newnes, 28, Edicao, 2003, ISBN: 0750677236.

MANO, M. Digital Design. 32 Edicéo, Editora Prentice Hall, 2001, ISBN: 0130621218.

TOCCI, R.J. WIDMER, N.S. Sistemas Digitais: Principios e Aplicacdes, Editora Prentice-
Hall, 102 Edi¢do, 2003.

CRISP, J. Introduction to Microprocessors and Microcontrollers, 22 Edicdo, Editora
Newnes, 2004, ISBN: 0750659890.

DISCIPLINA: METODOS NUMERICOS COMPUTACIONAIS COD: OP02/4
AVANCADOS

BIBLIOGRAFIA BASICA:
CAMPQS, Frederico Ferreira. Algoritmos numeéricos. 2. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2007.

CLAUDIO, Dalcidio Moraes. Calculo numérico computacional: teoria e pratica. 3.ed. Séo
Paulo: Atlas, 2000.

RUGGIERO, Marcia A. G.; LOPES, Vera L. da Rocha. Calculo numérico: aspectos tedricos e
computacionais. 2. ed. Sdo Paulo: Makron Books, 2010.
BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

BARROSO, Lebnidas C. et al. Calculo numérico. 2. ed. Sdo Paulo: Harbra, 1987.
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CUNHA, Cristina. Métodos numeéricos para as engenharias e ciéncias aplicadas. Campinas:
Ed da UNICAMP. 1993.

PINA, Heitor. Métodos numéricos. Lisboa: McGraw-Hill, 1995.

RODRIGUES, José Alberto. Métodos numeéricos:introducéo, aplicacdo e programacao.
Lisboa: Silabo, 2003. (Cole¢cdo Matematica 20)

SANTOS, F. Correia. Fundamentos de analise numérica. Lisboa: Silabo, 2002. (Colecéao
Matemaética,19)

DISCIPLINA: MICROPROCESSADORES E COD: OP03/6
MICROCONTROLADORES

BIBLIOGRAFIA BASICA:

TANENBAUM, A.S. Organizacao Estruturada de Computadores, 52 Edicao, Pearson
Prentice Hall, 2007.

HENNESSY, J.L., PATTERSON, D.A. Organizacao e Projeto de Computadores - A
Interface Hardware/Software, LTC Editora.

ZILLER, R.M. Microprocessadores, Editora da UFSC.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

STALLINGS, W. Arquitetura e Organizacdo de Computadores, Editora: Makron Books, 52
Edicdo, 2002, ISBN: 8587918532.

BALL, S. Analog Interfacing to Embedded Microprocessor Systems (Embedded
Technology Series). Editora Newnes, 22, Edi¢do, 2003, ISBN: 0750677236.

MANO, M. Digital Design. 3% Edicéo, Editora Prentice Hall, 2001, ISBN: 0130621218.

TOCCI, R.J. WIDMER, N.S. Sistemas Digitais: Principios e Aplica¢des, Editora Prentice-
Hall, 102 Edi¢&o, 2003.

CRISP, J. Introduction to Microprocessors and Microcontrollers, 22 Edicao, Editora
Newnes, 2004, ISBN: 0750659890.
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DISCIPLINA: TOPICOS ESPECIAIS EM ARQUITETURA DE COD: OPO07/5
COMPUTADORES

BIBLIOGRAFIA:

A definicdo da bibliografia a ser indicada devera constar da proposta da disciplina de Topicos
Especiais em Arquitetura de Computadores

DISCIPLINA: TOPICOS ESPECIAIS EM COMPUTACAO E COD: OP04/4
ALGORITMOS

BIBLIOGRAFIA:

A definigdo da bibliografia a ser indicada devera constar da proposta da disciplina de Topicos
Especiais em Computacéo e Algoritmos

DISCIPLINA: TOPICOS ESPECIAIS EM PROGRAMAGCAO DE COD: OP03/4
COMPUTADORES

BIBLIOGRAFIA:

A definigdo da bibliografia a ser indicada devera constar da proposta da disciplina de Topicos
Especiais em Programacéo de Computadores
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EIXO 4 - REDES E SISTEMAS DISTRIBUIDOS

OBRIGATORIAS

DISCIPLINA: SISTEMAS OPERACIONAIS COD: 05/6

BIBLIOGRAFIA BASICA:

OLIVEIRA, Rémulo Silva de; CARISSIMI;, Alexandre S.; TOSCANI, Simédo S. Sistemas
operacionais. 4. ed. Porto Alegre: Bookman, Instituto de Informéatica da UFRGS, 2010. (Série
Livros didaticos, 11)

SILBERSCHATZ, Abraham; GALVIN, Peter Baer; GAGNE, G. Sistemas operacionais com
Java. 7.ed. rev. Rio de Janeiro: Elsevier, 2008.

TANEMBAUM, A. Sistemas operacionais modernos. 3. ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall
do Brasil, 2009.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

ABRAHAN, S. Sistemas Operacionais. Rio de Janeiro:Editora Campus, 2001.

DEITEL, Harvey M.; DEITEL, Paul J., CHOFFNES, David R. Sistemas operacionais.3. ed.
Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2010.

MACHADO, F.B, MAIA, L.P. Arquitetura de Sistemas Operacionais. 4. ed. Rio de Janeiro:
LTC Editora, 2007.

SILBERSCHATZ, A.; GALVIN, P. B.; GAGNE, Greg. Operating systems concepts. 7th. ed.
Hoboken,NY: John Wiley & Sons, 2004,

STALLINGS, W. Operating systems: internals and design principles. 5th ed. Boston,
Prentice-Hall, 2012.

DISCIPLINA: LAB. DE SISTEMAS OPERACIONAIS COD: 06/6

BIBLIOGRAFIA BASICA:

OLIVEIRA, Romulo Silva de; CARISSIMI;, Alexandre S.; TOSCANI, Simdo S. Sistemas
operacionais. 4. ed. Porto Alegre: Bookman, Instituto de Informéatica da UFRGS, 2010. (Série
Livros didaticos, 11)



220

SILBERSCHATZ, Abraham; GALVIN, Peter Baer; GAGNE, G. Sistemas operacionais com
Java. 7.ed. rev. Rio de Janeiro: Elsevier, 2008.

TANEMBAUM, A. Sistemas operacionais modernos. 3. ed. S&o Paulo: Pearson Prentice Hall
do Brasil, 2009.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

ABRAHAN, S. Sistemas Operacionais. Rio de Janeiro:Editora Campus, 2001.

DEITEL, Harvey M.; DEITEL, Paul J., CHOFFNES, David R. Sistemas operacionais.3. ed.
Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2010.

MACHADO, F.B, MAIA, L.P. Arquitetura de Sistemas Operacionais. 4. ed. Rio de Janeiro:
LTC Editora, 2007.

SILBERSCHATZ, A.; GALVIN, P. B.; GAGNE, Greg. Operating systems concepts. 7th. ed.
Hoboken,NY: John Wiley & Sons, 2004.

STALLINGS, W. Operating systems: internals and design principles. 5th ed. Boston,
Prentice-Hall, 2012.

DISCIPLINA: LAB. DE REDES DE COMPUTADORES COD: 04/6

BIBLIOGRAFIA BASICA:

Wetherall, J., Tanenbaum, D., Andrew: “Redes de Computadores”. Tradug¢ao
da 5a.edicdo, 2011. PEARSON EDUCATION - BR.

Olifer, N., Olifer, V.: "Redes de Computadores: principios, tecnologias e protocolos para o
projeto de redes". Editora LTC, 2008. ISBN 978-85-216-1596-5.

Kurose, J. F.; Ross, K. W.: "Redes de Computadores e a Internet: uma aborgagem top-
down". Traducdo da 5a.edi¢do, 2011. Editora Pearson.
BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

Coelho, Paulo Eustaquio: Projeto de Redes Locais com Cabeamento Estruturado. Instituto
Online (www.institutoonline.com.br), 2003;

FOROUZAN, Behrouza. Comunicacdo de dados e redes de computadores. Porto
Alegre:Bookman, 2008.

PETERSON, Larry ; DAVIE, Bruce S.. Redes de computadores: uma abordagem sistémica.
3. ed. Rio de Janeiro: Campus, 2004.
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SOARES, Luis Fernando Gomes; SOUZA FILHO, Guido Lemos de; COLCHER, Sérgio.
Redes de Computadores: das LAN’s, MAN’s e WAN’s as Redes ATM". Rio de Janeiro:
Campus, 1995.

STALLINGS, Willian. Data and computer comunnication. 9th ed. Boston: Pearson Prentice
Hall, 2010.

DISCIPLINA: PRINCIPIOS DE COMUNICACAO DE DADOS COD: 05/5

BIBLIOGRAFIA BASICA:

FOROUZAN, B., Comunicacéo de dados e redes de computadores. Porto Alegre:Bookman,
2008.

STALLINGS, W., Redes e sistemas de comunicac¢éo de dados; rio de janeiro:
campus/elsevier, 2005.

TANEMBAUM, A. S., REDES DE COMPUTADORES; Rio de Janeiro: Campus/Elsevier,
2003.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

Coelho, Paulo Eustaquio: Projeto de Redes Locais com Cabeamento Estruturado. Instituto
Online (www.institutoonline.com.br), 2003;

FOROUZAN, Behrouza. Comunicacéo de dados e redes de computadores. Porto
Alegre:Bookman, 2008.

PETERSON, Larry ; DAVIE, Bruce S.. Redes de computadores: uma abordagem sistémica.
3. ed. Rio de Janeiro: Campus, 2004.

SOARES, Luis Fernando Gomes; SOUZA FILHO, Guido Lemos de; COLCHER, Sérgio.
Redes de Computadores: das LAN’s, MAN’s e WAN’s as Redes ATM". Rio de Janeiro:
Campus, 1995.

STALLINGS, Willian. Data and computer comunnication. 9th ed. Boston: Pearson Prentice
Hall, 2010.

DISCIPLINA: REDES DE COMPUTADORES | COD: 03/6

BIBLIOGRAFIA BASICA:

Wetherall, J., Tanenbaum, D., Andrew: “Redes de Computadores”. Tradugéo
da 5a.edigdo, 2011. PEARSON EDUCATION - BR.
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Olifer, N., Olifer, V.: "Redes de Computadores: principios, tecnologias e protocolos para o
projeto de redes". Editora LTC, 2008. ISBN 978-85-216-1596-5.

Kurose, J. F.; Ross, K. W.: "Redes de Computadores e a Internet: uma aborgagem top-
down". Traducdo da 5a.edi¢do, 2011. Editora Pearson.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

Coelho, Paulo Eustaquio: Projeto de Redes Locais com Cabeamento Estruturado. Instituto
Online (www.institutoonline.com.br), 2003;

FOROUZAN, Behrouza. Comunicacdo de dados e redes de computadores. Porto
Alegre:Bookman, 2008.

PETERSON, Larry ; DAVIE, Bruce S.. Redes de computadores: uma abordagem sistémica.
3. ed. Rio de Janeiro: Campus, 2004.

SOARES, Luis Fernando Gomes; SOUZA FILHO, Guido Lemos de; COLCHER, Sérgio.

Redes de Computadores: das LAN’s, MAN’s e WAN’s as Redes ATM". Rio de Janeiro:
Campus, 1995.

STALLINGS, Willian. Data and computer comunnication. 9th ed. Boston: Pearson Prentice
Hall, 2010.

DISCIPLINA: SISTEMAS DISTRIBUIDOS COD: 02/8

BIBLIOGRAFIA BASICA:

COULOURIS, G. F.; DOLLIMORE, J.,; KINDBERG, T.,. Sistemas distribuidos: conceitos e
projetos. 4. ed. Porto Alegre: Bookman, 2007 - ISBN 9788560031498.

TANENBAUM, A. S.,; STEEN, M. V., Sistemas distribuidos: principios e paradigmas. 2.
ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2008 - ISBN 9788576051428

GROSSO, W., Java RMI. O'Reilly Media - ISBN 978-1-56592-452-9.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

RIBEIRO, U., Sistemas distribuidos: desenvolvendo aplicacdes de alta performance no
Linux.1 ed. Rio de Janeiro: Axcel Books, 2005.

Olifer, N., Olifer, V.: Redes de Computadores: principios, tecnologias e protocolos para o
projeto de redes. Editora LTC, 2008. ISBN 978-85-216-1596-5.

RIBEIRO, U. Sistemas Distribuidos, 12 ed, Ed. Axcel Books, 2005 — ISBN: 8573232285

TANENBAUM, A. S., Sistemas operacionais modernos. 22 ed, Ed Pearson, 2007 — ISBN:
8587918575
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TANENBAUM, A. S.;J. WETHERALL, D., Redes de Computadores, 52 ed, Ed. Pearson
Education — Br, 2011 — ISBN: 9788576059240

OPTATIVAS

DISCIPLINA: REDES DE COMPUTADORES II COD: OP06/7

BIBLIOGRAFIA BASICA:

Wetherall, J., Tanenbaum, D., Andrew: “Redes de Computadores”. Tradug¢io
da 5a.edicdo, 2011. PEARSON EDUCATION - BR.

Olifer, N., Olifer, V.: "Redes de Computadores: principios, tecnologias e protocolos para o
projeto de redes". Editora LTC, 2008. ISBN 978-85-216-1596-5.

Kurose, J. F.; Ross, K. W.: "Redes de Computadores e a Internet: uma aborgagem top-
down". Tradugéo da 5a.edi¢do, 2011. Editora Pearson.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

Coelho, Paulo Eustaquio: Projeto de Redes Locais com Cabeamento Estruturado. Instituto
Online (www.institutoonline.com.br), 2003;

FOROUZAN, Behrouza. Comunicacao de dados e redes de computadores. Porto
Alegre:Bookman, 2008.

PETERSON, Larry ; DAVIE, Bruce S.. Redes de computadores: uma abordagem sistémica.
3. ed. Rio de Janeiro: Campus, 2004.

SOARES, Luis Fernando Gomes; SOUZA FILHO, Guido Lemos de; COLCHER, Sérgio.
Redes de Computadores: das LAN’s, MAN’s e WAN’s as Redes ATM". Rio de Janeiro:
Campus, 1995.

STALLINGS, Willian. Data and computer comunnication. 9th ed. Boston: Pearson P.Hall,
2010.
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DISCIPLINA: TOPICOS ESPECIAIS EM REDES E SISTEMAS COD: OP04/8
DISTRIBUIDOS

BIBLIOGRAFIA:

A definigdo da bibliografia a ser indicada devera constar da proposta da disciplina de Topicos
Especiais em Redes e Sistemas Distribuidos
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EIXO 5 - ENGENHARIA DE SOFTWARE

OBRIGATORIAS

DISCIPLINA: BANCO DE DADOS | COD: 03/5

BIBLIOGRAFIA BASICA:

SILBERSCHATZ, A.; KORTH H. F.; SUDARSHAN S. Sistemas de Bando de Dados. Rio de
Janeiro. Ed. Campus, 52 edicéo, 2006.

DATE, CJ. Introducéo a Sistemas de Bancos de Dados. Rio de Janeiro: Campus, 2000.

ELMASRI, R.; NAVATHE, S. Sistemas de Banco de Dados. Séo Paulo: Addison-Wesley,
2005.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:
KHOSHAFIAN, S. Banco de Dados Orientado a Objeto. Rio de Janeiro: Infobook, 1994,

KROENKE, D. Banco de Dados: fundamentos, projeto e implementacéo. Rio de Janeiro:
LTC, 6%edigdo, 1999.

MULLER, R. J. Database Design for Smarties Using UML for Data Modeling. San
Francisco: Morgan Kaufmann, 1999.

HEUSER, C. A. Projeto de Banco de Dados. Porto Alegre: Bookman, 62 edigdo, 2009.

ULMAN, J. D.; WIDOM, J. First Course in Database System. Addison-Wesley, 2" edition,
2001.

DISCIPLINA: COMPUTACAO GRAFICA COD: 06/8

BIBLIOGRAFIA BASICA:

ANGEL, E. Interactive Computer Graphics: A Top-Down Approach with OpenGL.
Addison-Wesley, 2™ edition, 2000.

SHIRLEY, P. Fundamentals of Computer Graphics. A K Peters, 2002.

WATT, A. 3D Computer Graphics. Harlow: Addison-Wesley, 3" edition, 2000.
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

MUNARI, B. Design e comunicacdo visual: contribui¢do para uma metodologia didatica.
Sao Paulo: Martins Fontes, 2001.

SHIRLEY, P. et al. Fundamentals of Computer Graphics. Sdo Paulo: Editora A K Peters, 22
edicdo, 2005.

AZEVEDO, E. Computacdo Gréfica: Teoria e Pratica. Rio de Janeiro: Editora Campus,
2003.

FOLEY, J. D. et al. Computer graphics: principles and practice. Boston: Addison-Wesley,
2004.

HEARN, D.; BAKER, M. P. Computer graphics: C version. Upper Saddler River: Prentice
Hall, 2" edition, 1997.

DISCIPLINA: MODELAGEM E DESENV. DE SOFTWARE COD: 01/5

BIBLIOGRAFIA BASICA:

SOMMERVILLE, I. Engenharia de software, 92 Edi¢do, Ed. Pearson Prentice Hall, So Paulo,
2011.

PRESSMAN, R.S. LOWE, D. Engenharia Web. LTC., 2009. ISBN 9788521616962
PRESSMAN, R.S. Engenharia de software: uma abordagem profissional. Bookman. 72 Ed.,
2011. ISBN 9788563308337.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

BEZERRA, E. PRINCIPIOS DE ANALISE E PROJETO DE SISTEMAS COM UML, 2/E.
2006. ISBN: 978-85-352-1696-7

GUSTAFSON, David, A. Teoria e problemas de engenharia de software. Porto Alegre:
Bookman, 2003. 208 p. (Colecdo Schaum)

LARMAN, Craig. Utilizando UML e padr6es: uma introdugédo a analise e ao projeto
orientados a objetos. Porto Alegre: Bookman, 2007.

PFLEEGER, S. L., Engenharia de Software, Teoria e Pratica. Pearson Brasil, 2004.

REZENDE, Denis Alcides. Engenharia de software e sistemas de informacéo. 3 ed. Brasport,
2005. 344 p.
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DISCIPLINA: ENGENHARIA DE SOFTWARE | COD: 01/6

BIBLIOGRAFIA BASICA:

PRESSMAN, R. S. Engenharia de Software: Uma Abordagem Profissional. Porto Alegre:
Bookman, 72 edicéo, 2011.

JACOBSON, |.; BOOCH, G.; RUMBAUGH, J. The Unified Software Development Process,
Addison-Wesley, 1999.

SOMMERVILLE, I. Engenharia de Software. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 92 edicdo,
2011.
BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

KANER, C.; FALK, J.; NGUYEN, H.Q., Testing Computer Software. 2" edition, Wiley,
1999.

PFLEEGER, S.L. Software Engineering: theory and practice. Prentice Hall, 1998.

ROYCE, W. Software Project Management: a unified framework. Reading: Addison-Wesley,
1998.

GRADY, R.B. Practical Software Metrics for Project Management and Process
Improvement. Englewook Cliffs: Prentice-Hall, 1992.

LARMAN, C. Utilizando UML e Padrdes: Uma Introducgéo a Andlise e ao Projeto
Orientado a Objetos. Porto Alegre: Bookman, 2007.

DISCIPLINA: INTERACAO HUMANO-COMPUTADOR COD: 01/8

BIBLIOGRAFIA BASICA:

DIX, A.; FINLAY, J., ABOWD, G.; BEALE, R. Human-computer interaction. Canada:
Prentice-Hall, 2" editon, 1998.

HACKOS, J.T.; REDISH, J.C. User and Task Analysis for Interface Design. Australia: John
Wiley & Sons, 1998.

PREECE, J. Design de Interacdo: Além da Interacdo Homem-Computador. Porto Alegre:
Bookman, 2005.
BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

HIX, D.; HARTSON, H.R. Developing User Interfaces: Ensuring Usability Through
Product and Process. Australia: John Wiley, 1993.
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DIAS, C. Usabilidade na Web: Criando Portais mais Acessiveis. Rio de Janeiro: Alta Books,
20083.

OLIVEIRA, N.; ALVIM, A. IHC: Interacdo Humano Computador, Modelagem e Geréncia
de Interfaces com o Usuario. Floriandpolis: Visual Books, 2004.

BARANAUSKAS, M.; ROCHA H. Design e Avaliacéo de Interfaces Humano-Computador.
Campinas: Editora NIED/UNICAMP, 2003.

DIX, A. Human-Computer Interaction. London: Prentice-Hall, 1998.

DISCIPLINA: LAB. DE BANCO DE DADOS COD: 04/5

BIBLIOGRAFIA BASICA:

SILBERSCHATZ, A.; KORTH H. F.; SUDARSHAN S. Sistemas de Bando de Dados. Rio de
Janeiro. Ed. Campus, 52 edicéo, 2006.

DATE, CJ. Introducéo a Sistemas de Bancos de Dados. Rio de Janeiro: Campus, 2000.

ELMASRI, R.; NAVATHE, S. Sistemas de Banco de Dados. Sao Paulo: Addison-Wesley,
2005.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:
KHOSHAFIAN, S. Banco de Dados Orientado a Objeto. Rio de Janeiro: Infobook, 1994,

KROENKE, D. Banco de Dados: fundamentos, projeto e implementac&o. Rio de Janeiro:
LTC, 6%edicdo, 1999.

MULLER, R. J. Database Design for Smarties Using UML for Data Modeling. San
Francisco: Morgan Kaufmann, 1999.

HEUSER, C. A. Projeto de Banco de Dados. Porto Alegre: Bookman, 62 edigdo, 2009.

ULMAN, J. D.; WIDOM, J. First Course in Database System. Addison-Wesley, 2" edition,
2001
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DISCIPLINA: LAB. DE MODELAGEM E DESENV. DE COD: 02/5
SOFTWARE

BIBLIOGRAFIA BASICA:

SOMMERVILLE, I. Engenharia de software, 92 Edi¢éo, Ed. Pearson Prentice Hall, S&o Paulo,
2011.

PRESSMAN, R.S. LOWE, D. Engenharia Web. LTC., 2009. ISBN 9788521616962
PRESSMAN, R.S. Engenharia de software: uma abordagem profissional. Bookman. 72 Ed.,
2011. ISBN 9788563308337.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

BEZERRA, E. PRINCIPIOS DE ANALISE E PROJETO DE SISTEMAS COM UML, 2/E.
2006. ISBN: 978-85-352-1696-7

GUSTAFSON, David, A. Teoria e problemas de engenharia de software. Porto Alegre:
Bookman, 2003. 208 p. (Colecdo Schaum)

LARMAN, Craig. Utilizando UML e padr6es: uma introducgdo a analise e ao projeto
orientados a objetos. Porto Alegre: Bookman, 2007.

PFLEEGER, S. L., Engenharia de Software, Teoria e Pratica. Pearson Brasil, 2004.

REZENDE, Denis Alcides. Engenharia de software e sistemas de informacéo. 3 ed. Brasport,
2005. 344 p.

DISCIPLINA: LAB. DE ENGENHARIA DE SOFTWARE COD: 02/6

BIBLIOGRAFIA BASICA:

PRESSMAN, R. S. Engenharia de Software: Uma Abordagem Profissional. Porto Alegre:
Bookman, 72 edi¢do, 2011.

JACOBSON, |.; BOOCH, G.; RUMBAUGH, J. The Unified Software Development Process,
Addison-Wesley, 1999.

SOMMERVILLE, I. Engenharia de Software. S&o Paulo: Pearson Prentice Hall, 92 edicéo,
2011.
BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

KANER, C.; FALK, J.; NGUYEN, H.Q., Testing Computer Software. 2" edition, Wiley,
1999.
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PFLEEGER, S.L. Software Engineering: theory and practice. Prentice Hall, 1998.

ROYCE, W. Software Project Management: a unified framework. Reading: Addison-Wesley,
1998.

GRADY, R.B. Practical Software Metrics for Project Management and Process
Improvement. Englewook Cliffs: Prentice-Hall, 1992.

LARMAN, C. Utilizando UML e Padr6es: Uma Introducdo a Andlise e ao Projeto
Orientado a Objetos. Porto Alegre: Bookman, 2007.

OPTATIVAS

DISCIPLINA: BANCO DE DADOS 11 COD: OP02/6

BIBLIOGRAFIA BASICA:

SILBERSCHATZ, A.; KORTH H. F.; SUDARSHAN S. Sistemas de Bando de Dados. Rio de
Janeiro. Ed. Campus, 52 edicéo, 2006.

DATE, CJ. Introdugéo a Sistemas de Bancos de Dados. Rio de Janeiro: Campus, 2000.
ELMASRI, R.; NAVATHE, S. Sistemas de Banco de Dados. Sao Paulo: Addison-Wesley,
2005.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

KHOSHAFIAN, S. Banco de Dados Orientado a Objeto. Rio de Janeiro: Infobook, 1994.

KROENKE, D. Banco de Dados: fundamentos, projeto e implementac&o. Rio de Janeiro:
LTC, 6%edicdo, 1999.

CAPRIOLO, E.; WAMPLER, D.; RUTHERGLEN, J. Programming Hive. Canada: O’Reilly,
2012.

HEUSER, C. A. Projeto de Banco de Dados. Porto Alegre: Bookman, 62 edicdo, 2009.

LARS, G. HBase: The Definitive Guide. Canada: O’Reilly, 2011.
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DISCIPLINA: ENGENHARIA DE SOFTWARE I COD: OP05/7

BIBLIOGRAFIA BASICA:

PRESSMAN, R. S. Engenharia de Software: Uma Abordagem Profissional. Porto Alegre:
Bookman, 72 edicéo, 2011.

JACOBSON, |.; BOOCH, G.; RUMBAUGH, J. The Unified Software Development Process,
Addison-Wesley, 1999.

SOMMERVILLE, I. Engenharia de Software. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 92 edicdo,
2011.
BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

KANER, C.; FALK, J.; NGUYEN, H.Q., Testing Computer Software. 2" edition, Wiley,
1999.

PFLEEGER, S.L. Software Engineering: theory and practice. Prentice Hall, 1998.

ROYCE, W. Software Project Management: a unified framework. Reading: Addison-Wesley,
1998.

GRADY, R.B. Practical Software Metrics for Project Management and Process
Improvement. Englewook Cliffs: Prentice-Hall, 1992.

LARMAN, C. Utilizando UML e Padrdes: Uma Introducgéo a Andlise e ao Projeto
Orientado a Objetos. Porto Alegre: Bookman, 2007.

DISCIPLINA: SISTEMAS MULTIMIDIA COD: OP06/9

BIBLIOGRAFIA BASICA:

ROESLER, V., Perspectivas em Transmissdo Multimidia e TV Digital, Instituto de
Informatica, Universidade Federal do Rio Grande do Sul (UFRGS), 2007.

PRATA, A., Multimédia Organizacional, Instituto Politécnico de Setubal, Escola Superior de
Ciéncias Empresariais, 2007

HALSALL, F. Multimedia Communications: Applications, Networks, Protocols, and
Standards, AddisonWesley Publishing, 2000. ISBN: 0201398184.
BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

FLUCKIGER, F., Understanding Networked Multimedia: applications and technology.
Prentice-Hall, 1995.
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LI, Z. N.; DREW, M. S., Fundamentals of Multimedia. Prentice-Hall, 2003.
STEINMETZ, R.; N., KLARA. Multimedia Systems. Springer; 1st edition, 2004.

WANG, Y.; OSTERMANN, J.; ZHANG, Y. Q.; ZHANG, Y.Q.; OSTERMANN, J. Video
Processing and Communications. Prentice-Hall; 1st edition, 2001.

RAO, K. R.; BOJKOVIC, Z. S.; MILOVANOVIC, D. A. Multimedia Communication
Systems: Techniques, Standards, and Networks. Prentice Hall, 2002. ISBN-10: 0471467421

DISCIPLINA: TOPICOS ESPECIAIS EM ENGENHARIA DE COD: OPO07/7
SOFTWARE

BIBLIOGRAFIA:

A definigdo da bibliografia a ser indicada devera constar da proposta da disciplina de Topicos
Especiais em Engenharia de Software.
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EIXO 6 — SISTEMAS INTELIGENTES

OBRIGATORIAS

DISCIPLINA: INTELIGENCIA ARTIFICIAL COD: 01/7

BIBLIOGRAFIA BASICA:
HAYKIN, S. Redes Neurais: Principios e Pratica. Porto Alegre: Bookman, 2001.

CARVALHO, A. Inteligéncia Artificial: Uma Abordagem de Aprendizado de Maquina.
Séo Paulo: LTC, 2013.

CLANCEY, W.J. Situated Cognition: On Human Knowledge and Computer
Representations. Cambridge: Cambridge University Press, 1997.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

GINSBERG, M. Essentials of Artificial Intelligence. So Francisco: Morgan Kaufmann, 1994.

NGUYEN H.T.; WALKER, E.A. A First Course in Fuzzy Logic. New York: Chapman and
Hall/CRC, 2™ edition, 1999.

NILSON J.N. Artificial Intelligence: A New Synthesis. Séo Francisco: Morgan Kaufmann,
1998.

RICH, E., KNIGHT, K. Artificial Intelligence. Rio de Janeiro: McGraw-Hill, 2" edition,1991.

RUSSELL, S. J., NORVIG, P. Artificial Intelligence: A Modern Approach. Rio de Janeiro:
Prentice-Hall, 1% edition, 1994

DISCIPLINA: INTELIGENCIA COMPUTACIONAL | COD: 05/8

BIBLIOGRAFIA BASICA:
HAYKIN, S. Redes Neurais: Principios e Préatica. Porto Alegre: Bookman, 2001.

NGUYEN H. T.; WALKER, E. A. A First Course in Fuzzy Logic. New York: Chapman and
Hall/CRC, 2" edition, 1999.

REZENDE, S.O. Sistemas Inteligentes: Fundamentos e Aplicacfes. Sdo Paulo: Editora
Manole, 2003.
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

KASABOV, N. K. Foudations of Neural Networks, Fuzzy Systems, and Knowledge
Engineering. Cambridge: Cambridge University Press,1996.

KOSKO, B. Neural Networks and Fuzzy Systems: A Dynamical Systems Approach to
Machine Intelligence. New Jersey: Prentice-Hall, 1992.

PEDRYCZ, W., PETERS, J. F. Computational Intelligence in Software Engineering. In
Advances in Fuzzy Systems, Applications and Theory. Vol. 16, World Scientific Pub Co Inc,
1998.

ROSS, T. J. Fuzzy Logic with Engineering Applications. New York: MacGraw-Hill, 1995.

LUGER, G. F. Artificial Intelligence: Structures and Strategies for Complex Problem
Solving. Canada: Addison-Wesley, 2005.

DISCIPLINA: LAB. DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL COD: 02/7

BIBLIOGRAFIA BASICA:
HAYKIN, S. Redes Neurais: Principios e Pratica. Porto Alegre: Bookman, 2001.

CARVALHO, A. Inteligéncia Artificial: Uma Abordagem de Aprendizado de Maquina.
Séo Paulo: LTC, 2013.

CLANCEY, W.J. Situated Cognition: On Human Knowledge and Computer
Representations. Cambridge: Cambridge University Press, 1997.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

GINSBERG, M. Essentials of Artificial Intelligence. Sdo Francisco: Morgan Kaufmann, 1994.

NGUYEN H.T.; WALKER, E.A. A First Course in Fuzzy Logic. New York: Chapman and
Hall/CRC, 2™ edition, 1999.

NILSON J.N. Artificial Intelligence: A New Synthesis. S&o Francisco: Morgan Kaufmann,
1998.

RICH, E., KNIGHT, K. Artificial Intelligence. Rio de Janeiro: McGraw-Hill, 2" edition,1991.

RUSSELL, S. J., NORVIG, P. Artificial Intelligence: A Modern Approach. Rio de Janeiro:
Prentice-Hall, 1% edition, 1994.
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DISCIPLINA: OTIMIZACAO | COD: 05/7

BIBLIOGRAFIA BASICA:

GOLDBARG, M. C. e Luna, H. P. L., Otimizacdo Combinatdria e Programacao Linear,
Campus, 2004.

FREDERICK S. Hillier; Gerald J. Lieberman, Introducéo a Pesquisa Operacional, 9a Ed.,
McGraw-Hill, 2013.

ANDRADE, E.L., Introducdo a Pesquisa Operacional — Métodos e modelos para Analises e
Decisdes, 4a Ed., Editora LTC, 2009.
BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

BELFIORE, P., FAVERO, L. P., Pesquisa Operacional para Cursos de Engenharia, 1a Ed.,
Editora Elsevier, 2012.

TAHA, Hamdy A. Pesquisa operacional. 8. ed. S&o Paulo: Pearson, 2008. 359 p., il. ISBN
978-85-7605-150-3.

LACHTERMACHER, G., Pesquisa Operacional na Tomada de Decisdes, 4a Ed., Prentice
Hall — Br, 20009.

HEIN, Nelson; L., Claudio, Pesquisa Operacional - Fundamentos e Modelos, 1a Ed., Editora
Saraiva, 2009.

PASSOS, E. J. P. F., Programac&o Linear - Como Instrumento da Pesquisa Operacional,
la Ed., Editora Atlas, 2008.

DISCIPLINA: OTIMIZACAO II COD: 03/8

BIBLIOGRAFIA BASICA:

GOLDBARG, M. C. e Luna, H. P. L., Otimiza¢do Combinatoria e Programacéo Linear,
Campus, 2004.

PASSOS, E. J. P. F., Programacao Linear - Como Instrumento da Pesquisa Operacional,
la Ed., Editora Atlas, 2008.

BELFIORE, P., FAVERO, L. P., Pesquisa Operacional para Cursos de Engenharia, 1a Ed.,
Editora Elsevier, 2012.
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

ANDRADE, E.L., Introducéo a Pesquisa Operacional — Métodos e modelos para Anélises e
Decisdes, 4a Ed., Editora LTC, 2009.

TAHA, Hamdy A. Pesquisa operacional. 8. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2008. 359 p., il. ISBN
978-85-7605-150-3.

LACHTERMACHER, G., Pesquisa Operacional na Tomada de Decisdes, 4a Ed., Prentice
Hall — Br, 2009.

HEIN, Nelson; L., Claudio, Pesquisa Operacional - Fundamentos e Modelos, 1a Ed., Editora
Saraiva, 2009.

FREDERICK S. Hillier; Gerald J. Lieberman, Introducéo a Pesquisa Operacional, 9a Ed.,
McGraw-Hill, 2013.

OPTATIVAS

DISCIPLINA: COMPUTAGAO EVOLUTIVA COD: OP02/9

BIBLIOGRAFIA BASICA:

HAYKIN, S. Redes Neurais: Principios e Pratica. Porto Alegre: Bookman, 2001.

NGUYEN H. T.; WALKER, E. A. A First Course in Fuzzy Logic. New York: Chapman and
Hall/CRC, 2™ edition, 1999.

REZENDE, S.O. Sistemas Inteligentes: Fundamentos e Aplicacfes. Sdo Paulo: Editora
Manole, 2003.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

KASABOV, N. K. Foudations of Neural Networks, Fuzzy Systems, and Knowledge
Engineering. Cambridge: Cambridge University Press,1996.

KOSKO, B. Neural Networks and Fuzzy Systems: A Dynamical Systems Approach to
Machine Intelligence. New Jersey: Prentice-Hall, 1992.

PEDRYCZ , W., PETERS, J. F. Computational Intelligence in Software Engineering. In
Advances in Fuzzy Systems, Applications and Theory. Vol. 16, World Scientific Pub Co Inc,
1998.
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ROSS, T. J. Fuzzy Logic with Engineering Applications. New York: MacGraw-Hill, 1995.

LUGER, G. F. Artificial Intelligence: Structures and Strategies for Complex Problem
Solving. Canada: Addison-Wesley, 2005.

DISCIPLINA: INTELIGENCIA COMPUTACIONAL II COD: OP01/9

BIBLIOGRAFIA BASICA:
HAYKIN, S. Redes Neurais: Principios e Prética. Porto Alegre: Bookman, 2001.

NGUYEN H. T.; WALKER, E. A. A First Course in Fuzzy Logic. New York: Chapman and
Hall/CRC, 2™ edition, 1999.

REZENDE, S.O. Sistemas Inteligentes: Fundamentos e Aplicacfes. S&o Paulo: Editora
Manole, 2003.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

KASABOV, N. K. Foudations of Neural Networks, Fuzzy Systems, and Knowledge
Engineering. Cambridge: Cambridge University Press,1996.

KOSKO, B. Neural Networks and Fuzzy Systems: A Dynamical Systems Approach to
Machine Intelligence. New Jersey: Prentice-Hall, 1992.

PEDRYCZ ,W., PETERS, J. F. Computational Intelligence in Software Engineering. In
Advances in Fuzzy Systems, Applications and Theory. Vol. 16, World Scientific Pub Co Inc,
1998.

ROSS, T. J. Fuzzy Logic with Engineering Applications. New York: MacGraw-Hill, 1995.

LUGER, G. F. Artificial Intelligence: Structures and Strategies for Complex Problem
Solving. Canada: Addison-Wesley, 2005.

DISCIPLINA: INTELIGENCIA COMPUTACIONAL PARA COD: OP01/8
OTIMIZACAO

BIBLIOGRAFIA BASICA:

EIBEN, A. E.; SMITH, J. E. Introduction to Evolutionary Computing. Rio Grande do Sul:
Springer, 2003, (Natural Computing Series).

GOLDBARG, M. C.; LUNA, H. P. L. Otimizacdo Combinatoria e Programacéo Linear. Rio
de Janeiro: Campus, 2004.
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ANSARI, N.; HOU, E. Computational Intelligence for Optimization. Kluwer Academic
Publishers, 1997.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

GLOVER, F.; LAGUNA, M. Tabu Search. Kluwer Academic Publishers, 1997.

GOLDBERG, D. E. Genetic Algorithms in Search, Optimization and Machine Learning.
Boston: Addison-Wesley; 1989.

REEVES, C. R. (ed.) Modern Heuristic Techniques for Combinatorial Problems. Australia:
Halsted Press, 1993.

KOSKO, B. Neural Networks and Fuzzy Systems: A Dynamical Systems Approach to
Machine Intelligence. New Jersey: Prentice-Hall, 1992.

LUGER, G. F. Artificial Intelligence: Structures and Strategies for Complex Problem
Solving. Canada: Addison-Wesley, 2005.

DISCIPLINA: OTIMIZACAO COMBINATORIA COD: OP05/9

BIBLIOGRAFIA BASICA:

GOLDBARG, M. C., LUNA, H. P. L. Otimizacdo Combinatdria e Programacéo Linear.
Campus, 2004.

FREDERICK S. Hillier; Gerald J. Lieberman, Introducdo a Pesquisa Operacional, 9a Ed.,
McGraw-Hill, 2013.

ANDRADE, E.L., Introducéo a Pesquisa Operacional — Métodos e modelos para Anélises e
Decisoes, 4a Ed., Editora LTC, 2009.
BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

LUENBERGER, D. Introduction to Linear and Nonlinear Programming. Addison-Wesley,
Second Edition, 1984.

NEMHAUSER, G. L., WOLSEY, L. A. Integer and Combinatorial Optimization. John
Wiley & Sons, New York, 1988.

LEE, J., A First Course in Combinatorial Optimization, Cambridge University Press, 2004.
WOLSEY, L., Integer Programming. Wiley-Interscience, 1998.

EEVES, C.R., Modern Heuristic Techniques for Combinatorial Problems, John Wiley &
Sons, 1993.
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DISCIPLINA: ROBOTICA COD: OP04/7

BIBLIOGRAFIA BASICA:

CRAIG, J.J. Introduction to Robotics: Mechanics and Control. 3rd edition, Pearson Prentice
Hall, New Jersey, 2005, ISBN 0-201-54361-3.

ROSARIO, J.M. Principios de Mecatrénica, Pearson Prentice Hall, Sio Paulo, 2005.
ROMANO, V. F,, et ali. Robotica Industrial: Aplicacdo na Industria de Manufatura e de
Processos. Edgard Blucher, 2002, ISBN 8521203152,

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

SPONG, M.W., HUTSHINSON, S., VIDYSAGAR, M. Robot Modeling and Control. John
Wiley & Sons, Ins., First Edition, 2005, ISBN 0471649902.

SCIAVICCO, L., SICILIANO, B. Modeling and Control of Robot Manipulators, McGraw-
Hill Book Company, New York, USA, 1996, ISBN 0-07-057217-8.

PAWLAK, A.M. Sensors and Actuators in Mechatronics - Design and Applications, 2006,
ISBN 0-8493-9013-3.

AGUIRRE, L.A,, et al. Enciclopédia de Automatica, FAPESP, Volume 3, 2007, ISBN 978-
85-212-0408-4.

BOLTON, W. Mecatrénica — Uma Abordagem Multidisciplinar, Bookman, 42, edicéo,
2010, ISBN 9788577806577.

DISCIPLINA: SISTEMAS BIO-INSPIRADQOS COD: OP01/8

BIBLIOGRAFIA BASICA:

VARELA, F.J.,, THOMPSON, E.; R., E.., A Mente Incorporada : ciéncias cognitivas e
experiéncia humana. Porto Alegre: Artmed, 2003.

HAYKIN, S., Redes Neurais: principios e pratica. Porto Alegre: Bookman, 2001.
LUGER, G. F., Inteligéncia Artificial - Estruturas e Estratégias para a Solucéo de
Problemas Complexos, 4a Edicdo, Bookman, 2004

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

LANGTON, C. (Ed.), Artificial Life . MIT Press, 1997.
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WINOGRAD, T., FLORES, F. , Understanding Computers and Cognition: a new
foundation for design. Norwood: Ablex, 1986.

CLANCEY, W.J,, Situated Cognition: on human knowledge and computer
representations . Cambridge: Cambridge University Press, 1997.

FLAKE, G. W. , The Computational Beauty of Nature : computer explorations of fractals,
complex systems and adaptation. MIT Press, 1998.

FORBES, N., Imitation of Life : how biology is inspiring computing. 2004.

DISCIPLINA: TOPICOS ESPECIAIS EM SISTEMAS COD: OPO07/9
INTELIGENTES

BIBLIOGRAFIA:

A definigdo da bibliografia a ser indicada devera constar da proposta da disciplina de Topicos
Especiais em Sistemas Inteligentes
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EIXO 7 - SISTEMAS E PROCESSOS PRODUTIVOS

OBRIGATORIAS

DISCIPLINA: CONTROLE DE SISTEMAS DINAMICOS COD: 07/6

BIBLIOGRAFIA BASICA:

BOLTON, W. Engenharia de Controle. Sdo Paulo: Makron Books, 1995.

DORF, R.C. Modern Control Systems. Reading: Addison-Wesley, 6" editon, 1992,
FRANKLIN, G. F.; POWEL, J. D.; EMASSI-NOEIMI, A. Feedback Control of Dynamic
Systems. Addison Wesley, 3 edition, 1994.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

OGATA, K. Engenharia de Controle Moderna. Editora Prentice-Hall do Brasil, 1990.

HEMERLY, E. M. Controle por Computador de Sistemas Dindmicos. Sdo Paulo: Edgard
Blucher, 22 edigdo, 2000.

CZESLAU, B. L. Controle Digital de Sistemas Dinamicos. Sdo Paulo: Edgard Bliicher, 1995.
NISE, N. S. Engenharia de Sistemas de Controle. Rio de Janeiro: LTC, 2002.

SILVEIRA, P. R.; SANTOS, W. E. Automac&o e Controle Discreto. S&o Paulo: Editora Erica,
2010.

DISCIPLINA: LAB. DE CONTROLE DE SISTEMAS DINAMICOS COD: 08/6

BIBLIOGRAFIA BASICA:
BOLTON, W. Engenharia de Controle. Sdo Paulo: Makron Books, 1995.
DORF, R.C. Modern Control Systems. Reading: Addison-Wesley, 6" editon, 1992,

FRANKLIN, G. F.; POWEL, J. D.; EMASSI-NOEIMI, A. Feedback Control of Dynamic
Systems. Addison Wesley, 3" edition, 1994.
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:
OGATA, K. Engenharia de Controle Moderna. Editora Prentice-Hall do Brasil, 1990.

HEMERLY, E. M. Controle por Computador de Sistemas Dinamicos. Sao Paulo: Edgard
Bliicher, 22 edicdo, 2000.

CZESLAU, B. L. Controle Digital de Sistemas Dinadmicos. Sdo Paulo: Edgard Bliicher, 1995.
NISE, N. S. Engenharia de Sistemas de Controle. Rio de Janeiro: LTC, 2002.

SILVEIRA, P. R.; SANTOS, W. E. Automag&o e Controle Discreto. Sio Paulo: Editora Erica,
2010.

DISCIPLINA: CONTROLE DIGITAL DE SISTEMAS COD: 06/7
DINAMICOS

BIBLIOGRAFIA BASICA:

FRANKLIN, G. F.; POWEL, J. D; EMASSI-NOEIMI, A. Digital Control of Dynamics
Systems. Addison Wesley, 2™ edition, 1994.

KUO, B. C. Digital Control Systems. Oxford University Press; 2™ edition, 1995, (The Oxford
Series in Electrical and Computer Engineering).

OGATA, K. Discrete-time Control Systems. Prentice-Hall, 1987.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:
OGATA, K. Engenharia de Controle Moderna. Editora Prentice-Hall do Brasil, 1990.

HEMERLY, E. M. Controle por Computador de Sistemas Dindmicos. Séo Paulo: Edgard
Blucher, 22 edigdo, 2000.

CZESLAU, B. L. Controle Digital de Sistemas Dinamicos. Sdo Paulo: Edgard Bliicher, 1995.
NISE, N. S. Engenharia de Sistemas de Controle. Rio de Janeiro: LTC, 2002.

SILVEIRA, P. R.; SANTOS, W. E. Automagc&o e Controle Discreto. S&o Paulo: Editora Erica,
2010.
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DISCIPLINA: LAB. DE CONTROLE DIGITAL E SISTEMAS COD: 07/7
DINAMICOS

BIBLIOGRAFIA BASICA:

FRANKLIN, G. F.; POWEL, J. D; EMASSI-NOEIMI, A. Digital Control of Dynamics
Systems. Addison Wesley, 2" edition, 1994.

KUO, B. C. Digital Control Systems. Oxford University Press; 2™ edition, 1995, (The Oxford
Series in Electrical and Computer Engineering).

OGATA, K. Discrete-time Control Systems. Prentice-Hall, 1987.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:
OGATA, K. Engenharia de Controle Moderna. Editora Prentice-Hall do Brasil, 1990.

HEMERLY, E. M. Controle por Computador de Sistemas Dinamicos. Sdo Paulo: Edgard
Bliicher, 22 edicdo, 2000.

CZESLAU, B. L. Controle Digital de Sistemas Dinamicos. Sdo Paulo: Edgard Bliicher, 1995.
NISE, N. S. Engenharia de Sistemas de Controle. Rio de Janeiro: LTC, 2002.

SILVEIRA, P. R.; SANTOS, W. E. Automagc&o e Controle Discreto. S&o Paulo: Editora Erica,
2010.

OPTATIVAS

DISCIPLINA: AUTOMACAO DE PROCESSOS CONTINUOS COD: OP02/7

BIBLIOGRAFIA BASICA:

BANNISTER, B. R.; WHITEHEAD, D. G. Instrumentation: transducers and interfacing.
Chapman and Hall, 1991.

BRADLEY, D. A. et al. Mechatronics: electronics in products and processes. Chapman and
Hall, 1991.

GROOVER, M. P. Fundamentals of Modern Manufacturing: materials, processes, and
systems. Englewood Cliffs: Prentice-Hall, 1996.
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

COOPER, W. D. Electronic Instrumentation and Measurement Techniques. Englewood
Cliffs: Prentice-Hall, 1970.

CAMPOS, M. M. Sistemas inteligentes em controle e automacao de processos. Sdo Paulo:
Ciéncia Moderna, 2004.

MORRIS, A. S. Principles of Measurement and Instrumentation. New York: Prentice-Hall,
1993.

SOLOMAN, S. Sensors and Control Systems in Manufacturing. McGraw-Hill Inc. 1994.

NASCIMENTO J.; Cairo L.; YONEYAMA, T. Inteligéncia artificial em controle e
automacdao. Sao Paulo: EdgardBliicher, 2008.

DISCIPLINA: AUTOMACAO DE PROCESSOS DE COD: OP02/8
MANUFATURA

BIBLIOGRAFIA BASICA:

ARTIBA, A.; ELMAGHRABY, S. E. The Planning and Scheduling of Production Systems:
methodologies and applications. Chapman and Hall, 1997.

GROOVER, M. P. Fundamentals of Modern Manufacturing: materials, processes, and
systems. Englewood Cliffs: Prentice-Hall, 1996.

HIGGIS, P; LE ROY, P; TIERNEY, L. Manufacturing, Planning and Control: Beyond MRP
I1. Chapman and Hall, 1996.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

MIYAGI, P.E. Controle Programavel: fundamentos de controle de sistemas a eventos
discretos. Sdo Paulo: Edgard Blucher, 1996.

WARNOCK, I. Manufacturing and Business Excellence: strategies, techniques and
technology. Prentice Hall, 1996.

CARDOSO J.; VALETTE R. Redes de Petri. Floriandpolis: Editora da UFSC, 1997.

VILLANI, E.; MIYAGI P. E.; VALETTE R. Modelling and Analysis of Hybrid Supervisory
Systems. London: String, 2007.

NATALE F. Automag&o Industrial. S&o Paulo: Editora Erica, 1995.
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DISCIPLINA: INSTRUMENTACAO COD: OP04/5

BIBLIOGRAFIA BASICA:

LOUREIRO, A. J. L. Instrumentacdo, Controle e Automacao de Processos. S&o Paulo: LTC,
2% edicdo, 2010

BOLTON, W. Intrumentacdo & Controle. Sdo Paulo: Editora Hemus, 12 edi¢édo, 2002.
SOLOMAN, Sabrie Sensors and Control Systems in Manufacturing. Rio de Janeiro:
McGraw-Hill. 1994.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

BRADLEY, D. A. et al. Mechatronics: Electronics in Products and Processes. New York:
Chapman and Hall, 1991.

TZOU, H. S., FUKUDA, T. Precision Sensors, Actuators and Systems. Boston: Kluwer
Academic, 1992.

MORRIS, A. S. Principles of Measurement and Instrumentation. New York: Prentice-Hall,
1993.

WARNOCK, I. G. Programmable Controllers: Operation and Application. New York:
Prentice-Hall, 1988.

BANNISTER, B. R.; WHITEHEAD, D.G. Instrumentation: Transducers and Interfacing.
New York: Chapman and Hall, 1991.

DISCIPLINA: LAB. DE AUTOMACAO DE PROCESSOS COD: OP03/7
CONTINUOS

BIBLIOGRAFIA BASICA:

BANNISTER, B. R.; WHITEHEAD, D. G. Instrumentation: transducers and interfacing.
Chapman and Hall, 1991.

BRADLEY, D. A. et al. Mechatronics: electronics in products and processes. Chapman and
Hall, 1991.

GROOVER, M. P. Fundamentals of Modern Manufacturing: materials, processes, and
systems. Englewood Cliffs: Prentice-Hall, 1996.
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

COOPER, W. D. Electronic Instrumentation and Measurement Techniques. Englewood
Cliffs: Prentice-Hall, 1970.

CAMPQOS, M. M. Sistemas inteligentes em controle e automacao de processos. Sdo Paulo:
Ciéncia Moderna, 2004.

MORRIS, A. S. Principles of Measurement and Instrumentation. New York: Prentice-Hall,
1993.

SOLOMAN, S. Sensors and Control Systems in Manufacturing. McGraw-Hill Inc. 1994.

NASCIMENTO J.; Cairo L.; YONEYAMA, T. Inteligéncia artificial em controle e
automacdo. Sao Paulo: EdgardBliicher, 2008.

DISCIPLINA: LAB. DE INSTRUMENTAGCAO COD: OP05/5

BIBLIOGRAFIA BASICA:

LOUREIRO, A. J. L. Instrumentacdo, Controle e Automacao de Processos. Sdo Paulo: LTC,
2% edicdo, 2010

BOLTON, W. Intrumenta¢do & Controle. Sdo Paulo: Editora Hemus, 12 edi¢éo, 2002.
SOLOMAN, Sabrie Sensors and Control Systems in Manufacturing. Rio de Janeiro:
McGraw-Hill. 1994.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

BRADLEY, D. A. et al. Mechatronics: Electronics in Products and Processes. New York:
Chapman and Hall, 1991.

TZOU, H. S., FUKUDA, T. Precision Sensors, Actuators and Systems. Boston: Kluwer
Academic, 1992.

MORRIS, A. S. Principles of Measurement and Instrumentation. New York: Prentice-Hall,
1993.

WARNOCK, I. G. Programmable Controllers: Operation and Application. New York:
Prentice-Hall, 1988.

BANNISTER, B. R.; WHITEHEAD, D.G. Instrumentation: Transducers and Interfacing.
New York: Chapman and Hall, 1991
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DISCIPLINA: MODELAGEM DE SISTEMAS DINAMICOS COD: OP02/5

BIBLIOGRAFIA BASICA:

GEROMEL, J.C., PALHARES, A.G.B. Analise Linear de Sistemas Dinamicos: Teoria,
Ensaios Préaticos e Exercicios. Editora Edgard Blicher Ltda., Sdo Paulo, 2004, ISBN - 85-212-
0335-7.

EMERLY, H.M. Controle por Computador de Sistemas Dinamicos. 22 Edicdo, Editora
Edgard Bliicher Ltda., Sdo Paulo, 2000.

OGATA, K. Engenharia de Controle Moderno. 42. edi¢do. Pearson Prentice Hall, Sdo Paulo,
2004

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

MATSUMOTO, E.Y. Matlab 7: Fundamentos. 22 edicdo, Editora Erica, S&o Paulo, 2006.

AGUIRRE, L.A. Introducéo a identificacdo de sistemas: Técnicas lineares e ndo-lineares
aplicadas a sistemas reais. 32 edigdo ou superior, Editora UFMG, Belo Horizonte, 2007.

NISE, N.S. Engenharia de sistemas de controle. 52 Edicdo, LTC Editora, Rio de Janeiro,
20009.

LATHI, B.P. Sinais e Sistemas Lineares. 22 Edi¢do, Bookman Companhia Editora, 2007.

PHILLIPS, C.L., NAGLE, H.T. Digital Control System Analysis and Design. 3rd edition,
Editora Prentice Hall, 1994, ISBN: 013309832X

DISCIPLINA: SISTEMAS DE TEMPO REAL COD: OP03/9

BIBLIOGRAFIA BASICA:

HATLEY, D. J.; PIRBHAI, I.A. Estratégias para Especificacdo de Sistemas em Tempo
Real. Mac Graw Hill, 1990.

MALL, R., Real-Time Systems Theory and Practice, Prentice Hall, 2009.

SIEWERT, S., Real-Time Embedded Components and Systems, Charles River Media, 2006.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:
JALOTE, P., Fault Tolerance in Distributed Systems. Prentice Hall, 1994,

KOPETZ, H., Real-Time Systems: design principles for distributed embedded applications.
Springer; 1st edition, 1997.
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LAPLANTE, P., A. Real-Time Systems Design and Analysis: an engineer’s handbook. New
York: IEEE Computer Society Press, 2nd edition, 1997.

SCHNEIDER, S., Concurrent and Real-Time Systems: the CSP approach. Chichester: John
Wiley, 2000.

SON, S. H., Advances in Real-Time Systems. Englewood Cliffs: Prentice-Hall, 1995.

DISCIPLINA: TOPICOS ESPECIAIS EM SISTEMAS E COD: OP04/9
PROCESSOS PRODUTIVOS

BIBLIOGRAFIA:

A definicdo da bibliografia a ser indicada devera constar da proposta da disciplina de Topicos
Especiais em Sistemas e Processos Produtivos.
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EIXO 8 - HUMANIDADES E CIENCIAS SOCIAIS APLICADAS

OBRIGATORIAS

DISCIPLINA: CONTEXTO SOCIAL E PROFISSIONAL DA COD: 02/10
ENGENHARIA DE COMPUTACAO

BIBLIOGRAFIA BASICA:
AGUILAR, F. J. A ética nas Empresas. Rio de Janeiro: Zahar, 1996.

CASTILHO, C.; CRISTINA, M. Sociologia: introducao a ciéncia da sociedade. Sao Paulo:
Ed. Moderna, 1987.

LAMOTTE, S. N. O profissional de Informaética: aspectos administrativos e legais. Porto
Alegre: Ed. Sagra Luzzatto, 1993.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

HOLTZAPPLE, M. T.; REECE, W. D. Introducao a Engenharia. Rio de Janeiro: LTC, 2006.

BROOKSHEAR, J. G. Ciéncia da Computacao: Uma Visdo Abrangente. Porto Alegre:
Bookman, 52 edicéo, 2000.

CAPRON, H. L.; JOHNSON, J. A. Introducéo a Informaética. Sdo Paulo: Prentice Hall, 82
edicéo, 2004.

BAZZO, W.; TEIXEIRA, L. Introdugdo a Engenharia: Conceitos, Ferramentas e
Comportamentos. Santa Catarina: UFSC, 42 edicdo, 2013.

MEYER, M.; BABER, R.; PFAFFENBERGER, B. Nosso Futuro e 0 Computador. S&o Paulo:
Bookman, 1999.

DISCIPLINA: FILOSOFIA DA TECNOLOGIA COD: 05/2

BIBLIOGRAFIA BASICA:
KUHN, T. A Estrutura das Revolugdes Cientificas. Sdo Paulo, Ed. Perspectiva, 1975.

PINTO, A.V. O Conceito de Tecnologia. Vol. 1. Contraponto, 12 Edicédo, 2005.
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MARCUSE, H. Tecnologia, Guerra e Facismo. In KELLNER, D. (organizador), UNESP, 12
Edicéo, 1999.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

ARANHA, M. L. A. Filosofando: Introducao a Filosofia. Sdo Paulo: Editora Moderna, 1993.
CHAUI, M. Convite a Filosofia. Sdo Paulo: Editora Atica, 1994.

CAPRA, F. O Ponto de Mutacéo: A Ciéncia, a Sociedade e a Cultura Emergente. S&o
Paulo: Cultrix, 1998.

CHAUI, M. O Que é Ideologia?. Sio Paulo: Editora Atica, 1994.

VARGAS, M. Para uma Filosofia da Tecnologia. Sdo Paulo: Alfa-Omega, 1994.

DISCIPLINA: INGLES INSTRUMENTAL | COD: 03/1

BIBLIOGRAFIA BASICA:

CRUZ, T.D.; SILVA, A.V.; ROSAS, M. Inglés com Textos para Informética. S&o Paulo:
Disal Editora, 2003.

RAYMOND, M.; WILLIAM, R. S. English Grammar In: a self-study reference and
practice book for intermediate students of english. Cambridge University Press, 3" edition.
2004.

REMANCHA E.S. Infotech: English For Computer Users, Vol. 2. Cambridge: Cambridge
University Press, 3" edition, 2003.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

EVARISTO, S.; etal. Inglés Instrumental: Estratégias de Leitura. Halley S. A. Gréfica e
Editora, 1996.

GLENDINNING, E. H. Basic English for Computing. Oxford: Shafte, 1999.

PINTO, D.; et al. Compreensao Inteligente de Textos: Grasping the Meaning, Vol. 1. Rio de
Janeiro: LTC, 1991.

SILVA, J. A.;; GARRIDO, M. L.; e BARRETTO, T. Inglés Instrumental: Leitura e
Compreenséo de Textos. Salvador: Ed. da UFBa, 1992.

GALLO, L. R. Inglés Instrumental para Informatica: Mddulo I. S&o Paulo: Editora Icone, 22
edicdo, 2008.
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DISCIPLINA: INTRODUCAO A ADMINISTRACAO COD: 04/8

BIBLIOGRAFIA BASICA:

CHIAVENATO, I. Administracdo de Empresas: Uma Abordagem Contingencial. Sdo
Paulo: Makron Books, 1994.

CHIAVENATO, I. Introducéo a Teoria Geral da Administragdo. Sdo Paulo: Makron, 1997.

KWASNICKA, E.L. Introducéo a Administracdo. Sdo Paulo: Atlas, 2011.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTO:

CURY, A. Organizagao e Métodos. Séo Paulo: Atlas, 2010.

DRUCKER, P.F. Introdugdo a Administracéo. S&o Paulo: Pioneira, 1998.

MOTA, F.C.P. Teoria Geral da Administra¢do: Uma Introduc&o. Sao Paulo: Pioneira, 2002.

MAXIMIANO, A.C.A. Teoria Geral da Administracdo: da Revolugdo Urbana a Revolugao
Digital. S&o Paulo: Atlas, 2002.

SILVA, R.O. Teorias da Administracdo. Sdo Paulo: Pioneira, 2001.

DISCIPLINA: ORGANIZACAO EMPRESARIAL A COD: 02/9

BIBLIOGRAFIA BASICA:
CURY, A. Organizacdo e métodos: uma visdo holistica. 8% ed., Sdo Paulo: Atlas, 2005.

DEGEN, R.J. O empreendedor: empreender como opc¢ao de carreira. Sao Paulo: Pearson
Prentice-Hall, 20009.

OLIVEIRA, D.P.R. Sistemas, organiza¢do & métodos. S&o Paulo: Atlas, 20009.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

BERNARDI, L.A. Manual de empreendedorismo e gestdo: fundamentos, estratégias e
dindmicas. 82 ed., Sdo Paulo: Atlas, 2002.

CRUZ, T. Sistemas, métodos & processos. Sao Paulo: Atlas, 2010.

DORNELAS, Jose Carlos Assis. Empreendedorismo: transformando idéias em negdcios. 32,
ed., Rio de Janeiro: Elsevier, 2008.

HALL, R.H. Organizacdes: estruturas, processos e resultados. S&o Paulo: Person, 2004.
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PECI, A., SOBRAL, F. Admnistragao teoria e pratica no contexto brasileiro. S&o Paulo:
Prentice, 2010.

DISCIPLINA: PORTUGUES INSTRUMENTAL COD: 07/1

BIBLIOGRAFIA BASICA:
FAVERO, L. L., Coesao e coeréncia textuais. 10. ed. Sao Paulo: Atica, 2005.

FIORIN, J. L., SAVIOLLI, F. P., Para entender o texto: leitura e redacgdo. 16. ed. Sdo Paulo:
Atica, 2006. ISBN: 8508108664 (6ex)

FIORIN, J. L., Lices de texto: leitura e redac&o. 4. ed. Sao Paulo: Atica, 2004. ISBN:
8508105940.
BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

ANDRADE, M. M., HENRIQUES, A.. Lingua portuguesa: noc¢des basicas para cursos
superiores. 6ed. Sdo Paulo: Atlas, 1999.

CLAVER, R., Escrever sem doer: oficina de redacgdo. Belo Horizonte: Ed. UFMG, 1994,

GERALDI, J. W. (Org.). Texto na sala de aula: leitura e producéo. 6. Cascavel: Assoeste,
1991.

INFANTE, U., Do texto ao texto: curso pratico de leitura e redacdo. 6. ed. rev. ampl. Sdo
Paulo: Scipione, 2006.

MEDEIRQOS, J. B., Portugués instrumental: para cursos de contabilidade, economia e
administracdo. 4ed. Sdo Paulo: Atlas. 2000.

DISCIPLINA: PSICOLOGIA APLICADA AS ORGANIZACOES COD: 04/7

BIBLIOGRAFIA BASICA:

ARAUJO, L. C. G. Gestio de Pessoas: estratégias e integracao organizacional. Sdo Paulo,
Atlas, 2006.

BERGAMINI, Cecilia Whitaker. Psicologia Aplicada a Administracdo de Empresas. Sdo
Paulo: Atlas, 2005.

DAVIDOFF, Linda L. Introducéo a Psicologia. S&o Paulo: Makron Books, 2001.
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

CHIAVENATO, I. Administragdo de Recursos Humanos: fundamentos bésicos. Séo Paulo:
Atlas, 2003.

CHIAVENATO, |. Gestdo de Pessoas. Rio de Janeiro: Elsevier, 2004.

DUTRA, J. Gestdo de Pessoas: modelo, processos, tendéncias e perspectivas. Sdo Paulo:
Atlas, 2002.

GADE, C. Psicologia do consumidor e da propaganda. Sdo Paulo: EPU, 1998.

ROBBINS, S. P. Comportamento Organizacional. Rio de Janeiro: LTC, 1999.

DISCIPLINA: INTRODUCAO A SOCIOLOGIA COD: 04/10

BIBLIOGRAFIA BASICA:
ADORNO, T. W. Introducéo a Sociologia. S&o Paulo: UNESP, 2008.

BERMAN, M. Tudo que ¢é Sdlido Desmancha no Ar: A Aventura da Modernidade. Séo
Paulo: Companhia das Letras, 2000.

TOURAINE, A. Critica da Modernidade. Petropolis: Vozes, 72 edicdo, 2002.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

ANDERSON, W. A.; PARKER, F. B. Introducédo a Sociologia. Rio de Janeiro: Zahar, 22
edicdo, 1972.

ANTUNES, R. Adeus ao Trabalho?: Ensaio Sobre as Metamorfoses e a Centralidade do
Mundo do Trabalho. S&o Paulo: Cortez, 122 edi¢do, 2007.

CASTELLS, M. Sociedade em Rede. S&o Paulo: Paz e Terra, 52 edi¢éo, 2001.
MARTINS, C. B. O que é Sociologia. Sdo Paulo: Brasiliense, 1989.

WEBER, M. Conceitos basicos de sociologia. Sdo Paulo: Moraes, 1989.
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OPTATIVAS

DISCIPLINA: INTRODUGAO AO DIREITO COD: OP01/7

BIBLIOGRAFIA BASICA:
VENQOSA, S.S. Introducéo ao Estudo do Direito. Sdo Paulo: Editora Atlas, 2010.
MARTINS, S.P. Instituicdes de Direito Publico e Privado. Séo Paulo: Editora Atlas, 2008.

MASCARO, A.L. Introducdo ao Estudo de Direito. Sdo Paulo: Editora Atlas, 2011.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

FABRETTI, L.C. Direito Tributario para os Cursos de Administragdo e Ciéncias
Contabeis. Sdo Paulo: Editora Atlas, 2009.

JORGE NETO, F.F. Curso de Direito do Trabalho. Sao Paulo: Editora Atlas, 2011.

MATTA, C.P.C. Eficécia nas Licitacdes e Contratos: Lei 8666/93. Belo Horizonte: Del Rey,
1994,

NOHARA, |.P. Direito Administrativo. Sdo Paulo: Editora Atlas, 2011.
VENOSA, S. S. Direito Civil: Parte Geral. Sdo Paulo: Editora Atlas, 2011

DISCIPLINA: EDUCACAO CORPORAL E FORMACAO COD: OP01/1
HUMANA

BIBLIOGRAFIA BASICA:

GARIGLIO, J. A. Proposta de Ensino da Educacao Fisica para os Cursos
Profissionalizantes do CEFET-MG, 2000 (material ndo publicado, DEFISD/CEFET-MG)

MEC — Ministério da Educacdo. Parametros Curriculares Nacionais. Bases Legais. Brasilia.
Secretaria da Educacdo Média e Tecnoldgica, 1999

ACSM — American College of Sports Medicine. Diretrizes da ACM para os Testes de Esforco
e sua Prescricdo. Rio de Janeiro: Guanabara Koogan, 2003.
BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

CIOLAC, E. G.: GUIMARAES, G. V. Exercicio Fisico e Sindrome Metabdlica. Revista
Brasileira de Medicina e Esporte, 10 (4): 319-324.
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COSTA, K. P.; PIRES-NETO, C. S. Aptidao Fisica Relacionada a Saude entre Grupos
Etarios Masculinos. Motriz, 15(2), 2009.

DIAS, J. S. C.; HALAL, P. C.; WELLS, J. C. K.; DALTOE, T.; FUCHS, S. C.; MENEZES, A.
M. B.; OLINTO, M. T. A. Epidemiologia da Atividade Fisica no Lazer: Um Estudo de Base
Populacional no Sul do Brasil. Cadernos da Saude Publica, 21(1), 2005.

PALMAS, A. Exercicio Fisico e Saude; Sedentarismo e Doencas: Epidemia, Causalidade e
Moralidade. Motriz, 15(1), 2009.

IRIART, J. A. B. Musculagéo, uso de esteroides anabolizantes e percep¢ao de risco entre

jovens fisiculturistas de um bairro popular de Salvador, Bahia, Brasil. Cadernos de Saude
Publica, 18(5), 2002.

DISCIPLINA: GESTAO AMBIENTAL COD: OP03/8

BIBLIOGRAFIA BASICA:
BRANCO, S.M. O Meio Ambiente em Debate. Sdo Paulo: Editora Moderna, 32 Edi¢éo, 2010.

FLORIANI, D. Conhecimento, Meio Ambiente e Globalizagao. Curitiba: Editora Jurua, 12
edicéo, 2004.

SOARES, G.F.S. Protecdo Internacional do Meio Ambiente. Sdo Paulo: Manole, 12 edicéo,
2003.
BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

DERISIO, J. C. Introduc&o ao Controle de Poluicio Ambiental. S&o Paulo: Signus, 3? edigéo,
2007.

AKCELURD, L. Fundamentos da Ciéncia dos Polimeros. Sdo Paulo: Manole, 2006.
SHACKELFORD, J. Ciéncia e Materiais. S&o Paulo: Pearson, 62 edi¢éo, 2008.

VLACK, L. H. Principios de Ciéncia e Tecnologia dos Materiais. Rio de Janeiro: Campus,
2003.

ROSA, D. S.; PANTANO R. F. Meio Ambiente: Multiplos Olhares. Campinas: Companhia
da Escola, 2005.
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DISCIPLINA: INGLES INSTRUMENTAL 11 COD: OP01/2

BIBLIOGRAFIA BASICA:

CRUZ, T.D.; SILVA, A.V.; ROSAS, M. Inglés com Textos para Informética. Sdo Paulo:
Disal Editora, 2003.

RAYMOND, M.; WILLIAM, R. S. English Grammar In: a self-study reference and
practice book for intermediate students of english. Cambridge University Press, 3" edition.
2004.

REMANCHA E.S. Infotech: English For Computer Users, Vol. 2. Cambridge: Cambridge
University Press, 3" edition, 2003.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

EVARISTO, S.; et al. Inglés Instrumental: Estratégias de Leitura. Halley S. A. Gréfica e
Editora, 1996.

GLENDINNING, E. H. Basic English for Computing. Oxford: Shafte, 1999.

PINTO, D.; et al. Compreenséo Inteligente de Textos: Grasping the Meaning, Vol. 1. Rio de
Janeiro: LTC, 1991.

SILVA, J. A.; GARRIDO, M. L.; e BARRETTO, T. Inglés Instrumental: Leitura e
Compreenséo de Textos. Salvador: Ed. da UFBa, 1992.

GALLO, L. R. Inglés Instrumental para Informatica: Mddulo 1. S&o Paulo: Editora icone, 22
edicdo, 2008.

DISCIPLINA: INGLES INSTRUMENTAL 111 COD: OP01/4

BIBLIOGRAFIA BASICA:

CRUZ, T.D.; SILVA, A.V.; ROSAS, M. Inglés com Textos para Informatica. Sdo Paulo:
Disal Editora, 2003.

RAYMOND, M.; WILLIAM, R. S. English Grammar In: a self-study reference and
practice book for intermediate students of english. Cambridge University Press, 3" edition.
2004.

REMANCHA E.S. Infotech: English For Computer Users, Vol. 2. Cambridge: Cambridge
University Press, 3" edition, 2003.
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

EVARISTO, S.; et al. Inglés Instrumental: Estratégias de Leitura. Halley S. A. Gréfica e
Editora, 1996.

GLENDINNING, E. H. Basic English for Computing. Oxford: Shafte, 1999.

PINTO, D.; et al. Compreenséo Inteligente de Textos: Grasping the Meaning, Vol. 1. Rio de
Janeiro: LTC, 1991.

SILVA, J. A.; GARRIDO, M. L.; e BARRETTO, T. Inglés Instrumental: Leiturae
Compreenséo de Textos. Salvador: Ed. da UFBa, 1992.

GALLDO, L. R. Inglés Instrumental para Informatica: Mddulo 1. Sdo Paulo: Editora icone, 22
edicdo, 2008.

DISCIPLINA: INTRODUGAO A ECONOMIA COD: OP01/6

BIBLIOGRAFIA BASICA:
MANKIW, GREGORY, N. Introducéo & Economia. Sdo Paulo: Thomson Pioneira, 2004.

TROSTER, R.L.; MOCHON, F. Introducéo a Economia. Sdo Paulo: Makron Books, 3?
edicdo, 1999.

CRESPO, A.A. Matematica Comercial e Financeira. Sdo Paulo: Saraiva, 1994.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

CARNEIRO, G. ABC do Capitalismo: Economia de Mercado para Principiantes.
Campinas/SP: Cartgraf, 1986.

HUGON, P. Historia das doutrinas Econdmicas. Sdo Paulo: Ed. Atlas, 1980.

NOVAES, C.E. Capitalismo para Principiantes: A Histdria dos Privilégios Econdmicos.
S&o Paulo: Ed. Atica, 2008.

SMITH, A. A Riqueza das Nagdes: Investigacdo Sobre sua Natureza e Suas Causas. S&o
Paulo: Nova Cultura, 1985.

TOSCANO JUNIOR, L.C. Guia de Referéncia para o Mercado Financeiro. Sdo Paulo:
Edigdes Inteligentes, 2004.
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DISCIPLINA: INTRODUCAO A LINGUA BRASILEIRA DE COD: OP02/1
SINAIS - LIBRAS

BIBLIOGRAFIA BASICA:

SACKS, 0. Vendo vozes: uma viagem no mundo dos surdos. S&o Paulo: Companhia das
Letras, 1989.

SKLIAR, C. Surdez: um olhar sobre as diferencas. Porto Alegre: Meditacéo, 1998.
CAPOVILLA, F. C.; RAPHAEL, W. D. Enciclopédia da Lingua de Sinais Brasileiras: O
mundo do Surdo em Libras, Vol. 4. Sdo Paulo: EAUSP, 2005.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

QUADROS, R.D., PERLIN, G. Estudos surdos I1. Petrpolis: Arara Azul, 2007.

VILHALVA, S. Recortes de uma vida: descobrindo 0 amanha. Campo Grande: Grafica e
Papelaria Brasilia, 2001.

QUADROS, R.M., KARNOPP, L.B. Lingua de Sinais Brasileira: estudos linguisticos. Porto
Alegre: Artmed, 2004.

BRITO, L.F. Integracéo e educagéo. Rio de Janeiro: Babel, 1993.

QUADROS, R. M. Educacéo de surdos: aquisi¢ao da linguagem. Porto Alegre: Artes
Meédicas, 1997.

DISCIPLINA: TOPICOS ESPECIAIS EM CIENCIAS SOCIAIS COD: OP08/7
APLICADAS

BIBLIOGRAFIA:

A definicdo da bibliografia a ser indicada devera constar da proposta da disciplina de Topicos
Especiais em Ciéncias Sociais Aplicadas
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DISCIPLINA: TOPICOS ESPECIAIS EM HUMANIDADES COD: OP06/5

BIBLIOGRAFIA:

A definicdo da bibliografia a ser indicada devera constar da proposta da disciplina de Topicos
Especiais em Humanidades
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EIXO 9 - PRATICAS PROFISSIONAIS E INTEGRACAO CURRICULAR

OBRIGATORIAS

DISCIPLINA: METODOLOGIA CIENTIFICA COD: 08/1

BIBLIOGRAFIA BASICA:

FRANCA, Jania Lessa; VASCONCELOS, Ana Cristina de. Manual para normaliza¢do de
publicacgdes técnico-cientificas. 8. ed. rev. ampl. Belo Horizonte: UFMG, 2007.

RUIZ, Jodo Alvaro. Metodologia cientifica: guia para eficiéncia nos estudos. 4. ed. S&o
Paulo: Atlas, 1996.

SEVERINO, Antdnio Joaguim. Metodologia do trabalho cientifico. 22. ed. Sdo Paulo: Cortez,
2004.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

ALVES, Rubem A. Alves. Filosofia da ciéncia: introdugdo ao jogo e suas regras. 3. ed. Sdo
Paulo: Loyola, 2001.

ASTI VERA, Armando. Metodologia da pesquisa cientifica. 8.ed. Sdo Paulo: Globo, 1989.

CARVALHO, Alex Moreira et al. Aprendendo metodologia cientifica: uma orientagdo para
o0s alunos de graduacao. 3. ed. S&o Paulo: O Nome da Rosa, 2002.

HUHNE, L.M. et al. Metodologia cientifica: cadernos de textos e técnicas. Rio de Janeiro:
Ed. Agir, 1989. 256 p.

MINAYO, M. C. S. Pesquisa social: teoria, método e criatividade. 26. ed. Petrdpolis: Vozes,
2007.

DISCIPLINA: METODOLOGIA DE PESQUISA COD: 03/9

BIBLIOGRAFIA BASICA:

FRANCA, Jania Lessa; VASCONCELQS, Ana Cristina de. Manual para normalizacéo de
publicacdes técnico-cientificas. 8. ed. rev. ampl. Belo Horizonte: UFMG, 2007.

RUIZ, Jodo Alvaro. Metodologia cientifica: guia para eficiéncia nos estudos. 4. ed. S&o
Paulo: Atlas, 1996.
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SEVERINO, Antonio Joaquim. Metodologia do trabalho cientifico. 22. ed. Sdo Paulo: Cortez,
2004.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

ECO, U. Como se Faz uma Tese. Sdo Paulo: Perspectiva, 1986.

LAKATOS, Eva Maria; MARCONI, Marina de Andrade Fundamentos de Metodologia
Cientifica. Atlas, 62 edigdo, 2005.

LAKATOS, Imre; WORRALL; John; CURRIE, Gregory (eds) The Methodology of Scientific
Research Programmes: philosophical papers. Cambridge: Cambridge University Press, 1980.
(Philosophical Papers Volume 1)

RUDIO, V.F. Introducdo ao projeto de Pesquisa. Petropolis: Vozes, 1986.

SEVERINO, A.J. Metodologia do Trabalho Cientifico. Sdo Paulo: Cortez, 162 edi¢do, 1990.
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PARTE 5 - ANEXOS
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5. ANEXOS - LEGISLACAO EXTERNA E INTERNA PERTINENTE
Nos anexos seguintes, encontram-se, por ordem:

1. Portaria DIR/ICAMPUS-DIV n° 28, de 21/11/2014: constitui a comissdo para

elaboracdo de projeto do curso de Engenharia de Computacdo (total de 1

pagina);

2. Portaria DIR/CAMPUS-DIV n° 15, de 23/04/2015: que designa novo
componente em substituicdo a Comissdo instituida pela Portaria DIR/ICAMPUS-
DIV n° 28, de 21/11/2014 (total de 1 pagina);

3. Diretrizes Curriculares de Cursos da Area de Computacio e Informatica:
elaborado pela Comissdo de Especialistas de Ensino de Computacdo e
Informéatica — CEEInf — do Departamento de Politicas do Ensino Superior da
SESU/MEC (total de 23 paginas);

4. Resolucdo CNE/CES 11, de 11/03/2002: que institui as Diretrizes Curriculares
Nacionais do Curso da Graduacdo em Engenharia (total de 4 paginas);

5. Parecer CNE/CES 1.362/2001, de 12/12/2001: que subsidia a Resolucdo
CNE/CES 11/2002 (total de 8 paginas);

6. Resolucdo CONFEA 1.010, de 22/08/2005: que regulamenta a atribuicdo de
titulos profissionais, atividades, competéncias e caracterizagdo do ambito de
atuacgdo dos profissionais inseridos no Sistema Confea/Crea (total de 7 péginas);

7. Anexos da Resolucdo CONFEA 1.010, de 22/08/2005: que apresenta um
glossario dos termos utilizados Resolucdo CONFEA 1.010 e que sistematiza 0s
campos de atuacdo das profissdes inseridas no Sistema Confea/Crea (total de 91

paginas);

8. Resolugcdo CONFEA 1.062, de 29/12/2014: que suspende a aplicabilidade da
Resolugdo n° 1.010, de 22 de agosto de 2005 (total de 1 pagina);

9. Resolucdo CNE/CES 02/2007, de 18/06/2007: que dispde sobre carga horéria



10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.
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minima e procedimentos relativos a integralizacdo e duracdo dos cursos de

graduacao, bacharelados, na modalidade presencial (total de 3 paginas);

Parecer CNE/CES 8/2007, de 31/01/2007: que subsidia a Resolugdo CNE/CES
02/2007 (total de 30 paginas);

Resolucdo CNE/CES 03/2007, de 02/07/2007: que dispde sobre procedimentos
a serem adotados quanto ao conceito de hora-aula, e da outras providéncias
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