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Divinópolis 

DISCIPLINA: Laboratório de Introdução à Programação de 
Computadores 

CÓDIGO: G05LIPC0.01 

 

Início: Março/2023 
 
Carga Horária: Total: 60 horas/aula Semanal: 2 aulas/aula Créditos: 4 

Natureza: Teórica 

Área de Formação - DCN: Básica  

Competências/habilidades a serem desenvolvidas: C01, C02, C08, C10 

Departamento que oferta a disciplina: Departamento de Informática,Gestão e Design 

 

Ementa: 

Práticas em laboratório dos temas e tópicos abordados na disciplina “Introdução à Programação 

de Computadores” utilizando uma linguagem de programação 

Curso(s) Período Eixo Obrigatória Optativa 

Engenharia de 
Computação 

1º Fundamentos da Engenharia de 
Computação 

X  

 

INTERDISCIPLINARIDADES 
Prerrequisitos 

- 

Correquisitos 

Laboratório de Introdução à Programação de Computadores 
 

 
Objetivos: A disciplina deverá possibilitar ao estudante 

1 Apresentar ao aluno os conceitos lógicos e computacionais que são essenciais para a 
Engenharia de computação 

2 Capacitar o estudante a formular corretamente um problema computacional e a construir 
um algoritmo para sua resolução 

3 Contribuir para o desenvolvimento do raciocínio lógico-matemático abstrato 

4 Conhecer os sistemas numéricos e sua aritmética, noções de lógica e álgebra booleana. 
5 Utilizar laços, looping e estruturas de dados simples para o desenvolvimento de 

algoritmos. 
 

Unidades de ensino Carga-horária 
Horas/aula 

1 Introdução à lógica, Álgebra e funções booleana 2 
2 Algoritmos estruturados: tipos de dados e variáveis / Operadores e 

expressões 
2 

3 Entrada e saída de dados 2 
4 Estruturas de controle 4 
6 Funções e procedimentos 2 
7 Funções recursivas 2 
8 Passagem de parâmetros e arquivos de cabeçalho 2 
9 Manipulação de Strings 4 

11 Organização e manipulação de arquivos 2 
12 Alocação dinâmica de memória 2 
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12 Referências 2 
13 Estruturas de dados 4 

Total 30 
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