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Natureza: Teórica 

Área de Formação - DCN: Básica  

Competências/habilidades a serem desenvolvidas: C01, C02, C03, C08, C10 

Departamento que oferta a disciplina: Departamento de Informática, Gestão e 

Design 

 

Ementa: 

Conceitos de orientação a objetos: tipos abstratos de dados, objetos, classes, métodos, 
visibilidade, escopo, encapsulamento, associações de classes, estruturas todo-parte e 
generalização-especialização, interfaces; herança de interface e de classe, polimorfismo, 
sobrecarga, invocação de métodos; aplicações em uma linguagem de programação 
orientada a objetos; noções de modelagem de sistemas usando UML: diagrama de classes 
e de interação. 

 
 

Curso(s) Período Eixo Obrigatória Optativa 

Engenharia de 
Computação 

2º  Fundamentos de Engenharia de 
Computação Computação 

X  

 

INTERDISCIPLINARIDADES 
Prerrequisitos 

 - Introdução à Programação de Computadores 

 - Laboratório de Introdução à Programação de Computadores 

Correquisitos 

 - Laboratório de Programação Orientada a Objetos 

 

 
Objetivos: A disciplina deverá possibilitar ao estudante 

1 Solucionar problemas de raciocínio lógico. 
2 Aplicar técnicas de orientação a objetos para o desenvolvimento de algoritmos. 
3 Projetar soluções baseadas em modelagem orientada a objetos 

 

Unidades de ensino Carga-horária 
Horas/aula 

1 Paradigmas de Linguagem de Programação 2 
2 Tipos abstratos de dados, Classes, Objetos 4 
3 Diagramas UML, associações de classes, estruturas todo-parte 2 
3 Encapsulamento, atributos e métodos 4 
4 Sobrecarga, Construtores e Destrutores 2 
5 Escopo e visibilidade 4 
6 Herança 8 
7 Polimorfismo 4 

Total 30 
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