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Natureza: Teórico
Área de Formação – DCN: Profissionalizante 

Competências/habilidades a serem desenvolvidas: C01, C03, C05, C06, C09, C11

 Departamento que oferta a disciplina: DIGDDV

Ementa:
Conceitos básicos: software, sistemas de software, análise, projeto e implementação;
Fundamentos da engenharia de software: natureza, caracterização e objetivos da engenharia de
software; Paradigmas da engenharia de software: ciclos de vida dos sistemas de software; 
Modelos de desenvolvimento de sistemas de software; Processos de desenvolvimento de 
software; Metodologias para o desenvolvimento de software; Modelagem: análise de requisitos, 
métodos e técnicas para a elicitação e especificação de requisitos funcionais e não funcionais; 
Modelagem do domínio; Qualidade de software: técnicas e estratégias de teste; Manutenção e 
gerenciamento de configurações.

Curso(s) Período Eixo Obrigatória Optativa
Engenharia da 
Computação

 5° FUNDAMENTOS DE ENGENHARIA DE 
COMPUTAÇÃO

 X

INTERDISCIPLINARIDADES
Prerrequisitos

Programação Orientada a Objetos;
Laboratório de Programação Orientada a Objetos.
Correquisitos

Não há.

Objetivos: A disciplina deverá possibilitar ao estudante
1 Conhecer os fundamentos teóricos e práticos da engenharia de software;
2 Conhecer e caracterizar os sistemas intensivos em software;
3 Conhecer os ciclos de vida de um software;
4 Conhecer os modelos, metodologias, processos de desenvolvimento de software, desde

sua concepção até a transição para o ambiente de produção;
5 Conhecer as melhores práticas para reduzir a complexidade dos sistemas de software e

facilitar sua reutilização;
6 Conhecer e exercitar o uso de ferramentas de apoio ao processo de desenvolvimento e 

manutenção de software nas diferentes fases do seu ciclo de vida.

Unidades de ensino Carga-horária
Horas/aula

1 UNIDADE 1: Introdução à Engenharia de Software
1.1 A natureza do software

12
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1.2 Definição de software
1.3 Campos de aplicação de software
1.4 Software legado

2 UNIDADE 2: Paradigmas da Engenharia de Software
2.1 O processo de software
2.2 Estrutura do processo de software
2.3 Modelos de processos prescritivo

11

3 UNIDADE 3: Desenvolvimento ágil
3.1 A política do desenvolvimento àgil
3.2 Extreme Programming - XP
3.3 SCRUM

15

4 UNIDADE 4: Modelagem
4.1 Levantamento de requisitos
4.2 Requisitos Funcionais e não Funcionais
4.3 Diagramas de modelagem

14

5 UNIDADE 5: Manutenção e testes de software
5.1 Manutenção de software
5.2 Qualidade de software
5.3 Estratégia de teste

8

Total 60
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