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CAMPUS: Divinépolis

DISCIPLINA:Engenharia de Software | CODIGO: GO5ESOF0.01
Inicio: 2024.1
Carga Horaria: Total: 60 horas/aula Semanal: 04 aulas/aula Créditos: 04

Natureza: Tedrico
Area de Formagio — DCN: Profissionalizante

Competéncias/habilidades a serem desenvolvidas: C01, C03, C05, C06, C09, C11
Departamento que oferta a disciplina: DIGDDV

Ementa:
Conceitos basicos: software, sistemas de software, andlise, projeto e implementacao;
Fundamentos da engenharia de software: natureza, caracterizacao e objetivos da engenharia de
software; Paradigmas da engenharia de software: ciclos de vida dos sistemas de software;
Modelos de desenvolvimento de sistemas de software; Processos de desenvolvimento de
software; Metodologias para o desenvolvimento de software; Modelagem: analise de requisitos,
métodos e técnicas para a elicitacdo e especificacdo de requisitos funcionais e nao funcionais;
Modelagem do dominio; Qualidade de software: técnicas e estratégias de teste; Manutengao e
gerenciamento de configuragoes.

Curso(s) Periodo Eixo Obrigatéria | Optativa
Engenharia da 5° FUNDAMENTOS DE ENGENHARIA DE | X
Computacdo COMPUTACAO

INTERDISCIPLINARIDADES
Prerrequisitos
Programacéao Orientada a Objetos;
Laboratério de Programacao Orientada a Objetos.
Correquisitos

N&o ha.

Objetivos: A disciplina devera possibilitar ao estudante

1|Conhecer os fundamentos teoricos e praticos da engenharia de software;

2|Conhecer e caracterizar os sistemas intensivos em software;

3|Conhecer os ciclos de vida de um software;

4|Conhecer os modelos, metodologias, processos de desenvolvimento de software, desde
sua concepgao até a transicdo para o ambiente de producgao;

5|Conhecer as melhores praticas para reduzir a complexidade dos sistemas de software e
facilitar sua reutilizacao;

6 |Conhecer e exercitar o uso de ferramentas de apoio ao processo de desenvolvimento e

manutencéo de software nas diferentes fases do seu ciclo de vida.

Unidades de ensino Carga-horaria
Horas/aula
1|[UNIDADE 1: Introdugio a Engenharia de Software 12
1.1 A natureza do software
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1.2 Defini¢ao de software
1.3 Campos de aplicagdo de software
1.4 Software legado

2

UNIDADE 2: Paradigmas da Engenharia de Software 11
2.1 O processo de software

2.2 Estrutura do processo de software
2.3 Modelos de processos prescritivo

3

UNIDADE 3: Desenvolvimento agil 15
3.1 A politica do desenvolvimento agil
3.2 Extreme Programming - XP

3.3 SCRUM

4

UNIDADE 4: Modelagem 14
4.1 Levantamento de requisitos

4.2 Requisitos Funcionais ¢ ndo Funcionais
4.3 Diagramas de modelagem

5

IUNIDADE 5: Manutencao ¢ testes de software 8
5.1 Manutencdo de software
5.2 Qualidade de software

5.3 Estratégia de teste

Total |60
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