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Departamento que oferta a disciplina: Dpto de Computagdo Divindpolis
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Local: 623

Horario semanal: Tercas/Quartas/Quintas 14 até 18h

Metodologia de ensino Atividades Avaliativas Valor
Aulas expositivas no quadro Desenvolvimento Projeto 30
Metodologia de projetos Participacao 10
Mapas mentais Aulas invertidas 20
Aulas invertida Semindrios 40
Brainstorming Total 100

Recursos
Quadro branco
Slides
Moodle

Redes Socias

Oculos realidade virtual

SIGAA
Cronograma
Data Atividade
01 05/03 Acolhida dos alunos
02 06/03 Apresentacgdo da disciplina
03 12/03 Palestra
04 13/03 Alternativas tecnoldgicas ao capital.
05 19/03 Tecnologias replicaveis.
06 20/03 Solugdes de baixo custo.
07 25/03 Solugdes de baixo custo.
08 26/03 Metodologias de coleta dados.
09 01/04 Experimento | (oleta de dados)
10 02/04 Alternativas metodoldgicas com meta operagGes.
11 08/04 Meta projetos.




12 09/04 Experimento | (Construtos)

13 15/04 Experimento Il (Coleta de dados)

14 16/04 Experimento Ill (Gestdo de dados)

15 22/04 Experimento IV (Publicagao de dados)

16 23/04 Estudo de caso: Educacdo digital e tecnologia de aprendizagem.
17 29/04 Estudo de caso: Educagdo digital e tecnologia de aprendizagem.
18 30/04 Estudo de caso: Engajamento comunitario e cidadania digital.
19 06/05 Estudo de3 caso: Engajamento comunitdrio e cidadania digital.
20 07/05 Estudo de caso: Inteligéncia artificial.

21 13/05 Estudo de caso: Inteligéncia artificial.

22 14/05 Estudo de caso: O financiamento coletivo.

23 20/05 Estudo de caso: O financiamento coletivo.

24 21/05 Estudo de caso: Compartilhamento de servigos

25 27/05 Estudo de caso: Plataforma open source

26 28/05 Estudo de caso: Plataforma open source

27 03/06 Estudo de caso: Robotica e automagdo

28 04/06 Estudo de caso: Robotica e automacgao

29 10/06 Apresentagdo Projetos

30 11/06 Apresentagdes Projetos

31 17/06 Exame especial

32 18/06 Exame especial

Bibliografia Adicional

1|Artigos.

2| Material de consulta Open Access, Periddicos CAPES.

Observagoes

A Tecnologia Social engloba a criagdo e implementacgdo de solugbes tecnoldgicas focadas no beneficio social,
destacando-se pela acessibilidade, sustentabilidade e participagdo comunitdria. Este campo busca
alternativas tecnoldgicas ao capitalismo, promovendo a democratizagdo do acesso a tecnologia através de
plataformas open source e financiamento coletivo, enfatizando a colaboragdo e compartilhamento de
recursos. Enfatiza-se também a importancia de produtos, técnicas e metodologias reaplicaveis, adaptaveis a
diferentes contextos sociais e ambientais, como demonstrado pela impressdo 3D e aplicativos de
compartilhamento de servigos.

As solucOes de baixo custo sdo essenciais para garantir a acessibilidade de inovagGes a populagdes de baixa
renda, utilizando materiais reciclados e automacao simplificada. A metodologia centrada no usuario assegura
que as solugdes tecnoldgicas atendam as necessidades reais das comunidades, envolvendo os usuarios finais
em todas as fases do desenvolvimento de projetos.

Estudos de caso especificos, incluindo realidade aumentada, financiamento coletivo, robdtica, inteligéncia
artificial, impressao 3D, aplicativos de compartilhamento e plataformas open source, ilustram a aplicagao
pratica de tecnologias sociais para resolver problemas sociais, promovendo inclusdo, educagao, satide e
sustentabilidade. O desenvolvimento de projetos praticos de tecnologia social digital exige uma abordagem
colaborativa, focando na identificagdo de necessidades locais e na implementacdo inclusiva e sustentavel de
solucGes tecnoldgicas.
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