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DISCIPLINA: Tópicos Especiais em Fundamentos da 
Engenharia de Computação: Tecnologias Sociais Digitais

CÓDIGO:
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Carga Horária: Total: 60 horas/aula Semanal: 04 horas/aula Créditos: 04
Natureza: Teórico-prática
Área de Formação - DCN: Específica

Competências/habilidades a serem desenvolvidas: C03, C04, C05, C07, C08, 
C11, C12, C13, C14, C15, C16, C17, C18

Departamento que oferta a disciplina: Departamento de Informática, Gestão e 
Design

Ementa:
Tecnologias  Sociais  digitais:  definição,  princípios,  impactos.  Alternativas  tecnologicas  ao  capital.
Produtos,  técnicas  e/ou metodologias reaplicáveis.  Soluções de baixo custo.  Metodologia  centrada no
usuário:  coleta  de  requisitos.  Soluções  Digitais:  realidade  aumentada,  plataformas  financiamento
crowdsourcing, robótica, inteligencia artificial, impressão 3D, aplicativo de compartilhamento de serviços,
plataformas open source.  Tecnologias da Comunicação e Informação e sua aplicação em problemas
sociais. 

Curso(s) Período Eixo Obrigatória Optativa
Engenharia de 
Computação

3
Fundamentos da Engenharia de

Computação
x

INTERDISCIPLINARIDADES
Prerrequisitos

Não há

Correquisitos
Não há

Objetivos: A disciplina deverá possibilitar ao estudante
1 Compreender os impactos sociais das tecnologias digitais
2 Buscar soluções para os problemas sociais
3 Conceber e implementar soluções em hardware ou software baseadas na solidariedade, no 

cooperativismo e na propriedade coletiva 
4 Realizar experiencias tecnologicas em interação com a comunidade

Unidades de ensino Carga-horária
Horas/aula

1 Introdução à Tecnologia Social: fundamentos, definições, principos e impactos 2

2 Alternativas tecnologicas ao capital. 2

3 Produtos, técnicas e/ou metodologias reaplicáveis. 2

4 Soluções de baixo custo. 2

5 Metodologia centrada no usuário 4

6 Estudo de caso: realidade aumentada 4

7 Estudo de caso: plataformas de financiamento coletivo 4

8 Estudo de caso: robótica e automação 4
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9 Estudo de caso: inteligencia artificial 4

10 Estudo de caso: impressão 3D 4

11 Estudo de caso: aplicativos de compartilhamento de serviços 4

12 Estudo de caso: plataformas open source 4

13 Desenvolvimento de um projeto prático de tecnologia social digital 20

Total 60
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