MINISTERIO DA EDUCACAO
CENTRO FEDERAL DE EDUCACAO TECNOLOGICA DE MINAS GERAIS
DIRETORIA DE GRADUACAO
CEFET-MG

Plano Didatico

Campus/Curso: Divinépolis/ Engenharia da Computacao

Disciplina: Computacao Grafica CODIGO:
GO05CGRA0.02

Docente responsavel: Higor Alexandre D. Mascarenhas Data:08/10/2024

Coordenador(a) do curso: Eduardo Habib Data: 22/02/2025

Periodo Letivo: 02 Semestre / 2024

Carga Horaria Total: 60 horas/aula Créditos: 04
Natureza: Teérico-pratica / Obrigatéria Area de Formacgao - DCN:
Profissionalizante

Competéncias/habilidades a serem desenvolvidas: C01, C02, C03, C13

Departamento que oferta a disciplina: DECOM-DV

Atendimento extraclasse aos alunos

Local: Sala de atendimento a alunos do DECOM-DV (prédio 6)

Horario semanal: Tergas de 16:40 a 18:20 mediante agendamento prévio pelo email
higoralexandre@cefetmg.br.

Metodologia de ensino Atividades Avaliativas Valor
Aulas expositivas dialogadas; Prova 30
Aulas de laboratério (experimento em sala) Prova 30
Leituras orientadas de textos selecionados Trabalhos e listas 40
[Trabalhos individuais e/ou grupais
Total 100

Recursos

Quadro branco, pinceis, apagador; Projetor multimidia (video e som);

Computador

Data Conteudo

10/10/2024 | Apresentacao da disciplina

14/10/2024 | Histérico da computagao grafica

17/10/2024 | Percepgao tridimencional

21/10/2024 | Arquitetura de sistemas e transformagdes geométricas

24/10/2024 | OpenGL e Ambiente de desenvolvimento

28/10/2024 | FERIADO

31/10/2024 | Transformacbes Geomeétricas

04/11/2024 | Transformagdes Geométricas

07/11/2024 | Transformacdes Geométricas e continuacdo de ambiente de desenvolvimento

11/11/2024 | Coordenadas Homogéneas

14/11/2024 | Pratica — Trabalhando com vetores no OpenGL

18/11/2024 | Projecbes Geométricas e camera virtual

21/11/2024 | Pratica - Primeira Forma Geomeétrica

25/11/2024 | Curvas e superficies




28/11/2024

Curvas e superficies

02/12/2024

Pratica - Transformagdes geométricas e Matriz de visualizagdo

05/11/2024

Pratica - Cameras de visualizagado

09/12/2024

Prova 1

12/12/2024

Pratica - Shaders - introducao e Atributos Vértices e uniformes

16/12/2024

Pratica - Shaders - Aplicando Uniforme e primeira parte de texturas

19/12/2024

Pratica - Shaders texturas finalizagdo da parte 1 e parte 2

23/12/2024

RECESSO

26/12/2024

RECESSO

30/12/2024

RECESSO

02/01/2025

RECESSO

06/01/2025

Pratica - Cameras

09/01/2025

Pratica - Geometrias

13/01/2025

Pratica - Geometrias e Geometria de uma esfera - Vértices e Geometria de
uma esfera - VAO

16/01/2025

Pratica - Gerando de uma esfera - Tridngulos e Orientagdo da Esfera

20/01/2025

Pratica - Geometrias

23/01/2025

Pratica - Z-buffer e lluminagao

27/01/2025

Pratica - lluminacao

30/01/2025

Modelagem pelo nimero de ouro e sistema de particulas

03/02/2025

Cores

06/02/2025

Sistema de cores

10/02/2025

Uso de cores com imagens e Cores com OpenGL

13/02/2025

Prova 2

17/02/2025

Verificagao de atividades

20/02/2025

Substitutiva

24/02/2025

Exame Especial

Bibliografia Adicional

Observacgoes
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